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Digitalis kultara- 3-8. osztaly

SNI iranyelvek
Hallassériilt tanuldk:

A hallaskarosodas miatt erGsen sériil a beszéd és a nyelvi kompetencia. Korlatozott a nyelvi alapokon
torténd fogalmi gondolkodas kialakuldsa, aminek kovetkeztében mddosul a gyermek megismerd
tevékenysége, esetenként egész személyisége megvaltozik. Nyelvi kommunikaciéja, fejl6dése,
beszédmegértés és beszédérthetbség szempontjabdl személyenként is eltéré.

A sulyos fokban halldssérilt gyermek nyelvi fejlettségi szintje lényegesen elmarad az életkorban
elvarhatotdl, a gyermekek/fiatalok ismeretszerzését neheziti a nyelvi kommunikaciés szintjik
életkorhoz viszonyitott elmaraddsa. Szokincsiik fogalmi gondolkodasuk szegényes, kifejezésmaddjuk
kevésbé arnyalt, mint hallé tarsaiké. Az ismeretek megértését segiti a valtozatos szemléltetés, sajat
élményen alapuld tevékenységek szervezése, a digitdlis technika nyujtotta lehetGségek kihaszndlasa.

A nagyothallé tanuldk tanuldsi teljesitménye megfelel6 speciadlis megsegités mellett a kognitiv
képességeiktdl fliggben azonos lehet az ép tarsaikkal.

Beszédfogyatékos, egyéb pszichés fejl6dési zavarral kiizd6 tanuldk:

A beszédfogyatékos, egyéb pszichés fejl6dési zavarral kiizd6 tanuldk esetében torekedni kell a
komplex fejlesztést szolgdlé foglalkozasok tartasara, az egyéni képességekhez igazodd
tevékenységrendszerek szervezésére.

A tantargy keretén beliil a fejlesztés kiemelt feladatai:

— Az ismeretek bdvitésével kapcsolatos fogalomrendszerek pontos kiépitése, a tudaselemek értd,
értelmezd Osszekapcsoldasa a kognitiv funkcidk (a felfogds, a feldolgozas, a lényegkiemelés, az
Osszefliggések meglatasa és az alkalmazas) szintjeinek fejlesztésével.

— A vizudlis percepcid, az onkifejezés, az Onmegvaldsitds, a valdsag képi feldolgozasanak,
megjelenitésének, értelmezésének folyamatos bekapcsoldsa a tanulds-tanitds folyamatdba a
személyiség kibontakoztatdsa, gazdagitdsa céljabol.

— A beszédhallds, a beszédérthet&ség fejlesztése az oktatds valamennyi szakaszaban.

— Az informacidszerzés, az interperszondlis kapcsolatok Uj technikai formaira vald felkészités
(szamitogép, Internet stb.), az irdsos kommunikacié, idegen nyelv ismerete, irdsos formajanak
hangsulyos megalapozasa és fejlesztése.

— A tehetségre utalé személyiségjegyek feltardsa és gondozasa.

— A tovabbtanulds, a szakmaszerzés ismereteinek, lehetéségének alapozasa, kitekintés a munka
vilagara.

Az SNI tanuldcsoportok sajatossaga, hogy a tantargyat eszkozok és megfelel§ segitség hianyaban
onalléan csak nagyon korlatozott mértékben képesek elsajatitani. Emiatt kilonos figyelmet kell
forditani arra, hogy hazi feladat helyett is megfelel6 mennyiségl tamogatott gyakorlast biztositsunk a
tandrak keretein belll. A tantdrgy sajatossaga, hogy gyakorlat orientdlt, a lehetd legkevesebb
elméleti ismeret mellett, inkdbb a gyakorlatra fokuszalva érdemes oktatni.
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Alsé tagozat

Az informdcids tarsadalom, a digitdlis kor olyan lehet6ségekkel és kihivasokkal jar egyttt, melyek
alapjaiban valtoztatjdk meg a tanuldsi kornyezetet, a tudasépités szintereit, lehet&ségeit és
maddszereit, valamint a tanité szerepét is mds megvilagitasba helyezik. A tanulas-tanitas egyik célja,
hogy a kordbban megszerzett alapkészségek mellett a digitalis kompetencidk is beépiiljenek a tanuldk
tuddsrendszerébe. Az adott életkori szakaszban fontos feladat az is, hogy azok a tanuldk is
részesliljenek a fejlesztésbdl, akik otthoni korilményeik miatt még nem keriltek kapcsolatba a
digitalis kornyezettel, eszkozokkel, lehetGségekkel.

A digitdlis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az aldbbi mddon
fejleszti:

A tanuldas kompetenciai: A digitdlis kultura tanuldsa sordan a tanuld képessé valik a digitalis
koérnyezetben, felhSalapli informdciomegosztéd rendszerekben megszerezheté tuddselemek
keresésére.

A kommunikacidés kompetencidk: A digitalis kultdura tantargy fejleszti az eszkdzhaszndlatot, igy
kilondsen a kommunikacios eszkdzok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitdlis kultira tantargy els6sorban a digitalis kompetenciakat fejleszti.
Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy
segiti a kreativ alkotétevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A digitdlis kultira keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanuldnak a problémak megolddsa sordn sziikséges analizald és szintetizalé gondolkoddsat.

A személyes és tdarsas kapcsolati kompetencidk: A digitdlis kultira tantargy keretében végzett
tevékenység elGsegiti az online térben vald szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikaciés stilus
kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultdra
tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat,
melyek birtokaban lehet6ség nyilik az Onkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténd
bemutatasara.

Munkavallaléi, innovaciés és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultura tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuldé azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozd
kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan fellilvizsgalni és frissiteni, alkalmazni a problémak
megoldasara.

A digitdlis vildg kériil6ttiink témakor a problémamegoldast tartja szem el6tt. Els6sorban nem a targyi
feltételekrdl, hanem a technoldgiai megoldasokrdl, digitalis irastudasrol, kultdrardl, mdiveltségrél van
szd. A hangsuly itt nem a konkrét probléma technikai megolddsan van, hanem egy olyan
szemléletmdd kialakitasan, melynek keretében a digitalis kornyezet, az informacids tarsadalom
gyakran felmerul6 problémait, 6sszefligg6 problémacsoportjait tudjdk megérteni a gyerekek.

A digitdlis eszk6z6k haszndlata témakor tanitasaval elsGsorban az a célunk, hogy a tanuldk atfogd
képet kapjanak arrdl, milyen feladatok megoldasara alkalmasak az élet minden teriletét behal6zé
digitalis eszkdzok, és nem utolsdsorban tisztaban legyenek alkalmazasuk sziikségességével. Megértik,
hogy ezek az eszk6zok megkonnyitik az életlinket, bizonyos tevékenységeket gyorsabba tesznek, tobb
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ember szdmara foldrajzi tavolsagokat, id6beni tavolsagokat hidalnak &at, olcsébbd teszik a
kommunikdciét, és nem utolsdsorban mindenki szdmara elérhetévé teszik a feladatok megolddsanak
folyamatat.

Az Alkotds digitdlis eszkézokkel témakor tanitasa sordn attekintjik azokat a teriileteket, ahol
valamilyen digitdlis megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszituaciéban, a gyerekek
életébdl vett feladatok megoldasa soran végezziik. Rendkiviil fontosnak tartjuk azt is, hogy nem
onmagukban 3ll6 kész megoldasokat mutatunk be, hanem egy olyan repertodrt adunk a gyerekek
kezébe, hogy a digitdlis eszk6zok segitségével inspirdlé informatikai kérnyezetben tudjak megoldani a
felmerilé problémakat. E folyamatot minden esetben a konkrét és gyermekkdzeli valdsaghol vett
példakkal illusztraljuk.

Az Informdcidszerzés az e-Vilagban témakdrben az informdcidval, annak megszerzésével, tarolasaval,
értékelésével és kreativ felhasznaldsdval foglalkoznak a tanuldk. Betekintést nyernek a kilénbozé
infokommunikaciés technoldgidkba, megtanulnak az Gket érdekl6 témakorékben, mas tantargyak
tanuldasa soran felmeril6 kérdésekben egyszerli informdcidkat keresni és felhaszndlni, pl.
kisel6adasok, gylijtémunka, projektek alkalmaval.

A Védekezés a digitdlis vilag veszélyei ellen témakornél kerilnek szembe a gyerekek azzal a
problémadval, hogy a fellelhetd informdcidok kozott sok hamis és félrevezetd is taldlhatd, valamint,
hogy a digitdlis térnek veszélyei is lehetnek. Kialakitjuk a digitdlis vildg veszélyei elleni védekezést
lehetévé tevs tudaselemeket és védekezési stratégidkat, melyekkel tanitdi és szilGi segitséggel,
valamint biztos hattérrel képesek felismerni, blokkolni és jelezni az ket ért kedvezStlen hatasokat.

A robotika és a kodolds alapjai témakor Ujonnan jelenik meg az oktatdsban. Megkozelitésmaddja
egyértelmien problémacentrikus, kdzéppontjaban az all, hogy hogyan lehet egy adott problémat
felismerni, a problémdahoz megfelel6 megolddsi médot taldlni, illetve mas problémakhoz kidolgozott
megoldasi algoritmusokat az adott problémahoz alakitani, a probléma kisebb mértékd valtozasa
esetén az algoritmust hozzdigazitani. Ehhez a témakoérhéz nem feltétlenil sziikséges szamitdgép és
informatikai kornyezet, legaldbbis annak alapozd szakaszdban. Olyan problémadkat és a problémak
megoldasahoz sziikséges algoritmusokat kell gy(ijteniink a gyerekek életébdl, melyek segitségével jol
felismerhet6k az algoritmus azon ismérvei, melyek ebben az életkorban megtanitandék. Ugymint az
elemi |épések egymdsutanisaga, a lépések kotott sorrendje, illetve az azonos bemend adatok esetén
az algoritmus rendre azonos kimend adatainak Iétrehozasa. Kiilonb6z§ szituacidkat, jatékhelyzeteket
kell biztositanunk, hogy ezeket az algoritmusokat el is jatsszak, at is éljék a gyerekek. Ez lehet a
hétkdznapi, gyakran ismétl6d6 tevékenység eljatszdsa, azok l|épéseinek megbeszélése, vicces
szitudciokban az egyes lépések kihagyasa vagy felcserélése és ennek alapjan az algoritmus
végkimenetének megitélése. Erdemes kiilonboz8 tantargyakban, cselekvésekben algoritmusokat
keresni, miutan az algoritmus természetével természetesen nem definicid szinten, hanem a
tapasztalat alapjan tisztaban vannak a gyerekek. Minden egyes alsé tagozatos tantargy tananyagaban
taldlhatok algoritmusok, melyeket a tanuldkkal most mar érdemes ezen a szlir6n keresztil
megfigyeltetni. Példaul matematikabdél a szoveges feladatok megoldasanak algoritmusa, a
probalgatassal torténé nyitott mondat megoldasanak algoritmusa, az irdsbeli miveletek végzése
mind egy-egy algoritmus.
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3-4. évfolyam

A digitalis kultura az alsé tagozaton megalapozza azokat a tuddselemeket, attitidoket, melyekre
egyrészt a targy késb6bbi tanuldsa soran lesz sziikségiik a tanuldknak, masrészt lehetévé teszi a
digitdlis kompetencia mas tudasterileteken toérténé alkalmazdsat. A megvaldsitdas soran f6
alapelvnek a tevékenység-kézpontusag, az életkori sajatossagok figyelembevétele tekinthetd, hiszen
ebben az életkori szakaszban a kdzvetlen tapasztalas kulcsfontossagu. Igen lényeges, hogy a tanuldk
olyan példakkal, lehet6ségekkel szembesiljenek, melyeket kozvetlen kornyezetiikben s
megtapasztalhatnak, illetve mindennapi életiik szerves részét képezik. E kdrnyezetbdl kiindulva
valosul meg az a fejlesztési folyamat, melynek eredményeképpen képesek lesznek a digitdlis
kornyezetben tanulni, szdrakozni, jatszani, kisérletezni oly moddon, hogy ismerik a digitdlis
technolégia elGnyeit, veszélyeit, és képesek azt integralni mds tantdrgyak tuddselemei kozé.
Kapcsolatba keriilnek olyan digitdlis tananyagokkal, portalokkal, tudasbazisokkal és
fejleszt6alkalmazdasokkal, melyek a 8-10 éves korosztaly sajatossagait figyelembe véve segitik 6nallo
és csoportos tanuldsukat, egyéni érdekl6désiik kielégitését, a tehetségfejlesztést és a felzarkdztatdst
egyarant. Az algoritmikus gondolkodas életkori sajatossagoknak megfelel6 tevékenység-kézpontu
fejlesztése a tanulds tanuldsat, a tanulasi eredményt és a tanulassal kapcsolatos attitlidoket is pozitiv
irdnyba befolyasolja.

A 3-4. évfolyamon a digitalis kultara tantargy alapdéraszama: 72 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam
A digitalis vilag korulottink 6
A digitalis eszk6zok hasznalata 14
Alkotas digitalis eszkdzokkel 18
Informdacidszerzés az e-Vilagban
Védekezés a digitdlis vilag veszélyei ellen 6
A robotika és a kddolas alapjai 20
Osszes 6raszam: 72

TEMAKOR: A digitalis vilag koriilottiink
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyilten dolgozik digitalis kbrnyezetben, dnellen6rzést végez;

— tdrsaival egylttmikodve online és offline kérnyezetben egyarant megold kiilonb6z6 feladatokat,
Otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— kozvetlen otthoni vagy iskolai kérnyezetéb6l megnevez néhany informatikai eszkozt, felsorolja
fontosabb jellemzéit;

— o©Ondlldan vagy tanitéi segitséggel valaszt mas tantdrgyak tanuldsdnak tdmogatdsahoz
applikacidkat, digitalis tananyagot, oktatdjatékot, képességfejleszté digitdlis alkalmazast;
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kezdetben tanitéi segitséggel, majd 6nalléan hasznal néhany, életkoranak megfelel alkalmazast,
elsésorban informacidgyjtés, gyakorlas, egyéni érdekl6désének kielégitése céljabdl.

ismer néhdny, kisiskoldsok részére készitett portalt, informdaciéforrast, digitdlistananyag-
lelGhelyet.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A digitdlis kornyezet elemeinek megnevezése

Az online és az offline kornyezet 6sszehasonlitasa

A digitdlis vilag alapvet6 osszefliggéseinek megértése

Digitdlis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznalata

FOGALMAK
internet, digitalis, szamitégép, mobileszkdzok, informacid, program, okoseszk6zok, adatok, tarolds,

keresés, applikacid, oktatdprogram, e-learning program

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitdlis tananyagok alkalmazasa kiil6nb6z6 tudaselemek feldolgozasahoz, gyakorldsdhoz
Programok futtatdsa, ezekben személyre szabott beallitasok elvégzése

A tanuld kérnyezetében talalhatd digitdlis eszk6zo6k megnevezése, funkcidik korilirdsa
Szitudacids jatékok soran néhany informacids tarsadalomra jellemz§ élethelyzet eljatszasa

Mas tantdrgyak tanulasakor digitalis eszk6zok alkalmazasa a differencialt tanuldsszervezés sordn
Kisiskoldsok szamara késziilt portalok latogatasa, az ott talalhatod alkalmazdasok haszndlata

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 14 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitdlis kérnyezetben, 6nellenbrzést végez;
kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazdsok koziil azokat, amelyek az adott
probléma megolddsahoz sziikségesek.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megfogalmazza, néhany példaval alatdmasztja, hogyan kénnyiti meg a felhasznalé munkajat az
adott eszkdz alkalmazasa;

a feladathoz, problémahoz digitalis eszkodzt, illetve alkalmazast, applikacidt, felhasznaléi feliiletet
valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

egyszer(i feladatokat old meg informatikai eszk6zokkel. Esetenként tanitdi segitséggel 6sszetett
funkcidkat is alkalmaz;

kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Digitdlis eszkozok és f6bb funkcidinak megnevezése

A digitdlis eszk6z6k hasznalatdval 6sszefligg6 balesetvédelmi szabalyok ismerete
Digitdlis eszk6zok hasznalata

Digitdlis eszk6zok védelme

Problémamegoldas digitalis eszkdzzel

A digitdlis eszkoz hasznalatanak korlatai



Téth Antal EGYMI
Digitdlis kultara helyi tanterv

— Applikaciék alkalmazasa, programok futtatdsa telefonon, tableten, notebookon vagy asztali
szamitégépen

— Digitalis eszk6z0k egyszer(ibb beallitasi lehetbségei

FOGALMAK

digitalis eszkdz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényképez6gép, digitalis

kamera, adattarolds, egér, billentylizet, hattértdr, projektor, laptop, mentés, ki- és bekapcsolas,

Ujrainditds, beadllitasok, fliggdség, meni

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszk6z0k lizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfelel§ hasznalata

— Digitalis eszk6zok hasznalata egyszer(i tantargyi feladatok megoldasahoz

— Az egyéni érdekl6désnek megfelel6 ismeretek gy(ijtése digitalis eszkoz segitségével

—  Ervelés a tudatos digitaliseszkdz-hasznalat mellett, az értelmetlen tulzott hasznélat ellen

— Bedllitasok elvégzése digitdlis eszk6zokon

— Néhany digitdlis eszkoz kezelszerveinek megnevezése, bemutatdsa és biztonsagos haszndlata
— Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkoz kivalasztdsa, érvelés a valasztas mellett

TEMAKOR: Alkotas digitalis eszkozokkel
JAVASOLT ORASZAM: 18 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, dnellenbérzést végez;

— megvizsgdlja és értékeli az daltala vagy tdrsai altal alkalmazott, |étrehozott, megvaldsitott
eljarasokat;

— tdrsaival egytuttmd{kodve online és offline kornyezetben egyardnt megold kiilénb6z6 feladatokat,
Otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos alldspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazdssal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

— grafikai alkalmazassal egyszer(, kdzvetlenil hasznosulé rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazdssal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

— egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

— egyszer( prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazasa

— Képes dokumentum maddositasi lehetGségeinek ismerete és alkalmazasa
— Az elkészitett produktum mentésének és megnyitdsanak ismerete

— Alkalmazdi készségek alapozasa és fejlesztése

— Azonos funkcidju alkalmazasok 6sszehasonlitasa

— Egy adott szoftver funkcidinak és lehet&ségeinek értelmezése

— Rajzoldprogram alapfunkcidi, rajzeszk6zok alkalmazasa

FOGALMAK
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rajzoléprogram, mentés, mentés masként, menii, rajzeszkoz, alkalmazas, szerkesztés, visszavonas,
madositas, képfajl, digitalis fotd

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Aziskolai feladatoknak és az egyéni érdekl6désnek megfelels rajz készitése digitdlis eszkozzel

— Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok Iétrehozdsa 6nalldan, illetve projekt keretében

— Valasztds az adott program altal biztositott lehet&ségek kozil

— Az adott alkalmazds bedllitasainak haszndlata

— Az elkésziilt alkotdsok mentése

— Kordbban elkészitett digitalis alkotdsok megnyitasa, mddositasa

— Assajat és az osztdlytarsak digitdlis alkotdsainak értékelése tobb szempont alapjan

— Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése

— Mérlegelés, indoklds az adott probléma megolddsa sordn megvaldsitott digitaliseszkoz-
hasznalattal kapcsolatban

TEMAKOR: Informacidszerzés az e-Vilagban
JAVASOLT ORASZAM: 8 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellenérzést végez;

— a rendelkezésére allo eszkdzokkel, forrasokbdl meggybz6dik a talalt vagy kapott informaciok
helyességérdl.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— informacidt keres az interneten mds tantargyak tanuldsa sordan, és felhasznalja azt.

— dllitdsokat fogalmaz meg grafikonokrdl, infografikakrdl, tablazatokrdl; a kapott informacidkat
felhasznalja napi tevékenysége soran;

— informacidkat keres, a taldlt adatokat felhaszndlja digitdlis produktumok Iétrehozasara;

— kivdlasztja a szamdra relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot;

— képes feladat, probléma megoldasahoz megfelel6 applikacid, digitdlis tananyag, oktatdjaték,
képességfejleszts digitalis alkalmazas kivalasztasara.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Alkalmazdi készségek fejlesztése

— Bongész6program alapfunkcidinak ismerete

— Egyszer( kulcsszavas keresés alkalmazasa

— Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informacidkkal, azok felismerésével kapcsolatban

— Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban

— Egyszerl infografika, diagram értelmezése, allitasok megfogalmazdsa a leolvasott adatokkal
kapcsolatban

FOGALMAK

bongész6program, keresés, hamis informdacid, nem megbizhaté weboldalak, kulcsszo,
keresGkifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés,
talalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
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— Adatok gy(jtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, dllatokkal, novényekkel,
eseményekkel kapcsolatban

— Informacidkeresés kulcsszavak segitségével

- Allitdsok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon alapjan

— Azinterneten gy(jtott informaciok felhasznaldsa érveléshez, véleményalkotashoz

— Ellen6rzések végzése egy talalt informacid hitelességével kapcsolatban

TEMAKOR: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, dnellenérzést végez;

— egyszerl eljardsokkal meggy6z6dik néhany, az interneten talalt informacio igazsagértékérdl.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— tisztdban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megG6rzésére, ismer néhany példat az e-
Viladg veszélyeivel kapcsolatban;

— ismeri és hasznalja a kapcsolattartds formait és a kommunikacid lehetGségeit a digitalis
koérnyezetben;

— ismeri a mobileszk6z6k alkalmazasanak el6nyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

— kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatasi céld felhaszndldsaval
kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Aszemélyes adat fogalmdnak értelmezése

— Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehet6ségeinek bemutatdsa és gyakorlasa

— Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipuldlt képekkel, videdkkal kapcsolatban
— Az online kommunikacio etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa

— Azonline figgGség jellemzGinek ismerete

— Aszemélyes adatok védelme

— A mobileszkoz6k alkalmazasanak el6nyei és veszélyei

FOGALMAK
internetes zaklatds, internetfligg6ség, jatékfligg6ség, alhir, blokkolds, kizaras, jelentés, bizalmas
informacidk, jelszd, személyes adat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- Ervelés egy informacié hitelességével kapcsolatban

— Példak gyljtése az internetes zaklatasok néhany megjelenési formajarél

— Szitudcids jaték eljatszasa az internetes tamaddasok, zaklatdsok esetén torténd segitségkérés
néhany formajarél

— Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a tulzott digitaliseszk6z-hasznalat
ellensulyozasara, kikliszobolésére

— Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan évni sziikséges a digitalis
kommunikacié soran
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TEMAKOR: A robotika és a kédolas alapjai
JAVASOLT ORASZAM: 20 O6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyilten dolgozik digitdlis kérnyezetben, 6nellenérzést végez;

kivalasztja az daltala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok kozil azokat, melyek az adott
probléma megolddsahoz sziikségesek;

eredményét6l flgg6en mddositja a problémamegoldds folyamatdban az adott, egyszer(
tevékenységsorokat;

alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszer(i esetben
maddositja azokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

értelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerl eszkozok
segitségével megvaldsitja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége sordn tapasztalt, elemi lépésekbdl
allo, adott sorrendben végrehajtandé cselekvést;

egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi lépésekre bont, értelmezi a |épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhatd kimenetelét;

feladat, probléma megolddsahoz tobbféle algoritmust prébal ki;

a valddi vagy szimuldlt programozhatéd eszkdz mozgdsat értékeli, hiba esetén mddositja a
kédsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;
adott feltételeknek megfelel§ kddsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket
jelenit meg padlérobottal vagy mds eszkdzzel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Egyszerd, hétkdznapi algoritmusok felismerése, tevékenység Utjan torténd megvaldsitasa
Algoritmusok 6sszehasonlitasa, elemzése

Algoritmus lépésekre bontasa

Algoritmus kivalasztdsa

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerl eszkdzok segitségével
Egyszer( algoritmusok kddolasa pl. padlérobottal

Adott problémahoz algoritmus valasztasa

A robotok szerepének bemutatdsa

Kddolas tevékenységgel

Kdédolas grafikus feliileten

Néhany elemi lépésbdl all6 algoritmus tudatos alkalmazdsa, mddositasa

FOGALMAK
robot, elemi lépések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kdéd, kddolads, végrehaijtas,

madositas, utasitas, eldgazas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakdsa, melyet mindennapi tevékenységeink sordn
alkalmazunk

Adott utasitasoknak megfelel6 mozgas (Iépegetés) egy kijel6lt teriileten, robotpalyan
Algofejtor6k megoldasa modell segitségével
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A robot adott feltételek alapjan végzend6é mozgasanak megtervezése, kirakasa jelekkel, a
mozgasok lelépegetése

— Utvonalak tervezése, kddoldsa adott feltételek alapjan

— Egyszerl mozgasok kddolasa padldrobottal

— Arobot mozgdsanak elemzése

— Az adott kdédsor mddositdsa Ujabb feltételek alapjan

— Torténetek mesélése a robot mozgdsdval kapcsolatban

— Ondll6 torténetek kddoldsa robot segitségével

Felsé tagozat

A digitalis atalakulds komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy
tanuldink sikeresen érvényesiilienek a tdrsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaer@piaci elvdrasainak, el kell sajatitaniuk a felmerulS problémak digitalis eszk6zokkel torténé
megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejl6dése folyamatosan olyan Uj lehetGségeket tar fel,
amelyekkel kordbban nem talalkoztunk, a tanuldk digitdlis kompetencidjanak fejlesztése nem csupan
az informatikai tudas ataddsat jelenti, hanem a tanuldk digitalis kultirajuk sokoldall fejlesztését
igényli. Ez természetesen valamennyi tanuldsi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és
madszertani hatteret a digitalis kultdra tantargy biztositja.

A digitdlis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az aldbbi médon
fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultdra tanuldsa sordn a tanuldé képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhGalapu informaciomegosztd rendszerekben megszerezhet6 tuddselemek
keresésére, szlirésére, rendszerezésére, tovabbd tuddsépité folyamataikban valé alkoté
felhasznalasara.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultdra tantargy fejleszti az eszkbzhasznalatot, igy
kiiléndsen a kommunikacids eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy els6sorban a digitdlis kompetencidkat fejleszti.
Ezeket a tanulé képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy
segiti a kreativ alkotétevékenységhez sziikséges képességek kialakitdsat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A digitdlis kultira keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanuldnak a problémak megoldasa soran sziikséges analizald, szintetizald és algoritmizald
gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitdlis kultura tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulé online térben torténd koézos feladatmegoldashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkotdtevékenységhez szlikséges képességeit, tovdbba fejleszti a
felelsségtudatot a kiilénb6z6 fellleteken vald informdaciémegosztas soran. Az online térben el6segiti
a szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikacios stilus kialakitasat.
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A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultura
tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat,
melyek birtokdban lehet6ség nyilik az o©nkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténd
bemutatasara.

Munkavallaléi, innovaciés és vallalkozéi kompetencidak: A digitalis kultura tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanulé azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a vdltozd
kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan fellilvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt a
munkaerépiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgaban alapkovetelményként megjelené
élethosszon at tarté tanulas és flexibilitas képességét.

A digitdlis kultura tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek szervesen
kapcsolédnak egymdshoz.

Az informatikai eszkéz6k haszndlata 6nallod tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort a
tobbi témakor oktatdsaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznalata azt szlikségessé
teszi. A tanulék mindennapi életlk soran sokféle digitalis eszkdzzel és e-megoldassal taldlkoznak. A
tananyag feldolgozasa soran tdmaszkodnunk kell a tanuldk kilonb6z6 informdlis tanulasi utakon
Osszegy(jtott ismereteire, azt rendszerezniink, kiegésziteniink kell. Az informatikai eszk6zok
megismerése felhasznaléi szemléletli: hogyan kell izembe helyezni, hogyan kell a kilénb6z6
funkcidkat beadllitani, hogyan kell a mikodési hibakat elhdritani. A javasolt draszdm nem egyszeri,
lezarhaté témafeldolgozast jelent, hanem egy becslilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitdlis irdstudds kozvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb teriiletein, mads
tantargyak esetében is megtapasztaljdk. Az informatikatanar rendelkezik megfelel6 szakmédszertani
képzettséggel, ezért a digitdlis irdstudas alapjait neki kell atadnia, mig a tobbi tantdrgy az ismeretek
alkalmazasanak és felhaszndlasanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanuld a digitdlis irdstudas fejlesztése sordn a megfelel6 szintl és biztonsagos eszkdzhasznalat
gyakorldsdval problémaorientalt feladatmegolddsokat sajatit el, lehetéség szerint minél tobb
célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatdkészitési, a rajzoldsi, a képfeldolgozasi
és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalds, a dokumentumkészités lényegesebb, mint
egy szoftver részletes funkcionalitdsanak ismerete. A megfelel§ szemlélet kialakitasa lehet6vé teszi,
hogy a tanuld a kés6bbiekben olyan szoftvereket is bdatran, ©6nalldan megismerjen, céljaira
felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formdlis iskolai tanuldsanak. Ebben a nevelési-oktatasi
szakaszban fontos célkitlizés, hogy a hétkoznapi életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy
tanuldsa soran felbukkand problémak is elGkeriiljenek. A tanuldk ismerkedjenek meg az
informdcidszerzés, tarolas, értékelés és kreativ felhaszndlds folyamataval. Tanuljanak meg
ismereteket szerezni kiilonboz6 digitalis technoldgidk segitségével a mas tantdrgyak tanuldsa soran
felmeriil6 témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket
példaul kisel6addsok, tanulmanyok, projektek soran. A problémamegoldds a hétkdznapi
élethelyzetek, a tanuldsi feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok eredményes
megoldasahoz azok megértése, részekre bontdsa, majd a megfelel§ |épések tervezett, preciz
végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban digitdlis eszk6zokkel torténik, ezért a
digitalis kultura tantdrgy tanuldsi eredményei kozott kiemelt szerepet kap a problémamegoldas
témakore.

11



Téth Antal EGYMI
Digitdlis kultara helyi tanterv

Az algoritmizalds, programozas ismerete elGsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a
digitalis eszkozokkel torténd problémamegolddsban, a kreativitds kibontakozasaban és a logikus
gondolkodasban nélkilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés mdsodik nevelési-oktatasi szakaszdban
blokkprogramozassal valdsul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jél fejleszté eszkozt
biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehet6ségeit6l fliggéen sokféle mdédon megvaldsithatd:
hasznalhatunk robotot, készithetlink mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy
futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz készilt fejleszt6i kornyezetet. A
programozasi feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanuldk informatikai eszkoz
nélkul is el tudnak jatszani, hogy legyen személyes élményiik a megoldandé feladattal kapcsolatosan.

Az informdcids technoldgidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez hasznaljuk, azok
ma mar az allampolgdri kotelezettségek teljesitéséhez is szlikségesek. A webes és
mobilkommunikdcids eszk6zok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsdga lehet6vé teszi a
tandrak rugalmas alakitdsat, és sziikségessé teszi a tanuldk bevondsat a tanulasi folyamat
tervezésébe — beleértve ebbe a tanuldk sajat mobileszkdzeinek alkalmazdsat is. A témakor
feldolgozasa sordn nem a technikai Ujdonsdgokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,okos
eszkozok” ,,okos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhaszndaldi és vasarldi magatartas alakitasara, a
biztonsagi okokbdl bevezetett korldtozasok megismerésére és elfogadasara.

5-6. évfolyam

Mig a digitalis kultura fejlesztése a 3-4. évfolyamon a tevékenykedtetés moddszerével, gyakran
digitalis eszk6zok kozvetlen hasznalata nélkil torténik, addig az 5—6. évfolyamon a tanuldk mar
rendszeresen haszndljdk a szamitdgéptermet és az iskola szamitdgépes haldzatat.

A tanuldktél mar mas tantargyaknal is elvaras a digitdlis irastudas alapszint(i ismerete, igy a digitalis
kultdra tantargy keretében a megfeleld szakmai-mddszertani alapozasra, a tipografiai ismeretekre, a
diakockak megfelel6 elrendezésére, a képek és abrdk célszerl beillesztésére keril a hangsuly. Az
ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torténik, ezért nélkildzhetetlen
a tantdrgyi koncentrdcid, a projektmunkdk megvaldsitdsa, a feladatok teammunkaban torténd
megoldasa.

A problémamegoldds sordn a fels6 tagozatra attérve az alsé tagozaton miar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovdbb, az életkornak megfelel§, az iskoldban rendelkezésre allo
eszkozokkel. A vezérlGszerkezetek megismerése utdn azok tudatos valasztdsat, kezelésének
jartassagat kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem a mélyebb &sszefliggésekre (pl. programozasi
tételekre) kell helyezniink, hanem a problémak jatékos, de atgondolt, kreativ megkozelitésére,
algoritmikus megolddséra, tébbféle lehetdség végig gondolasara.

Az 5-6. évfolyamon a digitalis kulttra tantargy alaporaszama: 72 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam

Algoritmizalas és blokkprogramozas 14

12
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Online kommunikacio 5
Robotika 15
Szovegszerkesztés 12
Bemutatdkészités 8
Multimédias elemek készitése 8
Az informacids tarsadalom, e-Vilag 6
A digitalis eszk6zok hasznalata

Osszes éraszam: 72

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 14 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
—  érti, hogyan torténik az egyszer( algoritmusok végrehajtdsa a digitalis eszk6zokon;
— egyszerU algoritmusokat elemez és készit;

— ismeri a kddolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megkllonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;

— ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit;

— ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

— aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrél;

— mozgdsokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése,
tervezése

— A problémamegolddshoz tartozé algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirdsanak maddja

— Nem szamitégéppel megoldandé feladatok algoritmizalasa

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Szekvencia, eldgazasok és ciklusok; egyszer( algoritmusok tervezése az alulrél felfelé épitkezés és
a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

— A programozas épit6kockai

— Szamok és szoveges adatok

— Avezérlési szerkezetek megfelelGi egy programozasi kornyezetben

— Eldgazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu eldgazas; ciklusok fajtai

— Animadcié, grafika programozasa

— A program megtervezése, kodolasa

13
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— Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet,
problémamegoldd tevékenység, valtozd, algoritmus leirdsa, szekvencia, eldgazds, ciklus, ciklusok
fajtai, feltétel, algoritmustervezés, lIépésenkénti finomitas elve, fejlesztbi felllet, blokkprogramozas,
kédolds, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Eletkornak és érdeklédési kérnek megfeleld hétkdznapi tevékenységek és informacidaramlasi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Az algoritmizalds nem szamitdgépes megvaldsitdsa, az algoritmus eljatszasa, személyes élmények
szerzése

— Vezérl6szerkezetek tudatos valasztasat igénylS blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Valtozdék hasznalatat igénylé folyamatok programozdsa, és a kimeneti eredmények elemzése
szélsGséges bemeneti értékek esetén

— Projektmunkdban egyszer(i részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszedllitasaval

— JOl részekre bonthaté projektfeladat megolddsa paros vagy csoportmunkdban

— Mozgasok vezérlése valds és szimuldlt kornyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése

— Objektum tulajdonsdgdnak és viselkedésének beallitdsat igényl6 feladat megolddsa
blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 5 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikacié lehetGségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehet6ségeket;

— 0Onalléan kezeli az operaciés rendszer mappait, féjljait és a felhGszolgdltatasokat.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikaciés csatornak 6nallé hasznalata, online kapcsolattartas
—  Etikus és hatékony online kommunikdcié a csoportmunka érdekében

— Online identitas védelmében teendd Iépések, haszndlhatd eszkozok

— Adattarolas és -megosztas felhGszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitds, e-mail, chat, felhGszolgaltatdsok, adattarolds, megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Elektronikus levél irasa, Uzenetkild6 és csevegGprogram haszndlata az elektronikus
kommunikacié szabdlyainak betartasaval

14



Téth Antal EGYMI
Digitdlis kultara helyi tanterv

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsoldédd
csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehet&ségek haszndlata az online kommunikacids alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantdrgyakhoz kapcsolddé projektben adatok
tdroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felh6szolgaltatasok segitségével

TEmMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 15 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;
— adatokat gyd(jt szenzorok segitségével,
— mozgdsokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Algoritmus készitése lépésekre bontassal

— Algoritmusok megvaldsitdsa, modellezése egyszer(i eszk6zok segitségével

— A gyakorlati életbdl vett egyszer(i problémdak megoldasa algoritmusok segitségével

— Robotvezérlési alapfogalmak

— Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

— Az egylittm(ikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkdk sordn

FOGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kédolas, vezérlés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Alapszolgaltatasokat nyujté program el@allitasa blokkprogramozas segitségével

— Blokkprogramozas hasznalatdval az események és azok kezelésének megismerése egyszerd
jatékok készitése kapcsan

— Robotok vezérlése blokkprogramozassal

— Geometrikus abrdak Utjan mozgd robot programozasa

— A kornyezeti akadalyokra reagalé robot programozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6ndlldan hoz létre szOveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
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— ismeri és tudatosan alkalmazza a szbveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazdasara, tipografidjara vonatkozé alapelveket;

— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvélasztas);

— etikus mdédon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szovegszerkesztési alapelvek

— Szbveges dokumentumok létrehozdsa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— A dokumentum céljanak megfelel6en képek valasztasa, beillesztése, atméretezése, elhelyezése
— Adott tandrai, iskolai, hétk6znapi problémahoz dokumentum készitése

— Nyelvi funkcidk kritikus haszndlata, helyesiras-ellenérzés, elvalasztas

— Azinformdcidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegbevitel, megnyitds, mentés, kijelolés, masolds, torlés, athelyezés, szo6vegegységek, karakter,
karakter formdzasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés
formazasa, behuzas, margo, lapméret, helyesiras-ellen6rzg, elvdlasztds, kép beillesztése, képméret
valtoztatdsa, informaciéforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott bet(- és bekezdésformatumok elemzése

— Egyszer( hétkoznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztatd tablak,
napirend, meni

— Képeket, Aabrakat, kiulénb6z6 karakter- és bekezdésformdzdssal készilt szovegeket,
szimbdlumokat tartalmazé dokumentumok készitése, példdul termékismerteték, cimkék

— Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nallé szerkesztése

— Az iskolai élethez, hétkdznapi problémdhoz, adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo
szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példdul fogalmazas készitése vagy egy
foldrajzi teriilet bemutatasa

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 8 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsdn 6ndllédan hoz |étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szbveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozé alapelveket;

— etikus mddon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentdcidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.
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FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szbveget, képet tartalmazd prezentacio létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleirds, illetve minta alapjan prezentacié szerkesztése

— Bemutatdszerkesztési alapelvek

— A bemutaté objektumaira animacidk beallitasa

— Iskolai, hétkéznapi problémak k6z6s megolddsa, a csoportmunka tdmogatdsa

— Az informaciéforrasok etikus felhasznaldsdnak kérdései

FOGALMAK
prezentdcid, animdacid, dokumentumformdtum, csoportmunka eszkozei, l|ényegkiemelés,
informaciéforrasok etikus felhaszndlasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Minta alapjan bemutaté |étrehozasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras alapjan prezentacié szerkesztése

— Prezentacio készitése kisel6adashoz (a digitdlis kulturdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémahoz kapcsolédé feladat)

— Bemutatd készitése projektmunkaban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasahoz, a
megfelel6 szerkezet kialakitasdval, az informaciéforrdsok etikus hasznalataval

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 8 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitdlis eszk6zokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitdlis képeken képkorrekciét hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoléprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— bemutatdkészité vagy szovegszerkeszt6 programban rajzeszkdzokkel dbrat készit.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Feladatleirds, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra I|étrehozdsa, 0Osszehasonlitasa,
szerkesztése és illesztése kiilonbozé tipusu dokumentumokba

— Digitalizal6 eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitdlis rogzitése

— Képszerkesztési miveletek: beillesztés, vdagas, kitoltés, kijelolés, szinvdlasztas, feliratozas,
retusalds, képméret valtoztatdsa, transzformdacidk

— Mas tantargyaknal felmeril6 problémak megolddasa grafikai programmal: dbrak készitése, képek,
fotok szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozdsa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkdzok; kép, hang, video digitalis
rogzitése; digitalizalé eszkoz, képszerkesztési miveletek, transzformacidk, szinvdlasztas, retusalas,
képméret valtoztatasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Kép, hang és video 6nalld rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitdlis fényképezbgéppel,
okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédd témaban
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— A tarolt multimédidas elemek megosztdsa tarsakkal, feldolgozdsa paros és kiscsoportos

munkaformdaban
— A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbol képrészlet kivdgasa prezentdcidhoz vald felhaszndlas
céljabol

— Képkorrekcid végrehajtdsa sajat készités( digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz vagy
feldolgozashoz sziikséges

— Bittérképes rajzoléprogrammal dbrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddoé témdban

— Bemutatdkészitd vagy szovegszerkeszté programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel dbrakészités
mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédé témaban

TEMAKOR: Az informacids tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informdcids technoldgia fejl6désének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

onalldan keres informacidt, a taldlatokat hatékonyan sz(iri;

az internetes adatbdzis-kezel rendszerek keresési Grlapjat helyesen tolti ki;

ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd joviijét;

védekezik az internetes zaklatds kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Azinformdcid szerepe a modern tarsadalomban

— Informacidkeresési technikdk, stratégiak

— Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

— Az informatikai eszk6zok hasznalatanak kovetkezményei a személyiségre és az egészségre
vonatkozdan

FOGALMAK
e-Vilag; e-lUgyintézés; virtudlis személyiség; informacids tarsadalom; adatbiztonsdg; adatvédelem;
digitalis eszk6zoktdl valo fliggbség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

— Nyilvanos és barati forumba hozzdszdlas, posztolas, masok hozzaszélasanak értékelése

— Acsaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacids szabalyok értékelése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmeriil§ problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitasok megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portdlokon, keresémotorok hasznalata kdzben
rogzitett szokasokrol, érdeklGdési korokrdl, személyes profilokrol

—  Erdeklédési  kornek, tanulmanyoknak megfelel6en informacidk keresése valamelyik
keres6motorban, és a talalatok hatékony szlirése
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TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszerlien vélaszt a feladat megoldasahoz haszndlhaté informatikai eszkdzok koziil;
— 0Onalléan haszndlja az operacids rendszer felhasznaldi felliletét;

— 0Onalldan kezeli az operacids rendszer mappadit, fjljait és a felhGszolgaltatasokat;

— haszndlja a digitdlis halézatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— 0Onalléan kezeli az operacids rendszer mappadit, fajljait és a felhGszolgaltatasokat;

— az informatikai eszk6zoket 6nalléan hasznadlja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkerili, és elharitja
az egyszer(ibb felhasznaldi szintl hibakat;

— értelmezi az informatikai eszk6zoket mikodtets szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl beszamol.

FE]LESZT]::SI FELADATOK ES ISMERETEK

— Azinformatikai eszk6z6k egészségre gyakorolt hatasai

— Azinformatikai eszk6z6k mikddési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovdabba a kommunikacids
eszkozok. A felhasznalds szempontjabdl fontos mikddési elvek és paraméterek

— Azinformatikai eszk6z6k, mobileszk6zok operacids rendszerei

— Tudatos felhasznaldi magatartds erGsitése, a felels eszkdzhaszndlat kialakitasa, tudatositasa;
etikus informacidkezelés

— Felh&szolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriletei, virtualis személyiség és a hozza tartozd
jogosultsagok szerepe, kezelése

— Allomanyok taroldsa, kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

adat, informacio, hir, digitalizdldas, min6ség, ergondmia, be- és Kkiviteli periféria, hattértar,
kommunikdcids eszkozok, fajl, fajimdveletek, mappa, mappamd iveletek, mobileszk6z6k operdcids
rendszere, helyi hdlézat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adigitalis eszkdzok feladatot segit6 felhasznaldsa projektfeladatokban

— Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhészolgaltatason keresztiil

— Projektfeladathoz kacsolddéan hasznalandé periféridk lehet6ségeinek megismerése, hasznalata

7-8. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az 5—-6. évfolyam tananyagahoz, annak spirdlis-
teraszos logikat kdveté mélyitése, bbvitése.

A digitdlis irastudas témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezdltal a magasabb absztrakcids
szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tuddsnak megfeleléen — lehet6vé teszi Osszetettebb
problémak megolddsat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos elrendezése, vektorgrafikus
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abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vilagaba. A digitalis irastudas
alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére lényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében Uj témakorként jelenik meg a tdblazatkezelés, amely alapszinten
ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalas, programozads témakorében a tanuldk mar
csoportmunkaban o6nalléan fejlesztenek blokkalapd programokat, megismerkednek az 5-6.
osztalyban tanulttdl eltéré platformmal is. A 8. osztdly végére a blokkprogramozas mint
algoritmizalasi, kddolasi eszkdz lezardsra kerdil.

A 7-8. évfolyamon a digitalis kultura tantargy alapdéraszama: 72 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 15
Online kommunikacio 4
Robotika 12
Szovegszerkesztés 8
Bemutatokészités
Multimédias elemek készitése 6
Tablazatkezelés 12
Az informacios tarsadalom, e-Vilag 5
A digitalis eszk6z6k hasznalata

Osszes 6raszam: 72

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 15 dra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;
— egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

— ismeri a kddolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megkllonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit;

— aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;

— vizsgdlni tudja a szabalyozo eszk6zok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkoddst segit6 informatikai eszk6zok és szoftverek haszndlata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

— A problémamegoldé tevékenység tervezési és szervezési kérdései

— A problémamegolddshoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsdnak egy
lehetséges maddja

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

— Szekvencia, eldgazdsok és ciklusok. Egyszer( algoritmusok tervezése az alulrél felfelé épitkezés és
a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

— Példak tipusalgoritmus haszndlatdra

— Avezérlési szerkezetek megfelelSi egy programozasi kdrnyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, figgvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kddolasa

— Animdcio, grafika programozasa

— Mozgasok vezérlése

— Tesztelés, elemzés

— Az objektumorientalt gondolkozds megalapozdsa

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program mikodésére gyakorolt hatasanak
vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mdd, szekvencia,
eladgazas, ciklus, elemi adat, egyszer( algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljards, fliggvény,
kddolas, animacid, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés,
elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Eletkornak és érdeklédési kornek megfelel hétkdznapi tevékenységek és informacidaramlasi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Hétkoznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel

— VezérlGszerkezetek tudatos valasztdsat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — haszndlatat igénylé
programozasi feladatok megoldasa

— Projektmunkaban egyszer(i részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

— Egyszer( algoritmussal megadhaté mozgdsok vezérlése valds és szimuldlt kérnyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgdlata a lehetséges paraméterek fliggvényében

— Adatok kezelését, valtozék hasznalatat igényld folyamatok programozasa

— Uj objektum létrehozasat igényl6 feladatok megoldasa blokkprogramozasi kérnyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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— ismeri, haszndlja az -elektronikus kommunikacié lehetGségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— tisztdban van a hdaldzatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

— Onalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgdltatdsokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacids csatornak hasznalata, online kapcsolattartds
— Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendd |épések, haszndlhatd eszkozok
— Adattarolds és megosztas felhGszolgaltatdsok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felh&szolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, Uzenetkiild6 és cseveglprogram hasznalata az elektronikus
kommunikacié szabdlyainak betartdsaval

— Etikus és hatékony online kommunikdacioé az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédo
csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehet&ségek haszndlata az online kommunikacids alkalmazdsokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantdrgyakhoz kapcsolddd projektben adatok
tdroldsa és megosztdsa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatdsai,
felh6szolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 12 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gy(jt szenzorok segitségével,

— mozgdsokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvaldsitdsa, modellezése egyszer(i eszkdzok segitségével

— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

— Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egylttm(ikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkdak soran

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, eldgazas, ciklus

22



Téth Antal EGYMI
Digitdlis kultara helyi tanterv

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti targyakra, akaddlyokra reagdld robot programozasa

— Akaddlypalyat teljesiteni képes robot programozasa

— A robot szenzorokkal gy(ijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a viselkedés
maddositadsa a gydjtott adatoknak megfelel6en

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 8 dra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szbveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szoveg formazdsara, tipografidjara vonatkozé alapelveket;

— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvélasztas);

— a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban van a
nyomtatds kornyezetre gyakorolt hatasaival;

— etikus mdédon haszndlja fel az informdcioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szbveget, képet, abrat, tdblazatot tartalmazé dokumentumok létrehozasa, formdzasa

— Feladatleirds, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szbveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. El&fej és él5lab

— Tablazat beszurdsa a szovegbe. A tablazat formazasa

— Iskolai, hétkdznapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka tdmogatdasa

—  Mentés kilonb6z6 formatumokba

— Azinformdacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, él6fej, élSlab,
tdblazat szovegben, tdbldzat tulajdonsadgai, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
webes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan széveges dokumentumok 6ndlld létrehozdsa, példaul iratmintak, adatlap
készitése

— Adott tandrai vagy mas tantdrgyakhoz kapcsolddd problémahoz, az iskolai élethez, hétkoznapi
problémahoz széveget, képet, dbrat, tablazatot tartalmazd dokumentum készitése 6nalléan vagy
projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott torténelmi korroél
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— Adott dokumentum tartalmanak megfelel§ szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir készitése és
sablonként torténd mentése, él6fej és él6lab kialakitdsa és formdzasa, vizjel szerepeltetése egy
kép beszurasaval

— Az elkészitett dokumentum kornyezetbardt nyomtatdasanak megbeszélése, mentése és
megnyitasa PDF formatumban

— Szbveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szbveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szoveg formazdsara, tipografidjara vonatkozé alapelveket;

— etikus mddon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— ismeri a prezentdcidkészités alapszabadlyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, tdblazatot, abrat, képet, hangot, animacidt, videdt tartalmazd prezentdcid létrehozasa,
formdzdsa, paramétereinek beallitdsa

— Feladatleirds, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatdszerkesztési alapelvek. A mondanddéhoz illeszkedé megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatdban

— Iskolai, hétkdznapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka tdmogatdsa

— Azinformdcidforrasok etikus felhaszndlasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacid, multimédids objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
|ényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informaciéforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Prezentacid készitése kisel6adashoz (a digitalis kulturahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

— Bemutatd készitése projektmunkaban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasahoz, a
megfelel6 szerkezet kialakitasaval az informaciéforrasok etikus hasznalataval

— Tajékoztatd vagy reklamcély, automatikusan ismétl6dé, animalt bemutato készitése

— Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészit6 alkalmazassal

— Elkészitett prezentidcid megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kilonbozé
formatumokba
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TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

digitalis eszkdzokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;
digitalis képeken képkorrekciét hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri egy bittérképes rajzoldprogram haszndlatdt, azzal abrat készit;
bemutatokészit6 vagy szovegszerkeszté programban rajzeszk6zokkel dbrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités)
és javitdsa

Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznaldsa el6adasokhoz és
bemutatdkhoz

Raszter- és vektorgrafikai abra 6sszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kiilonb6z6 tipusu
dokumentumokba

Feladatleirds, illetve minta alapjan vektorgrafikus d&bra készitése. Gorbék, csomdpontok
felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomdpontmliveletek

FOGALMAK
képek szkennelése, digitdlis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesztése,

felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdpontok, csomdpontmiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantdrgyakhoz kapcsolddd kép, hang és video rogzitése
szkennerrel, digitdlis fényképezdgéppel, okostelefonnal

Rogzitett, illetve rendelkezésre allé multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése és
felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatdkhoz

Feladatleirds, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése,
moddositasa kiilonb6z6 dokumentumokba, el6adasokhoz és bemutatdkhoz

Abrakészités sordn egyszer( transzformaciés m(iveletek, igazitasok, csoportmiveletek hasznalata
Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus mddszereket igényelnek: masolas,
klénozas, tiikrozés, geometriai transzformdacidk

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 12 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;
problémakat old meg tablazatkezel6 program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
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— cellahivatkozdsokat, matematikai tudasanak megfelel6 képleteket, egyszer( statisztikai
fliggvényeket haszndl tablazatkezel6 programban;

— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitdgépes szimulacidjardl.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetGségei

— Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tdbldzatos formdaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, masolas,
mozgatas elsajatitasa

— Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai flggvények hasznalata
tablazatkezel6kben

— Adatok feldolgozdasat segité szamitasi mlveletek

— Feladatok a cellahivatkozasok haszndlatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat képletek
szerkesztése. Fliggvények haszndlata, paraméterezés

— Mas tantargyaknal felmeril6 problémak megoldasa a tablazatkezel6 program segitségével

— Az adatok grafikus abrdazolasi lehetGségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése. Diagramtipusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozds, adatok
tdblazatos formdba rendezése, adatbevitel, javitds, mdsolds, mozgatds, relativ és abszolut
cellahivatkozds, sajat képletek szerkesztése, fliggvények haszndlata, paraméterezés, adatok
csoportositasa, diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Meérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédd, valamint kozérdek(i adatok gydjtése
kil6énbo6z6 forrasokbol

—  Osszegy(jtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazasa egy
tablazatkezeld programban

— Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd dbrazolasanak felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolddd projektben az adatok feldolgozdsa tdblazatkezel§ program
segitségével

TEMAKOR: Az informacids tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 5 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémJit;

— ismeri az informacids technolégia fejl6désének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— ismeri az informdacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovGijét;
— online gyakorolja az adllampolgari jogokat és kotelességeket;
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ismeri az informaciokeresés technikajat, stratégidjat és tobb keresési szempont egyidejli
érvényesitésének lehetGségét;

tisztaban van a haldézatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informacids technoldgiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasainak felismerése
Az informacié szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégiak, tdbbszempontu keresés

A digitalis eszkozok egészségre és személyiségre gyakorolt hatdsai

Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhaszndléi magatartdsanak szabalyai

FOGALMAK
e-Vildg, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgdrsag, virtudlis személyiség, informacids tarsadalom,

adatvédelem, internetes b(inozés, digitalis eszkdzoktél valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informacids tarsadalom multjaban kijel6lt szakasz (példaul ékori szamolasi modszerek vagy
elektromechanikus gépek) projektmaddszerrel torténé feldolgozasa

Az dllampolgari jogok és kotelességek online gyakorldsa, példdul bejelentkezés egészségiigyi
vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmerilé problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatold beadllitdsok megismerése, hasznalata
Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keres6motorok hasznalata kézben
rogzitett szokasokrél, érdeklédési korokrdl, személyes profilokrél

Az adatok és az online identitdas védelmét biztositd lehet6ségeket alkalmazdsa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozdsa és torlése

Tobbszempontd, hatékony informacidkeresési feladatok megolddsa mds tantargyak
tananyagdhoz kapcsolodo témdban

TEMAKOR: A digitalis eszk6z6k hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszer(ien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszk6zok koziil;
onalléan hasznalja az operacids rendszer felhasznaldi fellletét;

onalléan kezeli az operdacids rendszer mappadit, fajljait és a felhGszolgaltatdsokat;
haszndlja a digitalis haldzatok alapszolgdltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolddd mobileszkdzokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

az informatikai eszkdzoket 6ndlldan haszndlja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkerdili, és elhdritja
az egyszer(bb felhasznaldi szintl hibakat;

értelmezi az informatikai eszk6zoket mikodtets szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl beszamol;
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— tapasztalatokkal rendelkezik a digitdlis jelek minGségével, kddolasaval, tomoritésével,
tovabbitdsaval kapcsolatos problémak kezelésérdl,
— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetGségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Azinformatikai eszkdz6k egészségre gyakorolt hatasai

— Azinformatikai eszk6z6k mikddési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a kommunikacids
eszkozok. A felhasznalds szempontjabdl fontos mikddési elvek és paraméterek

— Azinformatikai eszk6z6k, mobileszkdzok operacids rendszerei

— Az operacids rendszer segédprogramjai. Az allomdanyok és konyvtarak tomoritése

— Az operdciés rendszerek, helyi hdlézatok eréforrasainak haszndlata, jogosultsdgok ismerete.
Tudatos felhaszndaléi magatartas er@sitése, a felelGs eszkdzhasznalat kialakitdsa, tudatositdsa;
etikus informacidkezelés

— Felhészolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriletei, virtualis személyiség és a hozza tartozo
jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtudlis térben. Allomanyok tarolasa, kezelése
és megosztasa a felhGben

FOGALMAK

adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizalds minGsége, kddolas, kddolasi problémak, ergondmia,
be- és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszk6zok, mikodési
elv, m(ikodési paraméterek, hdlozatok felhaszndlasi teriletei, mobileszk6zok operacids rendszere,
operacios rendszerek eszkozkezelése, operdciés rendszer segédprogramjai, dallomanyok és
konyvtarak tomoritése, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszk6zok és periféridinak feladatot segit6 felhasznaldsa projektfeladatokban

— Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozd allomanyok rendezett taroldasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhészolgaltatason keresztiil

— Adatok tomoritett taroldsa, tovabbitdsa a haldzaton keresztiil az egylttm{kodés érdekében

— Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozdsdhoz térinformatikai, térképalkalmazasok felhasznaldsa

— A 3D megjelenités lehetGségeinek felhaszndldsa tantargyi feladatokban

— KoOz6s munka esetén a digitdlis eréforrdsokhoz tartozd hozzaférési és jogosultsagi szintek
megismerése
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