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Vizualis kultiura

A vizualis kultira tartalmat harom részteriilet, a képzémiivészet, a vizualis kommunikacié és
a targy- és kornyezetkultura képezi. A vizudlis nevelés szempontjabol a képzOmiivészet
részteriilet az abrazolo és kifejezd szandéky, esetleg miivészi élményt nyajtdé képalkotassal,
illetve befogadassal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultura részteriilet az ember tervezett
targyi €s épitett kornyezetét jelenti, a vizualis kommunikacié pedig képekben, gyakran kép és
szoveg egységében megjelend, eleve kommunikacios célu képalkotassal foglalkozik. A NAT
alapelvei alapjan a vizualis kultara gyakorlatkdzpontusaga a vizualis megismerés, a kozvetlen
tapasztalatszerzés, az elemz6-szintetizald gondolkodés egységében értelmezendd, és a tanuldk
ténylegesen megvaldsuld alkotdé munkajat szolgalja.

Célok:

= segitse a tanuldkat az Oket koriilvevd vildg vizualisan értelmezhetd jelenségeinek
megértésében, ezen beliil a vizudlis miivészeti alkotasok atélésében és értelmezésében,
illetve ennek segitségével kdrnyezetiink tudatos alakitasaban. Ez az alkotva befogadas
elvét kdvetve, az aktiv tanuloi tevékenység soran valosul meg a leghatékonyabban

= atanuldk ismerjék meg a magyarsag altal 1étrehozott legfontosabb képzomiivészeti és
épitészeti  mialkotasokat, = nemzetiink  hagyomanyos  targykulturajat  és
diszitdémuvészetét. Segitsiik a tanuldk érzelmi fejloddését, az dket koriilvevd vilaghoz
valé pozitiv érzelmi viszonyuldsuk kialakulasat, melynek eredményeként biiszkék
lesznek a magyar kulturara, kotédnek sziil6foldjiik értékeihez

* a tanulok ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizudlis kultara legjelentdsebb
képzOmiivészeti €s épitészeti alkotdsait, alakuljon ki benniik érdeklodés a vizualis
jellegli miivészetek irant. Valjanak nyitottd a régmult korok, illetve az 6ket koriilvevo
XXI. szazad miivészeti jelenségeinek befogadasara

= ¢letkornak megfeleld szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa

= minél szélesebb korli anyaghaszndlat, az alkotd tevékenységen keresztiil, a kéz
finommotorik4janak fejlesztése, a valtozatos médiumok ¢és megkozelitési modok
alkalmazasa, a vizualis médiumok kozotti atjarhatdosag és a miivészi gondolkodas
szabadsaganak a kialakitdsa. Mindez segiti a tanulok tajékozdodasat az dket érd nagy
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mennyiségli vizualis informacio feldolgozasaban, szelektalasaban, s végiil majd az
onallo, mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban

a vizualis kommunikacié digitalis kultardhoz is kotheté mindennapi formainak, illetve
az ¢épitett kornyezet €s a targyi vilagnak a vizsgélata, valamint a kdrnyezetalakitds
tudatossaganak fejlesztése.

Feladatok:

a kreativitas fejlesztése, mely a vizudlis problémamegoldas folyamataban fejleszthetd
és gyakorolhatd leginkabb. Oromteli, kisérletezd, élményekben gazdag, alkotd
tevékenység egyénileg, illetve k6zosségégben

a motivacio kialakitdsa, az Onmagat folytonosan ¢épité alkotdi magatartés
megteremtésére €s a folyamatos 6nmiivelés

a tanuldk Onértékelésének ¢és oOnismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet
kialakitdsa, melyek az 0Onall6 ¢és a tarsakkal egyiittmiikodé gyakorlati
feladatmegoldasokban jelennek meg és mitkodnek

a személyiségfejlesztés, az alkotva tanulas, mely érzelmeket gazdagit, empatiat,
intuiciot, mindségerzeket és onmagukkal szembeni igényességet alakit ki

Kompetenciak:

A tanulds kompetencidi: a vizudlisan nyerhetd informaciok feldolgozasanak
meghataroz6 szerepe van. A vizudlis megfigyelés, a belsé képalkotds, a vizualis
elemzés, Osszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizudlis
megjelenitése — kivaltképp a digitalis kor vizualis dominancidja miatt — az
informdacioszerzés, a tanulds feltétele. A vizudlis informacidszerzés rutinja kiilondsen
fontos az Onalld tanulds szempontjabol. A vizudlis gondolkodds nemcsak az
informdcioszerzést, hanem az informacidok feldolgozasat ¢és a gondolkodasi
folyamatokat is 0sztonozheti, segitséget nyujtva kiilonb6zd tanulasi stilusok és
stratégiak megtalalasahoz. A vizualis kultura valtozatos tevékenységei és fejlesztési
technikdi mas miveltségi teriileteket is tamogathatnak, ezaltal olyan tanulasi
motivaciot jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabba ¢és sikeresebbé tehetik a
tanulast
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A kommunikacios kompetenciak: a tanulok megismerik és hasznaljak a vizualis
kommunikécio lehetdségeinek széles korti skalajat. A digitalis eszkdzhasznalat — a
kommunikaciés csatorndk atalakitisival — folyamatosan hatast gyakorol a
kommunikéciéo dominans formaira és mindségére. A vizualis kommunikécids formak
értelmezése, értd és felelds haszndlata a mindennapi életben is elengedhetetlen. A
vizualis kultura a miivészeti nevelés olyan atfogé megkdozelitésére torekszik, melynek
keretében sokféle Onkifejezési forma (vizualis megjelenités, beszéd, mozgas)
gyakorlasara van mdd, ami a kommunikécids lehetdségek korét is tagitja

A digitalis kompetencidk: a digitalis kor, amelyben ¢éliink, nagyrészt vizudlis
kommunikacios formakat hasznal, ezért a vizualis kultara segiti a digitalis médiumok
hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével. A kreativ
feladatmegoldds érdekében a tanulok digitdlisan hozzaférhetd informdaciokat
gyljtenek, és életkori sajatossagaiknak megfeleléen lehetdséget kapnak arra, hogy
egy-egy tananyagrész produktumat digitdlis formaban készitsék el. Ezaltal
megtanuljadk, hogy hogyan érdemes alkot6 folyamatba épiteni az elérhetd ¢és
Osszegyljthetd informaciokat, és hogyan lehet felhasznalni a technikai lehetdségeket.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: a megismerési folyamatok fontos
eleme a vizudlis megfigyelés. A vizualitds a belsé képalkotasnak, majd az
ismeretszerzésnek ¢és a magasabb szintli gondolkodéasi folyamatoknak is sajatos
eszkoze. A vizualis kultura tanuldsa soran mind a szabad alkotdsban, mind az egyszerii
tervezési feladatokban a problémamegoldd gondolkodast gyakorolhatjak a tanulok.
Minden problémamegoldas esetében nagy jelentdsége van a szabad asszociacion
alapulo, divergens gondolkodasi szakaszoknak, ehhez sziikség van a nyitottsagra, az
egyéni Otletekre és a sajatos kifejezési megoldasok bemutatasara és elfogadasara

A személyes és tarsas kompetenciak: a miivészettel nevelés elvének megfeleléen a
vizualis kultara fejleszti a személyes és tarsas kompetenciakat. A tantargy egyik
jellemzdéje a gazdag Onkifejezési formak tamogatisa, ami segiti az Onismeretet €s a
realis onértékelés kialakitdsat, mikozben a valtozatos tevékenységi formék nagyobb
es¢lyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez, felismeréséhez és
szabalyozasahoz kapcsolddd készségek gyakorlasa elengedhetetlen a tarsas
viselkedésben. A vizualis kultara keret¢ben a kreativ problémamegoldas
fejlesztésének lehetdsége csoportos egyiittmiikddésben valosul meg, azaz a
feladatmegoldésok sokféle nézdpont és sokféle tudas megjelenitésével, mindenki
kozremitkddésével és megelégedésével jon létre. A csoportos egyiittmiikodésen
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alapulé alkoté vagy befogadd feladatmegoldasokban lehetdség van a kiilonb6zo
szerepek megtapasztalasara, a kozos dontések megvitatasara és a konfliktushelyzetek
megoldasara, a produktiv tevékenység gyakorlasara

= A Kkreativitas, a Kkreativ alkotas, onkifejezés ¢és kulturalis tudatossag
kompetencidi: a vizudlis kultura a miivészetek miiveltségi teriilet részeként magéaba
foglalja a miialkotasok elemzd vizsgalatat, a miivészet kulturakozvetitését. A tanuldk
megismerik a magyarsag altal 1étrehozott legfontosabb képzémiivészeti és épitészeti
alkotasokat, nemzetiink hagyomanyos targykultarajat és diszitomiivészetét, ezaltal
biliszkék lesznek a magyar kultrara, és kotédnek sziil6foldiink értékeihez. A befogadd
tevékenység aktiv alkototevékenységgel tamogatva a kreativitasfejlesztés egyediilallo
lehetdségeként miikodik.

Ertékelés

= avizudlis kultara értékelésénél a NAT iranyelveivel 0sszhangban a fejlesztd, tanulast
tamogat6, motivalo értékelést helyezziik elotérbe, mellyel segithetd az alkotas
oromének megdrzése, tovabba biztositott a sajat teljesitményekhez viszonyitott egyéni
tovabblépés

= atanuloval szemben tdmasztott elvarasok egyértelmiiek legyenek, mar a tanulési
folyamat elején ismertté valjanak

= minden tanul6 6nmagéhoz, sajat fejlodési utjahoz mérten értékelendd

= atevékenységek értékelésében meghatdrozo szerepet kap a tanuloi onértékelés, a
tarsértékelés és a csoportos értékelési formak, fejlesztve ezzel a tanuld reflektivitasat
és érzelmi, szocialis intelligencidjat

= amiuivészetek esetében killonodsen fontos értékelési mod a szobeli értékelés, az alkotd
munka esetében folyamatos egyéni korrekcio sziikséges, az eltérd egyéni képességek
¢s készségek figyelembevételével

A tankonyv kivalasztas szempontjai
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a miivészeti nevelés nem minden esetben feltételezi a tankdnyvek hasznalatat, mert a
képességfejlesztésen alapuld miivészeti neveléshez nem feltétleniil sziikséges a
hagyomanyos tankonyvi forma

tankOnyvvalasztds esetén a tankOnyv segitse az egységes alapokra épiild
differencialast, tegye lehet6vé, hogy a tanulok adottsdgaikkal, sajat fejlodési
iitemiikkel 6sszhangban tanulhassanak

a tankonyv elsOsorban keret, sokkal inkdbb egy kiinduldépont legyen, a benne szerepld
ismeretanyag mds  csoportositasban  is  feldolgozhaté, mas  irdnyokba
tovabbfejleszthetd, pedagdgiai céljai mas feladatokon keresztiil is megvalosithatéak
legyenek

a tankonyvek inspirdl6 képeket, feladatokat, jatékokat tartalmazzanak. A feldolgozast
segitd képek, feladatok, jatékok akkor segitik leginkabb a fejlesztést, ha az életkori
sajatossdgoknak megfelelnek. A képeket kiegészitd szoveges részek fontos jellemzdje,
a jol tagolt, értheté megfogalmazas. A tankdnyvben szerepld esetleges ismeret jellegii
tudaselemek (pl. miivek cime, alkotok, évszamok) ne uraljdk a tananyagot. A
tankonyv inkabb biztositson minél tobb lehetdséget a tanuloi tevékenységre és
0sztondzzon az Onalld tanuldi ismeretszerzésre, igy szolgalva a helyi tantervben
foglalt sajatos feladatok teljesitését. A személyiségfejlesztés és a legkiilonbozobb
képességek fejlesztése mdas-mas ismeretanyagon, tevékenységen keresztil egy
komplex miivészeti program keretében valosithatd meg leginkdbb. Ez
szemléletvaltozast feltételez, amelyhez a tankdnyv segitséget nyujthat, hangstlyozni
kell azonban, hogy a hatékony tanari tevékenységet semmilyen tankonyv nem
helyettesitheti, mert az iskoldban — kivaltképp a miivészetek tanitdsdval — nem
egyszerlien ismeretek atadasa folyik.

1-2. évfolyam
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A sajatos nevelési igényli gyerekek vizudlis nevelésének legfontosabb feladata, hogy az
alkotds Oromét, motivaltsagat megoérizze, fenntartsa. Ehhez készségeiket, képességeiket,
érdeklodéstiket, személyes tapasztalataikat figyelembe vevd feladatrendszerre van sziikség,
mely sok jatékos elemet tartalmaz, kihasznéalva ezzel az adott korosztaly életkori sajatossagait.
Legfontosabb feladat a nagyjabol egységes készség- és képességszint kialakitasa az el6készitd
elsé évfolyamon. Alkotdi és befogadoi képességeik fejlesztése kozben meg kell tanitani a
gyerekeket a hagyomaényos ceruzarajz, tollrajz, viz- és temperafestés, gyurmaval, esetleg
agyaggal végzett mintazas ¢és mas, valtozatos anyagok és eszkdzok szakszeri hasznalatara. Az
eszkOzhasznalati készségfejlesztés folyamataban térekedni kell arra, hogy a masodik osztaly
végére legalabb jartassag szintre eljussanak a tanulok. Tovabba arra, hogy az életkoruknak
megfeleld6 kommunikécids és médiakdrnyezet sajatossagait megismerjék €s hasznaljak.

Kiemelt feladat a kisiskolasok vizualis miveltségének megalapozasa, mely nem 06nallo
befogadast célz6 6rdk megtartasat jelenti, hanem jatékos, motivalo, nagyrészt kifejezd céla
képalkotasuk szemléleti segitésére hasznalt, jol valogatott képanyag formajaban rejlik.

Fontos, hogy a gyerekek elé keriil6 képanyag, az alkoté6 munka motivaciojara hasznalt mesék,
zenek, tancmozgasok mind-mind hozzajaruljanak magyar kultirdjuk és magyar miveltségiik
kialakuldasdhoz, mely fontos alapja a mas kulturdk elfogaddséanak.

A magyar népi iinnepek kellékei, nemzeti jelképeink ismerete €és a magyar népi
targykulturabol épitkezo targy- és kornyezetkultura témakorok kozosen jarulnak hozza, hogy
a gyerekek természetesnek €ljék meg nemzeti sajatossagaink ismeretét.

1. évfolyam
1.1. osztaly

Témakor neve Javasolt oraszam
, horizontalisan
Vizualis kifejezdeszk6zok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat beépiil a tobbi
témakorbe
Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantdzia, képzelet, személyes 08
élmények
Vizualis informacié — Vizudlis jelek a kornyezetiinkben 6 +1
Médiahasznalat — Valos €s virtualis informaciok 6+1
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 6+1
Természetes és mesterséges kdrnyezet — Valos és kitalalt targyak 10+1
Természetes és mesterséges kornyezet — Kdzvetlen kdrnyezetiink 12
Heti oraszam: 2
Osszes éraszam: 68 + 4=72
Tematikai Folyamatos a
egység/ Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzék, tanev soran
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Fejlesztési cél

tapasztalat |

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Kiilonboz6 érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglas, hallas, tapintas, 1atas)
¢lményszerii feldolgozasa, az élmények, kialakult érzések vizualis
megjelenitése kiillonbozo eszkozokkel sikban €s térben

A tanulés soran felmeriil6 helyzetekben valos kornyezeti jellemzdk (pl.
téli taj, ndvény részei, osztalyterem szinei), képek és abrak (pl. tankdnyvi
abra, sajat vagy tarsak rajza) célirinyos megfigyelése

Kozvetlen megfigyelések tjan szerzett konkrét vizualis tapasztalatok
(pl. nagysag, feliilet, méret, irdny, mennyiség, anyagszeriiség,
elhelyezkedés) alapjan vizualis jellemzok kivalasztasa, csoportositasa,
megnevezése (pl. legsotétebb szin, legnagyobb forma, a kép jobb oldalan
elhelyezkedd figura), és az érzékszervi tapasztalatok kovetkezetes
felhasznaldsa az alkotdmunka soran

Megadott szempontok alapjan természeti €s mesterséges targyak
gyljtése, megfigyelése, valtozatos vizualis megjelenitése jatékos
feladatokban

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Végig kiséri a fejlesztési folyamatot. Azokat a tanuloi
tevékenységformakat és tipusokat tartalmazza, melyek
egyrészt az 6voda-iskola dtmenetét szolgaljak a kezdd
szakaszban, masrészt az esetleg fennall6 hatranyok
lekiizdésére szolgalnak, valamint a fejlesztés
érdekében rendre megjelenjenek a legtobb ajanlott
feladattipusban, noha legtobb esetben nem képeznek
6nallé produktumot

Kulcsfogalmak/
fogalmak

sik, tér, méret, irany, szin, feliilet, képelem

Tematikai

egység/
Fejleszteési cél

Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, Orakeret
személyes élmények 28 ora

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Sajat otletek, atélt események, élmények, érzelmek, hangulatok vizualis
bemutatasa. Illusztracio készitése mesekhez, dalokhoz. Helyszinek és
szereplok megjelenitése

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok
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Irodalmi, zenei élmények, mesék, mondokak kiilonbozd
részleteinek vizualis bemutatasa sajat otletekkel, kiilonb6z6
eszkozokkel sikban és térben

Mese, mondoka elmesélése, elmondasa, a torténet
legfontosabb jelenetének vizualis megjelenitése tetszéleges
eszkozokkel

Korabban atélt események, kiilonb6zo személyes élmények
felidézése, tetszOleges megjelenitése kiilonbozo eszkdzokkel
sikban és térben

Hangulatok kifejezése képalkotasban

Adott érzelmi allapotokat kifejezo arcjaték és gesztusok
azonositasa, az érzelmek kifejezési lehetdségeinek
tudatositasa. A tapasztalatok felhasznalasa egyszerti vizualis
megjelenités soran

Irodalmi- vagy zenei élményhez, mesékhez, monddkakhoz a

hangulatot erdsitd vizualis illusztraci készitése valasztott
technikaval

Magyar népmesékhez, népt mondokéakhoz, népdalokhoz

vizualis illusztracid készitése

Irodalmi, zenei és médiaélmények, mesék, mondokak fontos
helyszineinek és szerepldinek megjelenitése egyszerli
eszkozok felhasznalasaval

Mozgasélmények vizualis megjelenitése

Magyar nyelv és irodalom:

figyelem a beszélgetotarsra,
szoveg lizenetének, érzelmi
tartalmanak megértése

Drdma és tanc: egyensuly-,
ritmus- és térérzékelés,
mimetika arcjaték, érzelmek,
hangulatok kifejezése.
Enek-zene: zenei élmény
atélése, éneklés 6rome

Kornyezetismeret.: anyagok
tulajdonsagai

Erkélestan: én magam,
szlikebb kdrnyezetem

Matematika: valtozas
kiemelése, az idobeliség
megertése

Kulcsfogalmak/
fogalmak

torténet, szerepld, helyszin, vizualis jellemzdk/karakter, illusztracio,
vizualis technikdk, népmiivészeti technikak,

faragas
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Elmények, mesék, mondokak részleteit kiilonbozo vizualis eszkozokkel
egyszerlien megjeleniti
Rovid szovegekhez sikbeli vizualis illusztraciot készit kiilonb6zo vizualis
eszkozokkel
Egyszerii eszk6zokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez
Meséket, irodalmi alkotasokat dramatizal, ehhez egyszerli eszkdzoket
Kimeneti készit csoportmunkéaban
kovetelmények/
tanulasi Sajat vizualis munkait értelmezi
eredmények
Szabadon épit, konstrual
Sajat érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszeri
dramatikus eszkozokkel eljatssza, vizualis eszkozokkel megjeleniti
Segitséggel azonositja a nonverbalis kommunikacié eszkozeit
Valés vagy digitalis jatékélmeényeit vizualisan €s dramatikusan feldolgozza
Tematikai .
; Orakeret
egység/ Viguslis informécié — Vizuslis ielek a k tiinkb 6+1 6ra
Fejlesztési cél izualis informacié — Vizualis jelek a kornyezetiinkben
A tematikai Megfigyeldképesség, vizualis kommunikacios képesség fejlesztése.
egység nevelési- Képolvasassal torténd informacioszerzés, képi jelek, vizualis szimbolumok
fei . . . . |olvasasa, létrehozasa. Abraolvasasi és értelmezési készség fejlesztése.
ejlesztési céljai

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

Megértést segitd egyszerl abra és eszkoz készitése
személyes célok érvényesitésével

Konyvboritok, hirdetések tizenetének elemzése tanitoi
segitséggel, a tapasztalatok felhasznaldsa egyszerl tervezési
és jatékos feladatokban

Kozvetlen kornyezetében talalhat6 jelek, jelzések gytijtése,
értelmezése tanitoi segitséggel, a tapasztalatok felhasznélasa

jatékos feladatokban

Iskolai ¢életében megjelend szabalyok kapcsan piktogramok,
rajzi jelek tervezése, alkotasa

Magyar nemzeti szimbolumok gytijtése, szimbolikus elemek
felhasznalasa az alkotd munka soran

Magyar népi diszitomiivészet jelkészletének gyiijtése,

Matematika: tajékozodas
térben, sikban, a t4jékozodast
segité viszonyok

Kornyezetismeret: térkép
legfontosabb elemeinek
felismerése. Jelek, jelzések.
Természeti jelenségek,
természetes anyagok

Technika és tervezés:
jelzotablak, kozlekedés




Toth Antal EGYMI
Vizudlis kultara helyi tanterv

kisérletezés a szimbolumok értelmezésével tanitoi
segitséggel, egyénileg, csoportban

Kulcsfogalmak/

jel, jelzés, vizudlis lizenet, hirdetés, leegyszerisités, valtozat,
diszitémotivum, szimbolum

fogalmak
Tapasztalatait, gondolatait vizualis megjelenités segitségével magyarazza,
illusztralja egyénileg és csoportmunkéaban
Vizualis nyelv elemeinek hasznalataval kisérletezik
Ki i A tajékoztatast, figyelemfelkeltést szolgalo, célzottan kommunikéacios
. |men,e ' szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez
kovetelmények/
tanulasi Egyszer(i, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer
eredmények
Egyszerii vizualis kommunikaciot szolgalo jeleket készit egyénileg vagy
csoportmunkaban
Pontosan ismeri nemzeti zaszlonk felépitését, szineit
Tematikai .
; Orakeret
egység/ .- . A i L :
Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok 6+1 ora

Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Sajat médiahasznalati szokdsok tanulmanyozasa. Médiaélmények
feldolgozasa, onreflexios készség fejlesztése. A kiilonb6zé médiumok
beazonositasa, tudatositasa. A médiatartalmak kozotti valasztas
tudatossaganak fejlesztése. Szokincs fejlesztése médiaszovegekkel.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Valdsag és a képzelet megkiilonboztetése, ha kell, tanitoi
segitséggel, megjelenitése valtozatos eszkdzokkel

Kisgyerekeknek sz0616 célzottan kommunikécios szdndéka
mozgoképi megjelenések megtekintése, kommunikaciods célt
szolgald eszk6zok, hatasok megfigyelése, tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban

Magyar nyelv és irodalom:
mesék, narrativ torténetek

Technika és tervezés:
egészséges ¢és helyes
szabadidos tevékenyseégek

Erkolcstan: onkifejezés és
Onbizalom erdsitése, 6nallo
gondolkodas, identitastudat
fejlesztése. Jellemabrazolas,
meseszereplok osztalyozasa,
jo-rossz tulajdonsagok.
Onmaga megértése

Kornyezetismeret:
érzékszervek mitkodésének
megtapasztalasa, szerepének,
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Vizudlis kultara helyi tanterv

védelmének felismerése a
tajékozodasban, az
informacidszerzésben

Drama és tanc: kiscsoportos ¢és
paros jelenetek

Kulcsfogalmak/

informacio, mozgokép, konyv, televizio, film, internet

fogalmak
Az adott életkornak megfeleld tajékoztatast, figyelemfelkeltést szolgalo,
Kimeneti célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez
kovetelmények/
tanulési A valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan
eredmények feldolgozza
Timas'g k/al Orakeret
£yseg 6+1 ora

Fejlesztési cél

Allé- és mozgokép — Kép, hang, torténet

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Médiaélmények feldolgozasa, onreflexios készség, érzelemkifejezés
képességének, koncentraciod, érzékelés pontossaganak fejlesztése. A
médiaszovegek alapvetd alkotdelemeinek azonositasa. Annak felismerése,
hogy a médiaszovegek emberek altal mesterségesen eldallitott alkotasok (a
média konstrualt val6sag). Részvétel a tanuldcsoportban folyo
beszélgetésben és vitaban. Sajat vélemény megfogalmazasa.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Egyszerli mozgoképi részletek cselekményének
felhasznalasa jatékos feladatokban

Egyszerli mozgdképi részletekben hangok, képek altal
kozvetitett érzelmek azonositasa tanitoi segitséggel

Rajzsorozat készitése a mindennapok sordn tapasztalhato
idébeli valtozasok — minimalis intervallumon beliil-
szemléltetésére tanitoi segitséggel

Mozgasilluziot keltd régi papirjatékok megismerése,
felhasznalasa jatékos feladatokban

Magyar nyelv és irodalom:
szovegértés, szovegtipusnak
megfeleld funkcio.

Alapvetd erkolcesi, esztétikai
fogalmak, kategoriak

A torténetiségen alapulo
Osszefiiggések megértése egy
szalon futo torténekben.
Osszefiiggé mondatok alkotdsa
képek, képsorok segitségével,
adott vagy valasztott témarol.

Erkolcstan: onmaga megértése

Kornyezetismeret: az
érzékszervek miikodésének
megtapasztalasa, szerepének,
védelmének felismerése a
tajékozodasban, az
informacioszerzésben.
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Enek-zene: emocionélis
érzékenység, figyelem
fejlesztése. Tapasztalat a zenei
jelenségekrol

Drama és tanc:
mozgaskoordinacid, téri
orientacio

Kulcsfogalmak/ animacios film, képkocka, képregény, hanghatas, képsorozat
fogalmak
Rovid mozgdképi kozléseket segitséggel értelmez, a vizudlis
ifejezOeszkozok hasznalatanak tudatositasa érdekében
kifej kozok h latanak tudatosit dekéb
Kimeneti
kovetelmények/ | Taj¢koztatast, figyelemfelkeltést szolgald, celzottan kommunikacios
tanulasi szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez
eredmények 1 e e - o o
Idébeli torténéseket egyszeri vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit
Tematikai Orakeret
egység/ Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt 10+1 6ra
Fejlesztési cél targyak
A tematikai Téralakito, térrendezd képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a
eovséo nevelési- térformalés, térlehatarolas, térszervezés terén. Térérzek fejlesztése
fg')l] ft' ¢ céliai nézdpontok valtoztatdsdval. Technikai készség, térbeli tajékozodas
cylesztesi celja képességének fejlesztése.

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

Egyszerli természeti- és mesterséges formak rajzolasa
Sordisz alkotasa meghatarozott céllal

Egyszerli targy készitése hagyomanyos kézmiives technikak
alkalmazaséaval

Egyszerli mintaelem tervezése, egyszerii rajzok készitése

Elképzelt, mesebeli targyak tervezése és létrehozasa
valasztott egyszerii anyagokbol

Dramatikus jaték céljara ujjbab, sikbab, diszlet elkészitése
természetes vagy mesterséges/ujrahasznosithatd anyagokbol
csoportmunkdban

Gyerekcsoport altal ismert mese alapjan var, kastély
konstrualasa csoportmunkéban

Technika és tervezés: anyagok
tulajdonsagai

Kornyezetismeret: természeti,
technikai kornyezet, mult és
jelen

Drama és tanc.: téri orientacio,
térkihasznalas, térkitoltés,
dramatikus jatékok

Matematika: képzeletben
torténd mozgatas, hajtas,
szétvagas sikmetszetek.
Objektumok alkotasa
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Kulcsfogalmak/

funkci6, hagyomany, kézmiives technika, diszités, minta, 61tozék

fogalmak
Meséket, dramatizal, ehhez egyszeri eszkdzoket: babot, teret/diszletet
készit csoportmunkaban
Alkalmazza az egyszeri targykészités legfontosabb technikait
Kimeneti
kovetelmények/ | Mintat tervez
tanulasi _ o ‘
eredmények Alkalmazza a térbeli formaalkotés kiilonboz6 technikait egyénileg és
csoportmunkaban
Szabadon épit, konstrual
Tematikai ,
. , i i . . Orakeret
egyseég/ Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen 12 éra

Fejlesztési cél

kornyezetiink

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Téralakito, térrendezd képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a
térformalas, térlehatarolas, térszervezés terén. Térérzék fejlesztése
nézdpontok valtoztatdsdval. Technikai készség, térbeli tajékozodas
képességének fejlesztése.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

A kozvetlen kornyezet éplileteinek megfigyelése,
megorokitése kiilonb6zo technikakkal

A kozvetlen kornyezet kiilonb6z6 méretii tereinek
megfigyelése, konstrudldsa csoportmunkaban

Egyszerli rajzok készitése

Sziikebb lakohely valasztott részletének makettezése vagy
megépitése egyszerli anyagokbdl tanari segitséggel,
természetes, vagy ujrahasznosithatd anyagokbol, a makett
felhasznalasa jatékos feladatokban

Helyi muzeum, kiallitas, helytorténeti gyiijtemény, tajhaz
latogatasa, élményszerli vizualis megjelenités

Technika és tervezés: anyagok
tulajdonsagai

Kornyezetismeret: természeti,
technikai kornyezet, mult és
jelen

Drama és tanc.: téri orientacio,
térkihasznalas, térkitoltés,
dramatikus jatékok

Matematika: képzeletben
torténd mozgatas, hajtas,
szétvagas sikmetszetek.
Objektumok alkotasa

Kulcsfogalmak/
fogalmak

épitészet, miiemlék, miiemlékvédelem
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makettet készit egyénileg vagy csoportmunkéaban

Sajat vizualis munkait értelmezi

Egyszerti eszk6zokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, egyszeri

Kimeneti
kovetelmények/ | Alkalmazza a teérbeli formaalkotas kiilonb6zd technikait egyénileg es
tanulasi csoportmunkaban
eredmények

Szabadon épit, konstrual

Kommunikacios célbdl egyszeri térbeli tajékozodast segitd abrat készit

1. évfolyam

1.2 osztaly

Témakor neve

Javasolt éraszam

] horizontalisan
Vizualis kifejezoeszk6zok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat beépiil a tobbi
témakorbe
Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantdzia, képzelet, személyes 08
¢lmények
Vizualis informéci6 — Vizudlis jelek a kornyezetiinkben 6+1
Médiahasznalat — Valos €s virtualis informaciok 6+1
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 6+1
Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak 10+1
Természetes és mesterséges kornyezet — Kdzvetlen kdrnyezetiink 12
Heti oraszam: 2
Osszes 6raszam: 68 + 4=72

Tematikai

egység/

Fejlesztési cél tapasztalat

Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzok,

Folyamatos a
tanév soran

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Kiilonboz0 érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglés, hallds, tapintas, 1atas)
¢lményszerii feldolgozasa, az élmények, kialakult érzések vizualis
megjelenitése kiillonb6zd eszkozokkel sikban és térben

A tanulds soran felmeriilé helyzetekben valos kornyezeti jellemzok (pl.
téli taj, ndvény részei, osztalyterem szinei), képek és abrak (pl. tankdnyvi
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abra, sajat vagy tarsak rajza) céliranyos megfigyelése

Kozvetlen megfigyelések utjan szerzett konkrét vizualis tapasztalatok
(pl. nagysag, feliilet, méret, irany, mennyis€g, anyagszeriség,
elhelyezkedés) alapjan vizualis jellemzdk kivalasztasa, csoportositasa,
megnevezése (pl. legsdtétebb szin, legnagyobb forma, a kép jobb oldalan
elhelyezked6 figura), és az érzékszervi tapasztalatok kovetkezetes
felhasznaldsa az alkotdmunka soran

Megadott szempontok alapjan természeti €s mesterséges targyak
gyljtése, megfigyelése, valtozatos vizualis megjelenitése jatékos
feladatokban

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Végig kiséri a fejlesztési folyamatot. Azokat a tanuloi
tevékenységformakat €s tipusokat tartalmazza, melyek
az esetleg fennall6 hatranyok lekiizdésére szolgalnak,
a fejlesztés érdekében rendre megjelenjenek a legtobb
ajanlott feladattipusban, noha legtobb esetben nem
képeznek 6nallé produktumot.

Kulcsfogalmak/ sik, tér, méret, irdny, szin, feliilet, képelem

fogalmak

Tema'[’|I</a| Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantizia, képzelet,| Orakeret
.egyse’g. .| személyes élmények 28 ora
Fejlesztési cél

Sajat otletek, atélt események, élmények, érzelmek, hangulatok vizualis
bemutatasa. Illusztracio készitése mesékhez, dalokhoz. Helyszinek és
szereplok megjelenitése.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok
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Elképzelt, hallott torténetek, irodalmi, zenei élmények
kiilonbozo részleteinek vizualis bemutatasa sajat otletekkel,
kiilonb6zo eszkozokkel sikban és térben — tanitoi
segitséggel-

Sajat kitalalt torténet elmesélése, a torténet legfontosabb
jelenetének vizualis megjelenitése tetszoleges eszkozokkel

Korabban atélt események, kiilonb6zo személyes élmények
felidézése, tetszOleges megjelenitése kiilonbozo eszkdzokkel
sikban ¢€s térben —tanitoi segitséggel-

Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése képalkotasban

Adott érzelmi allapot kifejezése arcjatékkal és gesztusokkal,
az érzelmek kifejezési lehetdségeinek tudatositasa. A
tapasztalatok felhasznalasa egyszerii vizualis megjelenités
soran

"or

Irodalmi- vagy zenei élményhez a hangulatot erésit6 vizualis
illusztracid készitése valasztott technikaval

Magyar népmesékhez, népt mondokéakhoz, népdalokhoz

vizualis illusztracid készitése

Irodalmi, zenei és médiaélmények fontos helyszineinek és
szereploinek megjelenitése egyszerli eszkdozok
felhasznalasaval.

Mozgasélmények vizualis megjelenitése

Magyar nyelv és irodalom:
figyelem a beszélgetétarsra.
Szoveg lizenetének, érzelmi
tartalmanak megértése

Drama és tanc: egyensuly-,
ritmus- és térérzékelés,
mimetika arcjaték, érzelmek,
hangulatok kifejezése
Enek-zene: zenei élmény
atélése, éneklés 6rome

Kornyezetismeret.: anyagok
tulajdonsagai

Erkélestan: én magam,
szlikebb kdrnyezetem

Matematika: valtozas
kiemelése, az idobeliség
megertése

Kulcsfogalmak/
fogalmak

torténet, szerepld, helyszin, vizualis jellemzdk/karakter, illusztracio,
vizualis technikdk, népmiivészeti technikak,

faragas

16




Toth Antal EGYMI

Vizudlis kultara helyi tanterv

eszkozokkel egyszeriien megjeleniti

eszkozokkel

eszkozoket készit csoportmunkaban

Elmények, elképzelt vagy hallott torténetek részleteit kiilsnbozd vizualis

Rovid szovegekhez sikbeli vizualis illusztraciot készit kiilonb6zo vizualis

Egyszerii eszk6zokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit

Elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat dramatizal, ehhez egyszeri

Kimeneti Saiét viguali Kait értelmegi
kovetelmények/ ajat vizualis munkait értelmezi
tanulasi Sajat torténetet alkot, azt vizualis eszkozokkel tetszélegesen megjeleniti
eredmények
Szabadon épit, konstrual
Sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és
egyszerl dramatikus eszkozokkel eljatssza, vizualis eszkozokkel
megjeleniti
Segitséggel azonositja a nonverbalis kommunikacid eszkozeit
Valés vagy digitalis jatékélmeényeit vizualisan €s dramatikusan feldolgozza
Tematikai egység/ Orakeret
Fejlesztési cél | Vizualis informacié — Vizualis jelek a kérnyezetiinkben | 011 Ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

céljai készség fejlesztése.

MegfigyelOképesség, vizualis kommunikacios képesség fejlesztése.
Képolvasassal torténd informacidszerzés, képi jelek, vizudlis
szimbolumok olvasasa, 1étrehozasa. Abraolvasasi és értelmezési

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

Tanulast vagy megértést segitd egyszerii abra és eszkoz
készitése személyes célok érvényesitésével

Konyvboritok, hirdetések iizenetének elemzése tanitoi
segitséggel, a tapasztalatok felhaszndlasa egyszerli tervezési
feladatokban

Kozvetlen kornyezetében talalhato jelek, jelzések gytijtése,
értelmezése tanitoi segitséggel, a tapasztalatok felhasznalasa

jatékos feladatokban

Iskolai életében megjelend szabalyok kapcsan piktogramok,
rajzi jelek tervezése, alkotasa

Magyar nemzeti szimbolumok gylijtése, szimbolikus elemek

Matematika: tajékozodas
térben, sikban, a t4jékozodast
segitd viszonyok

Kornyezetismeret: térkép
legfontosabb elemeinek
felismerése. Jelek, jelzések.
Természeti jelenségek,
természetes anyagok

Technika és tervezés:
jelzotablak, kozlekedés
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felhasznalasa az alkoté munka soran

Magyar népi diszitOmiivészet jelkészletének gyiijtése,
kisérletezés a szimbolumok értelmezésével tanitoi
segitséggel, egyénileg, csoportban

Kulcsfogalmak/ Je,l, J,e{zes, ylzuahs }Jzen’et, hirdetés, leegyszertsités, valtozat,
diszitémotivum, szimbolum
fogalmak
Tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités segitségével
magyarazza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban
Vizualis nyelv elemeinek hasznalataval kisérletezik
. . A tdjékoztatast, figyelemfelkeltést szolgalo, célzottan kommunikécios
Kimeneti Y oz .
. ) szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez
kovetelmények/
tanulasi Egyszerii, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer
eredmények
Egyszerl vizualis kommunikacidt szolgalé megjelenéseket készit egyénileg
vagy csoportmunkéaban
Pontosan ismeri nemzeti zaszlonk felépitését, szineit
Tematikai egység/ Orakeret

Fejlesztési cél

Médiahasznalat — Valds és virtualis informaciok 6+1 ora

Sajat médiahasznalati szokdsok tanulmanyozasa. Médiaélmények

A tematikai egység | fe|olgozasa, onreflexios készség fejlesztése. A kiilonbozs médiumok
nevelési-fejlesztési | e, 0nositasa, tudatositasa. A médiatartalmak kozotti valasztas

céljai

tudatossaganak fejlesztése. Szokincs fejlesztése médiaszovegekkel.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Valdsag és a képzelet megkiilonboztetése,
megjelenitése valtozatos eszkozokkel

Kisgyerekeknek sz0616 célzottan kommunikécios szdndéka
mozgoképi megjelenések megtekintése, kommunikaciods célt
szolgald eszk6zok, hatasok megfigyelése, tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban

Magyar nyelv és irodalom:
mesék, narrativ torténetek

Technika és tervezés:
egészséges ¢és helyes
szabadidoés tevékenységek

Erkolcstan: onkifejezés és
Onbizalom erdsitése, 6nallo
gondolkodas, identitastudat
fejlesztése. Jellemabrazolas,
meseszereplok osztalyozasa,
jo-rossz tulajdonsagok.
Onmaga megértése

Kornyezetismeret:
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érzékszervek mikodésének
megtapasztalasa, szerepének,
védelmének felismerése a
tajékozodasban, az
informacidszerzésben.

Drama és tanc: kiscsoportos ¢€s
paros jelenetek

Kulcsfogalmak/ informacio, mozgdkép, konyv, televizio, film, internet
fogalmak
Az adott ¢letkornak megfeleld tajékoztatast, meggyozést, figyelemfelkeltést
. . szolgélo, célzottan kommunikacids szandéku vizualis kozléseket
Kimeneti segitséggel értelmez
kovetelmények/
tanulasi A valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan
eredmények | feldolgozza

Tematikai egység/

Orakeret

Fejlesztési cél All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 6+1 ora

Média¢lmények feldolgozésa, dnreflexios készség, érzelemkifejezés
képességének, koncentracid, érzékelés pontossaganak fejlesztése. A

A tematikai egység | mediaszovegek alapvetd alkotoelemeinek azonositasa. Annak
nevelési-fejlesztési | felismerése, hogy a mediaszovegek emberek altal mesterségesen
céljai eldallitott alkotasok (a média konstrualt valosag). Részvétel a

megfogalmazasa.

tanuldcsoportban folyo beszélgetésben és vitadban. Sajat vélemény

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

Egyszerli mozgoképi részletek cselekményének
felhasznalasa jatékos feladatokban

Egyszerli mozgoképi részletekben hangok, képek altal
kozvetitett érzelmek azonositasa

Rajzsorozat készitése a mindennapok soran tapasztalhato
iddbeli valtozasok szemléltetésére tanitoi segitséggel

Mozgéasilluziot keltd régi papirjatékok megismerése,
felhasznalasa jatékos feladatokban

Magyar nyelv és irodalom:
szovegértés, szovegtipusnak
megfeleld funkcio.

Alapvetd erkolcesi, esztétikai
fogalmak, kategoriak

A torténetiségen alapulo
Osszefiiggések megértése egy
szalon futo torténekben.
Osszefiiggé mondatok alkotdsa
képek, képsorok segitségével,
adott vagy valasztott témarol

Erkolcstan: onmaga megértése

Kornyezetismeret:
érzékszervek miikodésének
megtapasztalésa, szerepének,
védelmének felismerése a
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tajékozodasban, az
informacidszerzésben

Enek-zene: emocionélis
érzékenység, figyelem
fejlesztése. Tapasztalat a zenei
jelenségekrol

Drama és tanc:
mozgaskoordinacio, téri
orientacio

Kulcsfogalmak/

animacios film, képkocka, képregény, hanghatas, képsorozat

fogalmak
Rovid mozgdképi kozléseket segitséggel értelmez, a vizualis
kifejezdeszk6zok hasznélatdnak tudatositdsa érdekében
Kimeneti Tajékoztatast, figyelemfelkeltést szolgalo, célzottan kommunikacios
kovetelmények/ | szandeku vizualis kozléseket segitséggel értelmez
tanulasi . o .
eredmények Idébeli torténéseket egyszerti vizualis eszkdzokkel, segitséggel megjelenit
Sajat torténetet alkot, azt vizualis eszkozokkel tetszélegesen megjeleniti
Tematikai .
A r r r .o r 14 . r Orakeret
egység/ Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt 10+1 6ra

Fejlesztési cél

targyak

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Téralakito, térrendezd képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a
térformalés, térlehatarolas, térszervezés terén. Térérzek fejlesztése
nézdépontok valtoztatasaval. Technikai készség, térbeli tdjékozodas
képességének fejlesztése.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Egyszerli természeti- és mesterséges formak rajzolasa
Sor- ¢és teriilodisz alkotasa

Egyszerli targy készitése hagyomanyos kézmiives technikak

alkalmazasaval

Egyszerli mintaelem tervezése, egyszerii rajzok készitése

Elképzelt, mesebeli targyak tervezése és létrehozasa
valasztott egyszerii anyagokbol

Dramatikus jaték céljara ujjbab, sikbab, diszlet elkészitése
természetes vagy mesterséges/ujrahasznosithatd anyagokbol

Technika és tervezés: anyagok
tulajdonsagai

Kornyezetismeret: természeti,
technikai kornyezet, mult és
jelen

Drama és tanc: téri orientacio,
térkihasznalas, térkitoltés,
dramatikus jatékok

Matematika: képzeletben
torténd mozgatas, hajtas,
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csoportmunkaban

Gyerekcsoport altal ismert mese alapjan var, kastély
konstrualasa csoportmunkéaban

szétvagas sikmetszetek.
Objektumok alkotasa

Kulcsfogalmak/ funkcio, hagyomany, kézmiives technika, diszités, minta, 61t6zék
fogalmak
Elképzelt torténeteket, meséket, dramatizal, ehhez egyszeri eszkdzoket:
babot, teret/diszletet készit csoportmunkéaban
Alkalmazza az egyszeri targykészités legfontosabb technikait
Kimeneti
kovetelmények/ | Mintat tervez
tanulasi ‘ o _
eredmények Alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonb6z0 technikait egyénileg és
csoportmunkaban
Szabadon épit, konstrual
Tematikai .
, , , , . . Orakeret
egyseég/ Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen 12 6ra
Fejlesztési cél kornyezetiink
A tematikai Téralakito, térrendezd képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a
eovséo nevelési- térformalas, térlehatarolas, térszervezés terén. Térérzék fejlesztése
fg‘)l] gt' : céliai nézdpontok valtoztatdsaval. Technikai készség, térbeli tajékozodas
cyiesztest celjal képességének fejlesztése.

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

A kozvetlen kornyezet épiileteinek dsszegytijtése,
megfigyelése, adott helyszinen vagy emlékezetbdl torténd
megOrokitése kiilonbozo technikdkkal

A kozvetlen kornyezet kiilonb6z6 méretli tereinek
megfigyelése, konstrudldsa csoportmunkaban

Egyszerli rajzok készitése
Sziikebb lakohely valasztott részletének makettezése vagy
megépitése egyszerli anyagokbol, a makett felhasznalasa

jatékos feladatokban

Helyi muzeum, kiallitas, helytorténeti gytijtemény, tajhaz
latogatasa, élményszerti vizualis megjelenités

Technika és tervezés: anyagok
tulajdonsagai

Kornyezetismeret: természeti,
technikai kornyezet, mult és
jelen

Dradama és tanc: téri orientacio,
térkihasznalas, térkitoltés,
dramatikus jatékok

Matematika: képzeletben
torténé mozgatas, hajtas,
szétvagas sikmetszetek.
Objektumok alkotasa

Kulcsfogalmak/ épitészet, miiemlék, miiemlékvédelem

fogalmak
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Kimeneti
kovetelmények/
tanulasi
eredmények

Egyszerti eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit,
egyszerll makettet készit egyénileg vagy csoportmunkaban

Sajat vizualis munkait értelmezi

Alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonb6z0 technikait egyénileg és
csoportmunkaban

Kommunikacios célbdl egyszeri térbeli tajékozodast segitd abrat készit

Szabadon épit, konstrual

2. évfolyam

Témakor neve Javasolt oraszam
) horizontalisan
Vizualis kifejezéeszk6zok — Erzékelés, jellemzdk, tapasztalat beépiil a tobbi
témakorbe
Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantdzia, képzelet, személyes 08
¢lmények
Vizualis informéci6 — Vizudlis jelek a kornyezetiinkben 6+1
M¢édiahasznalat — Valos €s virtualis informaciok 6+1
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 6 +1
Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak 10 +1
Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink 12
Heti 0raszam: 2
Osszes 6raszam: 68 +4=72
Tematrl Kai , Folyamatos a
egység/ Vizualis kifejezoeszkozok — Erzékelés, jellemzok, tanév soran
Fejlesztési cél tapasztalat
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A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Kiilonb6z6 érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglas, hallés, tapintas, 14tas)
¢lményszert feldolgozasa, egyszerti kovetkeztetések szobeli
megfogalmazasa €s az élmények, kialakult érzések vizualis megjelenitése
kiilonb6z6 eszkdzokkel sikban és térben

A tanulas soran felmertiil6 helyzetekben valds kornyezeti jellemzok (pl.
téli taj, novény részei, osztalyterem szinei), képek és abrak (pl. tankonyvi
abra, sajat vagy tarsak rajza) célirinyos megfigyelése, és a tapasztalatok
szOoveges megfogalmazasa.

Kozvetlen megfigyelések ttjan szerzett konkrét vizualis tapasztalatok
(pl. nagysag, feliilet, méret, irdny, mennyiség, anyagszeriiség,
elhelyezkedés) alapjan vizualis jellemzdk kivalasztasa, csoportositasa,
megnevezése (pl. legsdtétebb szin, legnagyobb forma, a kép jobb oldalan
elhelyezked6 figura), és az érzékszervi tapasztalatok kovetkezetes
felhasznaldsa az alkotémunka soran.

Megadott szempontok alapjan természeti €s mesterséges targyak
gyljtése, megfigyelése, és a megfigyelések alapjan a targyak pontos
leirasa és valtozatos vizualis megjelenitése jatékos feladatokban.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Végig kiséri a fejlesztési folyamatot. Azokat a tanuloi
tevékenységformakat €s tipusokat tartalmazza, melyek
az esetleg fennallo hatranyok lekiizdésére szolgélnak,
illetve a fejlesztés érdekében rendre megjelenjenek a
legtobb ajanlott feladattipusban, noha legtobb esetben
nem képeznek 6nallo produktumot.

Kulcsfogalmak/

sik, tér, méret, irdny, szin, feliilet, képelem

fogalmak
Tematikai Orakeret
egyseég/ Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet,| ,g ..

Fejlesztési cél

személyes élmények

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Sajat otletek, atélt események, élmények, érzelmek, hangulatok vizualis
bemutatasa. Illusztracio készitése mesékhez, dalokhoz. Helyszinek és
szereplok megjelenitése.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok
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Elképzelt, hallott torténetek, rovid szovegek, irodalmi, zenei
élmények kiilonbozo részleteinek vizualis bemutatasa sajat
otletekkel, kiilonb6zo6 eszkozokkel sikban és térben,

a kitalalt vizualis 6tletek szOveges magyarazataval

Sajat kitalalt torténet elmesélése, a torténet néhany fontosabb
jelenetének tobbalakos vizualis megjelenitése tetszoleges
eszkozokkel

Korabban atélt események, kiilonb6zo személyes élmények
felidézése, tetszéleges megjelenitése kiilonbozd eszkozokkel
sikban és térben

Képek, vizualis miialkotasok atértelmezése

Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése képalkotasban

Adott érzelmi allapot kifejezése arcjatékkal és gesztusokkal,
az érzelmek kifejezési lehetdségeinek tudatositisa. A
tapasztalatok felhasznaldsa egyszerii vizuélis megjelenités
soran

Olvasmany- vagy zenei €lményhez a jelentést vagy

hangulatot erdsitd vizualis illusztracid készitése valasztott
technikaval, az elkésziilt alkotas szoveges magyardzataval

Magyar népmesékhez, népi mondokékhoz, népdalokhoz
vizualis illusztraci6 készitése hagyomanyos, ember- vagy
allatabrazolast is megjelenité népmiivészeti alkotasok
stiluselemeinek felhasznalasaval

Irodalmi, zenei és médiaélmények fontos helyszineinek és
szerepldinek megjelenitése egyszerti eszkdzok
felhasznalasaval

Mozgasélmények vizudlis atirdsa

Magyar nyelv és irodalom:
figyelem a beszélgetétarsra.
Szoveg lizenetének, érzelmi
tartalmanak megértése

Drama és tanc: egyensuly-,
ritmus- és térérzékelés,
mimetika arcjaték, érzelmek,
hangulatok kifejezése
Enek-zene: zenei élmény
atélése, éneklés 6rome

Kornyezetismeret: anyagok
tulajdonsagai

Erkolcstan: én magam,
sziikebb kdrnyezetem

Matematika: valtozas
kiemelése, az idObeliség
megértése
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Kulcsfogalmak/
fogalmak

torténet, szerepld, helyszin, vizualis jellemzdk/karakter, illusztracio,
vizualis technikak, népmuvészeti technikak, faragas

Kimeneti
kovetelmények/
tanulasi
eredmények

Elmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonbozd
vizualis eszk6zokkel egyszeriien megjeleniti

Rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli €s térbeli vizualis
illusztraciot készit kiilonbozd vizudlis eszkozokkel

Egyszerti eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, az elképzelést
szOvegesen is bemutatja

Elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez
egyszeri eszkozoket készit csoportmunkaban

Sajat és tarsai vizualis munkait értelmezi
Sajat torténetet alkot, azt vizualis eszkozokkel is tetszélegesen megjeleniti
Szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual

Tanulas soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualisan
megjeleniti, illusztralja egyénileg és csoportmunkéaban

Sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és
egyszerll dramatikus eszkozokkel eljatssza, vizudlis eszkozokkel
megjeleniti

Azonositja a nonverbalis kommunikacid eszkozeit

Valo6s vagy digitalis jatékélményeit vizualisan €s dramatikusan feldolgozza

Tematikai egység/ Orakeret

Fejlesztési cél

Vizualis informacié — Vizualis jelek a kornyezetiinkben | 6+1 ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

céljai

MegfigyelOképesség, vizualis kommunikacios képesség fejlesztése.
Képolvasassal torténd informacidszerzés, képi jelek, vizudlis
szimbolumok olvasasa, értelmezése és létrehozasa. Abraolvasasi és
értelmezési készség, vitakultlra fejlesztése.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Tanulast vagy megértést segitd egyszerl abra és eszkoz
készitése személyes célok érvényesitésével

Konyvboritok, fiizetek, hirdetések iizenetének elemzése

Matematika: tajékozodas
térben, sikban, a t4jékozodast
segitd viszonyok

tanari segitséggel, a tapasztalatok felhasznalasa egyszerti Kérnyezetismeret: t_érkép
tervezési feladatokban legfontosabb elemeinek

felismerése. Jelek, jelzések.

Kozvetlen kdrnyezetében talalhato jelek, jelzések gytijtése, | Természeti jelenségek,

természetes anyagok
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értelmezése tanitoi segitséggel, a tapasztalatok felhasznélasa
jatékos feladatokban

Iskolai életében megjelend szabalyok kapcsan piktogramok,
rajzi jelek alkotasa, véleményformalas tarsai piktogram
terveinek érthetdségével kapcsolatban

Magyar nemzeti szimbolumok gytijtése, szimbolikus elemek
felhasznalasa az alkoté munka soran

Magyar népi diszitomiivészet jelkészletének gytijtése,
kisérletezés a szimbolumok értelmezésével tanitoi
segitséggel, egyénileg, csoportban

Technika és tervezés:
jelzotablak, kozlekedés

Magyar nyelv és irodalom:
véleményalkotas, vita,
vitakultira

Kulcsfogalmak/ je,l, j,e%'zés, ’Vizuélis }'izen’et, hirdetés, leegyszertsités, valtozat,
diszitémotivum, szimbolum
fogalmak
Tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités segitségével
magyarazza, illusztralja egyénileg és csoportmunkéban
Vizualis nyelv elemeinek értelmezésével, hasznalataval kisérletezik
A tdjékoztatast, meggy0dzést, figyelemfelkeltést szolgalo, célzottan
Kimeneti kommunikécios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez
kovetelmények/
tanulasi Egyszer(i, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer
eredmények ) ) o
Adott cél érdekében egyszerti vizualis kommunikaciot szolgald
megjelenéseket készit egyénileg vagy csoportmunkaban
Pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését,
0sszetevoit, szineit
Temat’| kai Orakeret
egység/ - . A i A ,
Fejlesztési cél Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok 6+1 ora
| Sajat médiahasznalati szokasok tanulmanyozasa. Médiaé¢lmények
Atematikai | f|dolgozasa, Snreflexios készség fejlesztése. A kiilonbozé médiumok
egység nevelesi- | o7 0nositasa, tudatositésa. A médiatartalmak kozotti valasztas
fejlesztési céljai tudatossaganak fejlesztése. Szokincs fejlesztése médiaszovegekkel.

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

Régi magyar reklamokhoz kapcsolddoé tapasztalatok, érzések
megbeszélése, megjelenitése valtozatos eszkozokkel, a
valdsag és a képzelet megkiilonboztetése

Kisgyerekeknek sz616 célzottan kommunikaciods szandékt
mozgokeépi megjelenések lizenetének elemzése tanitoi

Magyar nyelv és irodalom:
mesék, narrativ torténetek

Technika és tervezés:
egészséges ¢és helyes
szabadidds tevékenyseégek
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segitséggel, kommunikacios célt szolgalo eszkdzok, hatdsok
megfigyelése, tapasztalatok felhasznalasa jatékos

feladatokban

Kiilonb6z6 médiumok egyszerii példainak elemzése tanitoi
segitséggel, a valosagos ¢€s az elképzelt helyzetek
azonositasa céljabol

Erkélcstan: onkifejezés és
Onbizalom erdsitése, 6nallo
gondolkodas, identitastudat
fejlesztése. Jellemabrazolas,
meseszereplok osztalyozasa,
jo-rossz tulajdonsagok.
Onmaga megértése

Kornyezetismeret:
érzékszervek miikodésének
megtapasztalasa, szerepének,
védelmének felismerése a
tajékozodasban, az
informacioszerzésben.

Drama és tanc: kiscsoportos €s
paros jelenetek

Kulcsfogalmak/

informacio, mozgdkép, konyv, televizio, film, internet

fogalmak
Sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket elemez,
Osszehasonlit
Kimeneti Az adott életkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést
kovetelmények/ | szolgald, célzottan kommunikacids szandéka vizualis kozleseket
tanulasi segitséggel értelmez
eredmények ) o )
A valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan
feldolgozza
Tematikai .
egysép/ Orakeret
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 6+1 ora

Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Meédiaélmények feldolgozasa, onreflexios készség, érzelemkifejezés
képességének, koncentracid, érzékelés pontossaganak fejlesztése. A
médiaszdvegek alapvetd alkotoelemeinek azonositasa. Annak felismerése,
hogy a médiaszovegek emberek altal mesterségesen eldallitott alkotasok (a
média konstrualt valdsag). Részvétel a tanulocsoportban folyd
beszélgetésben €s vitdban. Sajat vélemény megfogalmazasa.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok
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Egyszerti mozgokeépi részletek cselekményének elemzése,
tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban

Egyszeri mozgdképi részletekben hangok, képek altal
kozvetitett érzelmek azonositasa, a hatasok k6zos
megbeszélése

Rajzsorozat készitése a mindennapok soran tapasztalhatd
id6beli valtozasok szemléltetésére

Mozgéasilluziot keltd régi papirjatékok megismerése, a
tapasztalatok felhasznaldsa 6nallo alkotd6 munkéaban

Magyar nyelv és irodalom:
szovegértés, szovegtipusnak
megfeleld funkcio.

Alapveto erkolesi, esztétikai
fogalmak, kategoriak

A torténetiségen alapul6
Osszefiiggések megértése egy
szalon futd torténekben.
Osszefiiggé mondatok alkotasa
képek, képsorok segitségével,
adott vagy valasztott témarol

Erkolcstan: onmaga megértése

Kornyezetismeret:
érzékszervek mikodésének
megtapasztaldsa, szerepének,
védelmének felismerése a
tajékozodasban, az
informacidszerzésben

Enek-zene: emocionalis
érzékenység, figyelem
fejlesztése. Tapasztalat a zenei
jelenségekrol

Drdma és tanc:
mozgaskoordinacid, téri
orientaciod

Kulcsfogalmak/ animdcios film, képkocka, képregény, hanghatas, képsorozat
fogalmak
Rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejez6eszk6zok hasznalatanak tudatositasa érdekében
Ki fi Tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald, célzottan
_RIMEnet 1y smmunikécios szandéka vizualis kdzléseket segitséggel értelmez
kovetelmények/
tanulasi Id6beli torténéseket egyszerli vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit
eredmények
Sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszOlegesen
megjeleniti
Tematikai Orakeret
egység/ Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt 10+1 6ra
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Fejlesztési cél targyak

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

képességének fejlesztése.

Téralakito, térrendezd képesség fejlesztése.
térformalas, térlehatarolds, térszervezés terén. Térérzék fejlesztése
nézOpontok valtoztatasaval. Technikai készség, térbeli tajékozodas

Tapasztalatszerzés a

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

Egyszer( természeti- és mesterséges formak elemzo-
értelmezd rajzolasa

A késziilt rajzok leegyszertsitésével sor- €s teriilodisz
alkotasa

Egyszeri targy készitése hagyomanyos kézmiives technikak
alkalmazaséaval

Egyszerli mintaelem tervezése, egyszerii rajzok készitése és
szOveges magyarazata

Elképzelt, mesebeli targyak tervezése és létrehozasa
valasztott egyszerli anyagokbol

Dramatikus jaték céljara ujjbab, sikbab, kellék, jelmezelem,
diszlet tervezése €s elkészitése természetes vagy
mesterséges/Ujrahasznosithatd anyagokbdl csoportmunkdban

Gyerekcsoport altal ismert mese alapjan var, kastély
konstrualasa

Technika és tervezés: anyagok
tulajdonsagai

Kornyezetismeret: természeti,
technikai kornyezet, mult és
jelen

Drama és tanc: téri orientacio,
térkihasznalas, térkitoltés,
dramatikus jatékok

Matematika: képzeletben
torténd mozgatas, hajtas,
szétvagas sikmetszetek.
Objektumok alkotasa

Kulcsfogalmak/ funkcio, hagyomany, kézmiives technika, diszités, minta, 61tozék
fogalmak
Elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez
egyszerll eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerii jelmezt készit
csoportmunkaban, és élményeit szovegesen megfogalmazza
Alkalmazza az egyszerli targykészités legfontosabb technikait
. Klmerletl Gylijtott természeti vagy mesterséges formak egyszeriisitésével, vagy a
kovetelmeren.yek/ magyar diszitdmiivészet altala megismert mintakincs felhasznélasaval
tanulasi mintat tervez
eredmények
Alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonb6z6 technikait egyénileg és
csoportmunkaban
Szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual
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Tematikai

egység/

Fejlesztési cél kornyezetiink

Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen

Orakeret
12 6ra

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

képességének fejlesztése.

Téralakito, térrendezo képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a
térformalas, térlehatarolds, térszervezés terén. Térérzék fejlesztése
nézOpontok valtoztatasaval. Technikai készség, térbeli tajékozodas

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

A kozvetlen kornyezet elemeinek és

épiilettipusainak Osszegytijtése, megfigyelése, adott
helyszinen vagy emlékezetbdl, megfigyelési szempontok
szerinti megorokitése kiilonbozo technikakkal

A kozvetlen kdrnyezet kiilonbozd méretii tereinek
megfigyelése, leirdsa kiilonb6z6 szempontok szerint, a
tapasztalatok felhasznalasaval a tér attervezése a tér
jellemzdinek, stilusanak vagy hangulatanak megvaltoztatasa
csoportmunkaban

Egyszerli rajzok készitése és szOveges magyardzata

A kozvetlen kdrnyezet épitett/tervezett elemeinek és
épiilettipusainak dsszegyujtése és vizualis megjelenitése
kiilonb6z6 eszkozokkel sikban és térben

Sziikebb lakohely valasztott részletének makettezése vagy
megepitése egyszerli anyagokbol, a tér jatékos bemutatasa
csoportmunkaban

Helyi mtizeum, kiallitas, helytorténeti gyiijtemény, tajhaz
latogatéasa, élményszerti vizualis megjelenités

Technika és tervezés: anyagok
tulajdonsagai

Kornyezetismeret: természeti,
technikai kornyezet, mult és
jelen

Drama és tanc: téri orientacio,
térkihasznalas, térkitoltés,
dramatikus jatékok

Matematika: képzeletben
torténd mozgatas, hajtas,
szétvagas sikmetszetek.
Objektumok alkotasa

Kulcsfogalmak/ épitészet, miiemlek, miiemlékvédelem

fogalmak
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Egyszerti eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit,
egyszerli makettet készit egyénileg vagy csoportmunkaban, az elképzelést
szOvegesen is bemutatja

Sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen €rtelmezi

Képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott

. K'men,e“ szempontok szerint kdvetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival
kovetelmények/ | ;¢ megvitatja
tanulasi

eredmények | Alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonbozé technikait egyénileg és
csoportmunkaban

Kommunikacios célbdl egyszeri térbeli tajékozodast segitd abrat készit

Szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual

3—4. évfolyam

A vizualis nevelés legfontosabb feladata az 6romteli, motivalt alkotoi energidk fenntartasa, a
valtozatos, élményalapi feladatok, a gyerekek személyes érdeklédésének fenntartasa. A
sajatos nevelési igényli tanulok esetében kiemelt fontossagi az elfogadd, differencialt
feladatadas, a személyre szabott, formald- segitd értékelés, melynek segitségével a fent
emlitett feladat hatékonyan megvaldsithatd. A rajzolési, dbrazolasi képességek fejlddése sajat
rajzi sémaik valtozasaban kovethetd nyomon. A fejlesztés érdekében a sématorést eldsegito,
valtozatos, jol szemléltetett feladatokat terveziink. Az emberabrazolds, arcébrazolds, téri
megjelenités a gyerekek kozott kialakult barati korokben, egymds rajzi szokasainak
eltanulasaval is valtozik. A vizudlis miiveltség megalapozasanak jelentds allomasa ez az
1d6szak, amikor érzékszerveik segitségével a kornyezet jelenségeinek a lehetd legpontosabb
megfigyelése zajlik. Ekkor fejleszthetd leginkabb a hétkdznapi €s a miivészi vizualis kozlések
kozotti azonossagok és kiilonbségek felismerése és rendszerezése. Ugyanakkor ez a
korosztaly mindennapi digitalis eszkozfelhasznalo. Ezért fontos a digitalis képkészités
lehetdségeivel, a gyerek kornyezetében egyre hangsulyosabbd valdo médiajelenségekkel
iskolai keretek kozott zajlo foglalkozas. A valds anyagokhoz és eszkozokhoz kotott alkotas
motivaldsa, segitése, kiemelt feladat. A 3-4. évfolyam tanuldéi egyre inkdbb képesek
tanulotarsaik alkotasait értékelni. Fontos, hogy ez a képesség sajat munkajuk értékelésében is
megmutatkozzon, értéknek tekintsék a befejezett, kész alkotas 1étrehozasat.
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3. évfolyam

Témakor neve \’]avasE)It
éraszam
Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, 24
személyes ¢lmények
Vizualis informacié — Vizualis jelek a kdrnyezetiinkben 8+1
Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok 8+1
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 6 +2
Természetes és mesterséges kornyezet — Valds és kitalalt 11
targyak
Természetes és mesterséges kornyezet — Kdzvetlen 1
kornyezetiink
Heti 6raszam: 2
Osszes 6raszam: 68 +4=72
Tematikai egység/ Orakeret

Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet,
személyes élmények

Fejlesztési cél 24 ora

Térabrazolas, térrendezés, emberabrazolas, komponald képesség,

A tematikai egység |Karakterérzek fejlesztése. Sikbeli és térbeli mindségek, méretviszonyok,

nevelési-fejlesztési iranyultsag felismerése és hasznélata. Szinek érzelemkifejezd, hangulati
céljai és diszit6 hatasainak felismerése. Kontrasztok felismerése. Miialkotasok

csoportositasi modjainak alkalmazasa.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Viltozatos mesés térben jatszo6dd magyar népmese

o : Matematika: iségi
kiilonleges helyszinének vizualis megjelenitése fhenyIsest

tulajdonsagok, viszonylatok,

) Y S a4, . becslés, 6sszehasonlitas
A népmesei szereplok papirbol kivagott figurainak

elhelyezése sajat alkotott térben Magyar nyelv és irodalom:

gondolatok, érzelmek,

Sajat kitalalt torténet altal inspiralt elképzelt terekrol, vélemények kifejezése

egyszerll anyagok felhasznalaséaval installacio készitése,

diszletszer(i tér berendezése csoportmunkaban B
Dradama és tanc:

dramatizalas, fantaziajatékok,

Tanult mesék, mondak, zenemiivek valds vagy kitalalt Konfliktusfeloldés

szerepldinek megformalésa sikban vagy térben
Ujrahasznosithaté anyagokbol

A mesék, mondokak szerepldinek illusztrativ bemutatdsa, a
mesék, mondokak dramatikus feldolgozésa
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csoportmunkaban

Mesék, gyermekirodalmi alkotasok €s azok filmes vagy
szinhazi adaptacidinak feldolgozasa

Olvasott szoveghez és a vetitett adaptaciohoz kapcsolodo
¢lmények megjelenitése kiilonbozo eszkdzokkel

Korabban megismert, feldolgozott szovegekhez,
zenemuvekhez illusztracid készitése kiilonboz6 vizualis
eszkozokkel sikban és térben

Sajat irodalmi és filmes élményekbdl szarmazo szereplok
jellemzoinek, érzelmeinek, karakterének megfigyelése,
feldolgozasa kiilonb6z0 jatékos, dramatikus, vizualis

feladatokban

Magyar népmesék, népballadak illusztrativ megjelenitése
jellegzetes magyar népviseleti elemek felhasznalasaval

Elmények, elképzelt vagy hallott torténetek részleteinek
megjelenitése kiilonbozd vizualis technikakkal, kreativ

torténetalkotas az elkésziilt vizualis munkak segitségével

Karakteres fekete fehér miivészfotok megfigyelése, elemzése
jatékos, talalgatasra épiilé formaban

Az élmények vizualis megjelenitése, a legfontosabb
jellemzék minél pontosabb bemutatdsa

Sajat és masok munkainak, képeknek, vizualis alkotasok
szerepldinek elemzése, 6sszehasonlitasa

Jatékélmények jatékos, vizualis és dramatikus feldolgozasa

Sajat személyes torténetek bemutatésa, valos hely, helyszin
megjelenitése kiillonbozd vizualis eszkozokkel sikban €s

térben

Grafikai feliiletet gazdagon tartalmazo grafika
mintakincsének megfigyelése

A mintakincs felhasznélasa sajat célu képalkotasban
egyénileg vagy csoportmunkaban

Kulcsfogalmak/
fogalmak

figuralis alkotas, portré, képmez0d, kompozicio, karakter, hangulat, kollazs,
montazs, képregény, fikcio, lényegkiemelés, karakter, gesztus,
személyiségjegy, szinhangulat, népviselet, paraszthaz, tornac, székely kapu
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Elmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonbozo
vizualis eszkozokkel egyszerlien megjeleniti

Korabban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiillonb6zo
vizualis eszkozokkel, élményszerlien megjelenit

Rovid szovegekhez sikbeli és térbeli vizualis illusztraciot készit kiilonb6zo
vizualis eszkozokkel

Sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen €rtelmezi
Sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket elemez

Képek, miialkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utan
megfogalmazza tetszésitéletét

. Klmen’etl Valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza
kovetelmények/
tanulasi Sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkdzokkel is tetszélegesen
eredmények | megicleniti
Egyszerl eszkdzokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, egyszerii
makettet készit egyénileg vagy csoportmunkaban
Elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat dramatizal, ehhez egyszerti
eszkozoket készit csoportmunkaban
Sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza, egyszerti
dramatikus eszkozokkel eljatssza, vizualis eszkozokkel megjeleniti
Azonositja a nonverbalis kommunikéci6 eszkozeit, tapasztalatait kdzlési és
kifejezési helyzetekben hasznalja
Iddbeli torténéseket egyszerti vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit
Tematikai .
, Orakeret
egység/ s i N " " ,
Vizualis informacio — Vizualis jelek a kornyezetiinkben 8+1 ora

Fejleszteési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Latvanyfelismerés és értelmezés képességének fejlesztése, a latottak
lényeges vonasainak kiemelése, a megfigyelés szempontjainak bovitése. A
vizudlis jelek jelentéseinek azonositasa, reprodukaldsa transzformalt
latvanyok létrehozaséaval. Jelképek, allegoriak, vizualis metaforak képzése.
Formaalkotés a sikban és térben megfigyelt és elképzelt formak
megjelenitése. Manipulaciok végzése: nagyitas, kicsinyités, csonkolas,
kiegészités. Abraalkotas képességének fejlesztése: konvenciokon alapuld,
szabalyokhoz igazodo, jelentést hordozo, kozld és magyarazo rajzok,
szerelési abrak, folyamat abrak értelmezése és létrehozésa, valos vagy
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fejlesztése.

elképzelt viszonyok, kapcsolatok megjelenitésével. A sikbeli és térbeli
vizualis megjelenito, kifejezd eszkdozok adekvat hasznalata vizualis
kommunikécios teriileten. A megjelenités, a kifejezés céljanak megfeleld
arnyalt vonal, tonus, szin, forma, 6nallo alkalmazasa. Kozvetlen vizualis
jelzések, mimika, gesztusok értelmezésével a kommunikacios képesség

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

Egyszerii, mindennapok soran hasznalt jelek,
kommunikacios szandéku vizualis kozlések felismerése,
megfigyelése, azonositasa tanitoi segitséggel. A
tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban

Egy valos vagy képzeletbeli targy vagy jelenség szamara
plakat, szordlap tervezése, kivitelezése a kép és szdveg
egyiittes alkalmazasaval

Valés, mindennapi helyzetek legfontosabb kommunikacios
céljanak megjelenitése sikban, vagy térben, egyéni, vagy
csoportmunkaban

A kornyezetiinkben észlelhetd valtozasok, folyamatok,
mozgasok vizudlis megfigyelése, tapasztalatok, informacidok
vizualis megjelenitése a valtozas, vagy folyamat
iddébeliségének hangsulyozasaval egyénileg, vagy
csoportmunkaban

Valos vagy képzeletbeli utazas folyamatanak, utvonaldnak,
torténéseinek képes rogzitése

Magyar mesékben, mondakban szerepld uralkodok
cimereinek, z4szldinak gyljtése

A gytijtemény felhasznalasa kifejezd jellegli képalkotasban

Matematika: statikus
szituaciok, lényegkiemelés,
képzeletben torténd mozgatas,
testhalo elképzelése

Magyar nyelv és irodalom:
kulcsszo keresés,
szOvegtomorités, hianyos
vazlat, tablazat, abra
kiegészitése a szoveg alapjan

Drama és tanc:
kommunikéaciod, beszédre
késztetés

Technika és tervezés:
jelek, jelképek, szimbolumok,
piktogramok

Kulcsfogalmak/

fogalmak piktogram, térkép, plakat, id6, cimer

vizuélis kommunikacid, befolyasolas, meggydzés, figyelemfelkeltés,
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A tanulas soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis
megjelenités segitségével illusztralja egyénileg és csoportmunkaban
Egyszertii, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer
. Klmen'etl Ismeri dllamcimeriink €és nemzeti zaszlonk felépitését, dsszetevdit, szineit
kovetelmények/
tanulasi Adott cél érdekében egyszerl vizualis kommunikaciot szolgalo
eredmények | megielenéseket készit egyénileg vagy csoportmunkaban
Sajat kommunikacios célbol egyszerl térbeli tajékozodast segitd abrat
készit
Tematikai egység/ Orakeret
Fejlesztési cél Meédiahasznalat — Valos és virtualis informaciok 8+1 ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Az elemi mozgdképi szovegalkotd kodok felismerését, médiaszoveg-
olvasast segitdé kompetenciak fejlesztése. Az elemi mozgdképi
szovegalkotd kodok kreativ alkalmazéasa, médiaszoveg-irds. A
médiaszdvegek elemi szovegalkoto kodjai, kifejezod eszkozei altal
kivaltott érzelmek felismerése és kifejezése, az dnreflexid fejlesztése.

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

Kisgyerekeknek sz616 mozgdképi kozlések iizenetének
elemzése tanitoi segitséggel, tapasztalatok felhasznalasa
jatékos feladatokban

Fogyasztasra 0sztonzo kiilonb6zo rekldmanyagok elemzése
tanitoi segitséggel, vizualis megjelenés, felhasznalasa jatékos
feladatokban

Sajat médiahasznalati szokasok tanulmanyozasa, azok
vizualis szemléltetése, tapasztalatok kozos megbeszélése,
kiilonos tekintettel a biztonsdgos médiahasznalat szabalyaira

Magyar nyelv és irodalom:
olvasast megértd folyamatok, a
miivek szerkezeti jellemzdinek
megfigyelése, a tér-ido
valtozasainak felismerése,
események sorrendjének,
meséld személyének
megallapitasa

Erkolcestan: erkoles és
erkdlcstelenség tapasztalésa,
jO-rossz megjelenitése

Drama és tanc: A
mese/torténet helyszineinek és
szerepldinek sorba vétele. A
mese/torténet

Kulcsfogalmak/

fogalmak musor

média, reklam, televiziés misortipus, televizios sorozat, ismeretterjeszto
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Képek, miialkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utan kdvetkeztetést
fogalmaz meg

Valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza

Vizualis nyelv elemeit értelmezi, hasznalja

Kimeneti _ ' o
kovetelmények/ Rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, vizualis
tanulasi kifejez8eszkozokkel hasznalja
eredmények . o
y Téjékoztatast, figyelemfelkeltést szolgald, célzottan kommunikacios
szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez
Azonositja a gyerekeknek sz016 célzottan kommunikécios szandéka
vizualis kozléseket
Tematikai ,
¢ at, a Orakeret
egyseg/ All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 6+2 6ra
Fejlesztési cél gokep P &

Eletkornak megfeleld, biztonsagos tajékozodas, kozlekedés kialakitasa az
online kdrnyezetben, a virtualis terek hasznalata soran.

Az internethasznalat €s mobiltelefon-hasznalat lehetdségeinek,
kockazatainak tudatositasa. Kreativ, kritikus internethaszndlat fejlesztése.
Az online kozdsségekben valo részvétel kockdzatainak, viselkedési
szabalyainak, kommunikacids jellemzdinek tudatositasa.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Régi magyar gyerekfilmek karakteres szerepldinek képi Magyar nyelv és irodalom: a
megjelenitése, torténetisége, dramatikus eléadasa miivek tanulsagainak

értelmezése sajat szerepiinkre,

helyzetiinkre a mindennapi
kozvetitett érzelmek azonositasa életiinkben, példa bemutatésa,

Egyszeri mozgoképi részletekben hangok, képek altal

mindezek kifejezése mas

eszkozzel (pl. dramajatekok),
egyszerl digitalis technikaval csoportmunkéban adatok, informaciok

Optikai kiilonlegességek, lehetetlenségek 1étrehozasa

gylijtésének, célszerli

Személyes vagy kozosségi témahoz kapcsolodo torténetek elrendezésének modjai

vizualis megjelenitése egyszeri digitalis eszkdzokkel

csoportmunkdban Erkolcstan: Haver, barat, tars,

csapattag, internetes
Torténet egyetlen vizualis elemébdl kiindulva sajat torténet | kapcsolatok.

kitalalasa, vizualis megjelenitése
Dréama és tanc:

Torténetek, mesek, népmesék képregényszerti abrazolasa, konfliktusmegoldas, kozos
cselekmény megjelenitésével, kiilonb6z6 nézépontokbol szabalyalkotas, elfogadésa,
valé abrazolassal, kiemeléssel Barati tarsasag Osszetarto ereje,

virtuskodas értéke/batorsag,
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vakmer6ség. Jaték, kozosségi
¢élet az interneten

Kornyezetismeret: a helyes
onismeret kialakitasanak
megalapozasa

Kulcsfogalmak/

nézdpont, cselekmény, fészerepld, mellékszerepld, fényhatds, megvilagitas

fogalmak
Sajat munkakat, képeket, mialkotasokat, mozgoképi részleteket elemez
Képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan segitséggel
megfogalmazza tetszésitéletét
Kimeneti Képek, miialkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utan kdvetkeztetést
kovetelmények/ | fogalmaz meg
tanulasi
eredmények R6vid mozgdképi kozléseket segitséggel elemez
Iddbeli torténéseket egyszerii vizudlis eszkozokkel, segitséggel megjelenit
Sajat torténetet alkot, vizudlis eszkozokkel tetszélegesen megjeleniti
Tematikai .
[ . . Orakeret
egység/ Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt 11 éra

Fejlesztési cél

targyak

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Régi és mai haszndlati és diszedények megfigyelése, csoportositasa,
Osszehasonlitod elemzése vizualisan. Gyakorlati és érzelmi szempontok
megfogalmazasa a targyakkal valo kapcsolatban. Kozvetlen kornyezetiink
targyainak, szerkezeteinek megfigyelése. Redukcids, komponald képesség
fejlesztése feliileten, térben. A szinek dekorativ, diszitd hatasanak
megismerése, alkalmazasa, funkcionak megfeleld szinvalasztés, diszités. A
csomagolas tervezési szempontjainak megismerése, alkalmazéasa gyakorlati
és érzelmi szempontok alapjan. Vizualis ritmusérzék fejlesztése.
Kiilonb6z6 kultirdk iranti nyitottsag kialakitasa.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Eszkozként hasznalhato egyszerti természeti formak,
targyak, kiemelése nagyitassal. Rajzos hasznalati utasitas
készitése a természeti vagy mesterséges forma esetleg
humorosnak hatd, kitalalt hasznalati modjahoz

Magyar népi cserépedények megfigyelése, kovetkeztetés a
formai jegyek alapjan a haszndlati modra. A megfigyelések

rogzitése rajzban

Korong nélkiil késziild, adott funkciora alkalmas egyszertii

Matematika: tajékozodas az
1dGben, térben

Erkélcstan: mult és jelen
¢letviszonyai kozotti
kiilonbségek

Drama és tanc: Kreativ jatékok
targyakkal, targyak nélkil. A
targyak hasznalata ismétléssel,
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agyagedény/gyurmaedény készitése lassitassal, gyorsitassal stb.
vagy nem rendeltetésszerii

Targytervezés, targyalkotas hagyomanyos kézmiives hasznalatuk

technikakkal

Lakohelyiik jellemzd, hagyomanyos diszitomiivészetének
Mintakincsét megismerve sajat készitési
agyagtargy/gyurmatargy diszité6 motivumanak tervezése. A
kivitelezés technikai lehetdségeinek megismerése utan a
formahoz, funkcidhoz leginkabb alkalmas diszitmény
kivalasztasa ¢és kivitelezése

Csomagolas tervezése, kivitelezése valds vagy képzeletbeli
targy, dolog szamara

Ujra hasznosithato anyagokbol 4j funkcioval biré targyak
tervezése, kivitelezése

Dramatikus jatékhoz jelmezek, kellékek készitése 6ndlloan
vagy csoportmunkaban

Magyar népi tinnepkor iskolai bemutatdsahoz, téléséhez
néprajzi dokumentacié megismerésével hitelességre torekvo
kellékek, jelmezek készitése csoportmunkaban

Kulcsfogalmak/

targytervezes, csomagolas, hasznalati targy-disztargy, vizualis ritmus,

fogalmak formai egyszerisités, népi cserépedény, himzésminta
Sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi
Alkalmazza az egyszeri targykészités legfontosabb technikait
Alkalmazza a térbeli formaalkotés kiilonboz6 technikait egyénileg és
csoportmunkaban

Kimeneti _

kovetelmények/ Kiilonb6zo egyszerli anyagokkal kisérletezik
tanulasi a1 , e . .
, Kiilonboz0 alakzatokat, motivumokat, egyszerli vizualis megjelenéseket
eredmeények

latvany alapjan kiilonboz6 vizualis eszk6zokkel megjelenit

Gyljtott természeti vagy mesterséges formak egyszeriisitésével, vagy a
magyar diszitdmiivészet altala megismert mintakincsének felhasznalasaval
mintat tervez
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Vizudlis kultara helyi tanterv

Tematikai ,
. Orakeret
egység/ Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen 11 6ra
Fejlesztési cél kornyezetiink
A tematikai | Evszakok természeti formainak ismerete, felhasznalhatosaguk a vizualis
egység nevelési- | megjelenitésben. Térérzékelés, épiilettipusok jellemzdi. Anyagok
fejlesztési céljai tulajdonsagai, felhasznalhatosaguk. Régi €s mai épiiletek funkcioi.

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

Evszakoknak megfeleléen természeti formakbol valé kép- és
targyalkotas

Valos vagy képzeletbeli természetes terek, kiilonb6zo
épiiletek csoportositasa, a kiilonb6zo épiilettipusok
legfontosabb jellemzdinek dsszehasonlitdsa

Példak gyiijtése és elemzése - tanitoi segitséggel- eltérd
érzelmi hatast kivalto épitett terekrdl. A tapasztalatok
beépitése a személyes élményeket, torténeteket bemutatod
alkoto feladatokba

Adott, kdrnyezet atalakitasara, uj funkcioval valod
megtoltésére terv, makett készitése egyéni vagy
csoportmunkaban

Magyar népi épitészet legjellemzdbb sajatossagainak
megismerése, makett épités valtozatos
anyagokbol/Gjrahasznosithatd anyagokbol egyéni, vagy
csoportmunkaban

Ismert funkcio sajat otlet alapjan elképzelt valtozatanak
megtervezése, elkészitése makettben, az elkésziilt
makettekbdl kdzosen teleplilésszerkezet kialakitasa,
egyszerl ,,terepasztal” megépitése csoportmunkaban

Kiallitas, mizeum, helytorténeti gylijtemény, tdjhaz
felkeresése. A konkrét kiallitas élményéhez kothetd
targyalkotas

Magyarorszag épitészetének megismerése érdekében adott
funkcioju épiiletek képeinek gytijtése, a képi informacidk
felhasznalasa sik- vagy térbeli alkotasban, egyénileg vagy

csoportmunkdban

Magyar nemzeti jelképpé valt épiiletek megismerése

Matematika: tajékozodas az
idOben, térben

Erkolcstan: mult és jelen
életviszonyai kozotti
kiilonbségek

Technika és tervezés: anyagok
tulajdonsagai,
felhasznalhatosdguk, makett
készités

40




Toth Antal EGYMI
Vizudlis kultara helyi tanterv

Kulcsfogalmak/

épitmény, épiilet, telepiilés, nézet: feliil-, alul-, oldalnézet, alaprajz,

araszthaz

fogalmak P
Egyszert eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, egyszerii
makettet készit egyénileg vagy csoportmunkéaban
Kiilonb6z6 alakzatokat, motivumokat, egyszerti vizualis megjelenéseket

_ _ latvany alapjan kiilonb6z6 vizualis eszkozokkel, viszonylagos pontossaggal
Kimeneti megjelenit
kovetelmények/
tanulasi Alkalmazza az egyszertii targykészités legfontosabb technikait
eredmények

Alkalmazza a térbeli formaalkotés kiilonboz6 technikait egyénileg és
csoportmunkaban

Kiilonboz0 egyszerli anyagokkal kisérletezik

4. évfolyam

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve \’]avasF)It
o6raszam
Sikbeli €s térbeli alkotasok — Mese, fantdzia, képzelet, 12
személyes élmények
Vizualis informacid — Vizudlis jelek a kornyezetiinkben 4
M¢édiahasznalat — Valos és virtualis informaciok 4+1
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 4+1
Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt 5
targyak
Természetes és mesterséges kornyezet — Kdzvetlen 5
kdrnyezetiink
Heti 0raszam: 1
Osszes 6raszam: 34+2=36
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Tematikai egység/ Orakeret
em:.l ' alre.gy§eg Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, ra ’ere
Fejlesztési cél 12 6ra

személyes élmények

Térabrazolas, térrendezés, emberabrazolas, komponalo képesség,

A tematikai egység | Karakterérzek fejlesztese. Sikbeli és térbeli mindségek, méretviszonyok,

nevelési-fejlesztési | iranyultsag felismerése és hasznalata. Szinek érzelemkifejez6, hangulati
céljai ¢s diszito hatasainak felismerése. Kontrasztok felismerése. Miialkotasok

csoportositasi modjainak alkalmazasa.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Véltozatos mesés térben jatsz6dd magyar népmese
kiilonleges helyszinének vizudlis megjelenitése kiilonb6zd
nézdpontok hasznalataval

Matematika: mennyiségi
tulajdonsagok, viszonylatok,
becslés, 6sszehasonlitas

A népmesei szereplok papirbol kivagott figurdinak

. , Magyar nyelv és irodalom:
elhelyezése sajat alkotott térben gyar ny

gondolatok, érzelmek,

T e 11 et s 12 r e, vélemények kifejezése
Sajat kitalalt torténet elmesélése, a torténet inspiralta 4 L

elképzelt terekrdl, egyszerili anyagok felhasznéalasaval
installacio készitése, diszletszerii tér berendezése
csoportmunkaban

Drama és tanc:
dramatizalas, fantaziajatékok,
konfliktusfeloldas

Tanult mesék, mondak, zenemiivek valds vagy kitalalt
szerepldinek megformalésa sikban vagy térben
ujrahasznosithaté anyagokbol

A mesék, mondokak szerepldinek illusztrativ bemutatasa, a
mesék, mondokak dramatikus feldolgozasa
csoportmunkaban

Mesék, gyermekirodalmi alkotdsok és azok filmes vagy
szinhdzi adaptacidinak dsszehasonlitasa, feldolgozasa

Olvasott szoveghez és a vetitett adaptacidohoz kapcsolddo
élmények megjelenitése, vizualis feldolgozasa kiilonb6zo
eszkozokkel

Korabban megismert, feldolgozott szovegekhez,
zenemiivekhez illusztracié készitése kiillonb6zo vizualis
eszkozokkel sikban és térben, a munkak szoveges
értelmezésével

Sajat irodalmi és filmes élményekbdl szarmazo szereplok
jellemzdinek, érzelmeinek, karakterének megfigyelése,
feldolgozasa kiilonb6z0 jatékos, dramatikus, vizualis
feladatokban, a tapasztalatok k6zos megbeszélése

Magyar népmesék, népballadak illusztrativ megjelenitése
jellegzetes magyar népviseleti elemek felhasznalasaval
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Adott allo- vagy mozgoképi megjelenések egyéni elképzelés
szerinti atértelmezése

Elmények, elképzelt vagy hallott torténetek részleteinek
megjelenitése kiilonbozo vizualis technikékkal, kreativ
torténetalkotas az elkésziilt vizualis munkak segitségével

Karakteres fekete fehér miivészfotok megfigyelése,
személyre vonatkoz6 informaciok, jellemzok
megfogalmazasa jatékos, talalgatasra €piilé6 formaban

Az élmények vizualis megjelenitése a legfontosabb
jellemz6k minél pontosabb bemutatdsa

Sajat és masok munkainak, képeknek, vizudlis alkotasok
szereploinek elemzése, 6sszehasonlitasa, a kovetkeztetések
szoveges megfogalmazasaval ¢s megvitatasaval

Jatékélmények jatékos, vizualis és dramatikus feldolgozéasa

Sajat személyes torténetek bemutatdsa, valos hely, helyszin
megjelenitése kiilonbozd vizudlis eszkdzokkel sikban és
térben

Grafikai feliiletet gazdagon tartalmazé grafika
mintakincsének megfigyelése, gylijtemény készitése
egyénileg, vagy csoportban

Gylijtott mintak felhasznélasa sajat célu képalkotasban
egyénileg vagy csoportmunkaban

Kulcsfogalmak/
fogalmak

figuralis alkotas, portré, képmez0d, kompozicio, karakter, hangulat, kollazs,
montazs, képregény, fikcid, lényegkiemelés, karakter, gesztus,
személyiségjegy, szinhangulat, népviselet, paraszthaz, tornac, székely kapu
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Kimeneti
kovetelmények/
tanulasi
eredmények

Elmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonbozo
vizualis eszkozokkel egyszeriien megjeleniti, magyarazza

Korabban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiillonb6zo
vizualis eszkozokkel, élményszeriien megjeleniti, magyarazza

Rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli €s térbeli vizualis
illusztraciot készit kiilonb6z6 vizualis eszkozokkel, melyet szovegesen
értelmez

Sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti,
magyarazza

Sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szovegesen
elemez, 6sszehasonlit

Képek, miialkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utan onalldéan
megfogalmazza és indokolja tetszésitéletét

Valés vagy digitalis jatékélmeényeit vizualisan €s dramatikusan feldolgozza
Sajat torténetet alkot, azt vizualis eszkozokkel is tetsz6legesen megjeleniti

Egyszerti eszkozokkel és anyagokbdl elképzelt teret rendez, alakit,
egyszerli makettet készit egyénileg vagy csoportmunkdban, elképzelését
szOvegesen is bemutatja

Elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez
egyszerl eszkozoket készit csoportmunkaban, élményeit szovegesen
megfogalmazza

Sajat €és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza, egyszerti
dramatikus eszkozokkel eljatssza, vizualis eszkozokkel megjeleniti

Azonositja a nonverbalis kommunikacio eszkdzeit, tapasztalatait kozlési €s
kifejezési helyzetekben hasznalja

Iddbeli torténéseket egyszerii vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit

Adott all6- vagy mozgdképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint
atértelmez

Tematikai egység/ Orakeret

Fejlesztési cél

Vizualis informaci6 — Vizualis jelek a kornyezetiinkben 4 ora
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A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Latvanyfelismerés és értelmezés képességének fejlesztése, a latottak
Iényeges vonasainak kiemelése, a megfigyelés szempontjainak bdvitése.
A vizudlis jelek jelentéseinek azonositasa, reprodukaldsa transzformalt
latvanyok létrehozaséaval. Jelképek, allegoriak, vizualis metaforak
képzése. Formaalkotas a sikban és térben megfigyelt €s elképzelt
formak megjelenitése. Manipulaciok végzése: nagyitas, kicsinyités,
csonkolas, kiegészités. Abraalkotas képességének fejlesztése:
konvencidkon alapul6, szabalyokhoz igazodo, jelentést hordozo, k6zl6
€s magyarazo rajzok, szerelési abrak, folyamat abrak értelmezése és
l1étrehozasa, valos vagy elképzelt viszonyok, kapcsolatok
megjelenitésével. A sikbeli €s térbeli vizualis megjelenito, kifejezo
eszk6zok adekvat hasznalata vizualis kommunikacids teriileten. A
megjelenités, a kifejezés céljanak megfeleld arnyalt vonal, tonus, szin,
forma 6nall6 alkalmazasa. Kozvetlen vizualis jelzések, mimika,
gesztusok értelmezésével a kommunikacios képesség fejlesztése.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Egyszer(i, mindennapok soran hasznalt jelek,

Matematika: statikus

kommunikacios szandéku vizualis kozlések felismerése, szitudciok, lényegkiemelés,
megfigyelése, azonositasa, elemzése tanitoi segitséggel. A képzeletben torténd mozgatas,
tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban testhalo elképzelése

Egy valds vagy képzeletbeli targy vagy jelenség szamara Magyar nyelv és irodalom:
plakat, szordlap tervezése, kivitelezése a kép és szdveg kulcsszo keresés,
egyiittes alkalmazasaval szovegtomorités, hianyos

vazlat, tablazat, abra

Valés, mindennapi helyzetek legfontosabb kommunikacios | kiegészitése a szoveg alapjan

céljanak megjelenitése sikban, vagy térben, egyéni, vagy

csoportmunkaban

A kornyezetiinkben észlelhetd valtozasok, folyamatok,
mozgasok vizualis megfigyelése, értelmezése, tapasztalatok,

Drama és tanc:
kommunikacid, beszédre
késztetés

informaciok vizualis megjelenitése a valtozas, vagy folyamat | Technika és tervezés:

id6ébeliségének hangstlyozéasaval egyénileg, vagy jelek, jelképek, szimbolumok,

csoportmunkaban

Valos vagy képzeletbeli utazas folyamatanak, utvonaldnak,
torténéseinek képes €s szoveges bemutatdsa

Magyar mesékben, mondakban szerepld uralkodok
cimereinek, z4szl6inak gylijtése, a gylijtemény bemutatésa,

tablo

A gytijtemény felhasznalasa kifejezd jellegli képalkotasban

piktogramok

Kulcsfogalmak/
fogalmak

vizuélis kommunikacid, befolyasolas, meggydzés, figyelemfelkeltés,
piktogram, térkép, plakat, id6, cimer
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A tanulas soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis
megjelenités segitségével magyardzza, illusztralja egyénileg és
csoportmunkaban

Tajékoztatast, meggyodzést, figyelemfelkeltést szolgald, célzottan
kommunikécios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez

Kimeneti Egyszerii, mindennapok sordn hasznalt jeleket felismer
kovetelmények/
tanulasi Pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését,
eredmények 0sszetevOit, szineit
Adott cél érdekében egyszerli vizualis kommunikaciot szolgald
megjelenéseket készit egyénileg vagy csoportmunkaban
Sajat kommunikécios célbdl egyszerii térbeli tajékozodast segitd abrat
készit
Tematikai ,
; Orakeret
egység/ - . A il s :
Meédiahasznalat — Valos és virtualis informaciék 4+1 ora

Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az elemi mozgdképi szovegalkotd kodok felismerését, médiaszoveg-
olvasast segitd kompetencidk fejlesztése. Az elemi mozgdképi
szovegalkotd kodok kreativ alkalmazéasa, médiaszoveg-irds. A
médiaszovegek elemi szovegalkoto kodjai, kifejezd eszkozei altal kivaltott
érzelmek felismerése €s kifejezése, az onreflexio fejlesztése.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Kisgyerekeknek sz6l6 mozgoképi kozlések lizenetének
elemzése tanitoi segitséggel, tapasztalatok felhasznalasa
jatekos feladatokban

Fogyasztasra 0sztonzd kiilonb6zo rekldmanyagok elemzése
tanitoi segitséggel, vizualis megjelenés attervezése jatékos

feladatokban

Sajat médiahasznalati szokasok tanulmanyozasa kiillonb6zo
szempontok alapjan, azok vizualis szemléltetése,
tapasztalatok kozdos, reflektiv megbeszelése, kiillonos
tekintettel a biztonsagos médiahasznalat szabélyaira

Magyar nyelv és irodalom:
olvasast megértd folyamatok, a
miivek szerkezeti jellemzdinek
megfigyelése, a tér-ido
valtozasainak felismerése,
események sorrendjének,
meséld személyének
megallapitasa

Erkélcstan: erkdlcs és

erkdlcstelenség tapasztalésa,
jO-rossz megjelenitése

Drdma és tanc: mese/torténet
helyszineinek és szerepldinek
sorba vétele. A mese/torténet

Kulcsfogalmak/
fogalmak

média, reklam, televizios misortipus, televizios sorozat, ismeretterjesztd
misor
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Képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott
szempontok szerint kdvetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival
IS megvitatja

Valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza
Vizualis nyelv elemeit értelmezi, hasznalja

Rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, vizualis

Kimeneti . :
. . kifejezOeszkozokkel tudatosan hasznalja
kovetelmények/
tanulasi Taié ; - , o
) ajékoztatast, meggyozést, figyelemfelkeltést szolgald, célzottan
eredmények kommunikécios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez
Azonositja a gyerekeknek sz610, vagy fogyasztasra 6sztonz0, célzottan
kommunikécios szandéku vizualis kozléseket
Fotot vagy rovid mozgodképet készit
All6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez
Tematikai ;
, Orakeret
ceysce/ Allé- és mozgokép — Kép, hang, torténet 4+1 ora
Fejlesztési cél gokep P &

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Eletkornak megfeleld, biztonsagos tajékozodas, kozlekedés kialakitasa az
online kornyezetben, a virtualis terek hasznalata soran.

Az internethaszndlat €s mobiltelefon-hasznalat lehetdségeinek,
kockazatainak tudatositasa. Kreativ, kritikus internethasznalat fejlesztése.
Az online kozdsségekben valo részvétel kockazatainak, viselkedési
szabalyainak, kommunikacios jellemzdinek tudatositasa.

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

Régi magyar gyerekfilmek karakteres szerepldinek képi
megjelenitése, torténetiség, részlet abrazoldsa, dramatikus
eldadasa

Egyszerli mozgoképi részletekben hangok, képek altal
kozvetitett érzelmek azonositdsa a hatdsok k6zds
megbeszélésével

Optikai kiilonlegességek, lehetetlenségek 1étrehozasa
egyszert digitalis technikaval, tapasztalatok szdbeli
megbeszélésével, csoportmunkéaban

Személyes vagy kozosségi témahoz kapcsolodo torténetek
vizualis megjelenitése egyszerl digitalis eszkozokkel

Magyar nyelv és irodalom: a
miivek tanulsagainak
értelmezése sajat szerepiinkre,
helyzetiinkre, példa
bemutatasa, mindezek
kifejezése mas eszkozokkel,
adatok, informéciok gytijtése

Erkolestan: Haver, barat, tars,
csapattag, internetes
kapcsolatok.

Drama ¢és tanc:
konfliktusmegoldas, k6zos
szabalyalkotds, elfogadésa,
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csoportmunkaban

Torténet egyetlen vizualis vagy egyéb elemébdl kiindulva
sajat torténet kitalalasa, vizualis megjelenitése, torténet
iddbeliségének érzékeltetése

Torténetek, mesék, népmesék képregényszeri dbrazolasa,
idorendiség, cselekmény megjelenitésével, kiilonb6zo
nézOpontokbdl vald dbrazolassal, kiemeléssel

Barati tarsasag Osszetarto ereje,
virtuskodas értéke/batorsag,
vakmerdség. Jaték, kozosségi
¢let az interneten

Kornyezetismeret: a helyes
onismeret kialakitasanak
megalapozasa

Kulcsfogalmak/

nézOpont, cselekmény, f0szerepld, mellékszerepld, fényhatas, megvilagitas

fogalmak
Sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szovegesen
elemez, 6sszehasonlit
Képek, miialkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utan onalldéan
megfogalmazza és indokolja tetszésitéletét
Képek, miialkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utan adott
Kimenet szempontok szerint kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival
kovetelmények/ megvitatja
tanulasi
eredmények | Rovid mozgdképi kozléseket segitséggel elemez
Idébeli torténéseket egyszerii vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit
Sajat torténetet alkot, vizudlis eszkozokkel tetszélegesen megjeleniti
Fotot vagy rovid mozgoképet készit
Tematikai .
S . . Orakeret
egység/ Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt 5 6ra

Fejlesztési cél

targyak

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Régi és mai hasznalati és diszedények megfigyelése, csoportositasa,
Osszehasonlito elemzése vizualisan, verbalisan. Gyakorlati és érzelmi
szempontok megfogalmazésa a targyakkal kapcsolatban. Kézvetlen
kornyezetiink targyainak, szerkezeteinek megfigyelése, megadott szempont
szerinti vizsgalata. Reprodukcios, komponalo képesség fejlesztése
feliileten, térben. A szinek dekorativ, diszité hatdsanak megismerése,
alkalmazésa, funkcionak megfeleld szinvalasztas, diszités. A csomagolas
tervezési szempontjainak megismerése, alkalmazasa gyakorlati és érzelmi
szempontok alapjan. Vizualis ritmusérzék fejlesztése. Kiilonb6zé kultarak
iranti nyitottsag kialakitasa.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok
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Eszkozként hasznalhato egyszerii természeti formak, targyak
elemzd-értelmezo rajza megfigyelés alapjan kiemeléssel,
nagyitassal. Rajzos hasznalati utasitas készitése a természeti
vagy mesterséges forma esetleg humorosnak hat6, kitalalt
hasznalati modjahoz

Magyar népi cserépedények megfigyelése, kovetkeztetések
megfogalmazasa a formai jegyek alapjan a hasznalati médra.
A megfigyelések rogzitése rajzban. A rajzok kreativ
tovabbalakitasa szabad képalkotasban

Korong nélkiil késziilo, adott funkciora alkalmas egyszerii
agyagedény/gyurmaedény készitése az alkalmazott
technikabol adodo 6nallo tervezés alapjan

Targytervezés, targyalkotas, vagy meglévo targy atalakitasa
hagyomanyos kézmiives technikakkal

Lakohelytik jellemz6, hagyomanyos diszitomiivészetének
mintakincsét megismerve sajat készitésli
agyagtargy/gyurmatéargy diszitd motivumanak tervezése. A
kivitelezés technikai lehetdségeinek megismerése utan a
formahoz, funkcidhoz leginkébb alkalmas diszitmény
kivélasztasa és kivitelezése

Csomagolas tervezése, kivitelezése valos vagy képzeletbeli
targy, dolog szamara, a targy legfontosabb sajatossagainak
megtartasaval, vizudlis érzékeltetésével

Ujra hasznosithaté anyagokbol tij funkciéval biré targyak
tervezése, kivitelezése valds vagy elképzelt funkcid
teljesitése érdekében

Dramatikus jatékhoz jelmezek, kellékek készitése onalléan
vagy csoportmunkaban. Kiilonb6zd anyagok szakszerti
Osszeépitése

Magyar népi linnepkor iskolai bemutatdsdhoz, atéléséhez
néprajzi dokumentacié megismerésével hitelességre torekvo
kellékek, jelmezek készitése csoportmunkaban

Matematika: tajékozodas az
1dGben, térben

Erkolestan: malt és jelen
¢letviszonyai kozotti
kiilonbségek

Drama és tanc: kreativ jatékok
targyakkal, targyak nélkiil. A
targyak hasznalata ismétléssel,
lassitassal, gyorsitassal stb.
vagy nem rendeltetésszerti
hasznalatuk

Kulcsfogalmak/
fogalmak

targytervezes, csomagolas, hasznalati targy-disztargy, vizualis ritmus,
formai egyszertsités, népi cserépedény, himzésminta
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Sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti,
magyarazza

Alkalmazza az egyszeri targykészités legfontosabb technikait

Alkalmazza a térbeli formaalkotés kiilonboz6 technikait egyénileg és

csoportmunkaban
Kimeneti .
kovetelmények/ Kiilonb6z6 egyszerli anyagokkal kisérletezik
tanulasi et 1 , P . .
, Kiilonboz6 alakzatokat, motivumokat, egyszerli vizualis megjelenéseket
eredmények L, ., e 1 g s - .
latvany alapjan, kiilonboz6 vizualis eszkozokkel, viszonylagos
pontossaggal megjelenit
Gyljtott természeti vagy mesterséges formak egyszeriisitésével, vagy a
magyar diszitdmiivészet altala megismert mintakincsének felhasznalasaval
mintat tervez
Tematikai .
, , , , . . Orakeret
egység/ Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen 5 6ra

Fejlesztési cél

kornyezetiink

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Evszakok természeti formainak ismerete, felhasznalhatosaguk a vizualis
megjelenitésben. Térérzékelés, éplilettipusok jellemzdi. Anyagok
tulajdonsagai, felhasznalhatosaguk. Régi és mai épiiletek funkcioi.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Evszakoknak megfeleléen természeti formakbol valo kép- és

targyalkotas

Valos vagy képzeletbeli természetes terek, kiillonbozo

Matematika: tajékozodas az
1doben, térben

Erkolcstan: mult €s jelen

épiiletek csoportositasa kiilonb6z6 szempontok szerint, a életviszonyai kozotti
kiilonb6z6 épiilettipusok legfontosabb jellemzdinek kiilonbségek
Osszehasonlitasa

Technika és tervezés: anyagok
Példak gytlijtése és elemzése tanitoi segitséggel eltérd tulajdonsagai,
érzelmi hatast kivalto épitett terekrdl. A tapasztalatok felhasznalhatosaguk, makett
beépitése a személyes élményeket, torténeteket bemutatd készites
alkot6 feladatokba

Adott, kornyezet atalakitasara, 0j funkcioval vald
megtoltésére terv, makett készitése egyéni vagy
csoportmunkaban

Magyar népi épitészet legjellemzdbb sajatossagainak
megismerése, makett épités valtozatos
anyagokbol/Gjrahasznosithaté anyagokbol egyéni, vagy
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csoportmunkaban

Ismert funkcid sajat 6tlet alapjan elképzelt valtozatanak
megtervezése, elkészitése makettben, az elkésziilt
makettekbdl kozosen telepiilésszerkezet kialakitasa,
egyszerl ,.terepasztal” megépitése csoportmunkaban

Kiallitas, mizeum, helytorténeti gylijtemény, tajhaz
felkeresése soran vazlatrajzok készitése a hagyomanyos
magyar népi €let belso tereirdl, berendezési targyairdl. A
konkrét kiallitas élményéhez kothetd targyalkotas

Magyarorszag ¢épitészetének megismerése érdekében adott
funkcioju épiiletek képeinek gytijtése, a képi informacidk
felhasznalasa sik- vagy térbeli alkotasban, egyénileg vagy

csoportmunkaban

Magyar nemzeti jelképpé valt épiiletek megismerése

Kulcsfogalmak/

épitmény, épiilet, telepiilés, nézet: feliil-, alul-, oldalnézet, alaprajz,
paraszthaz

fogalmak
Egyszerl eszkozokkel €s anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit,
egyszerl makettet készit egyénileg vagy csoportmunkaban, az elképzelést
szovegesen is bemutatja
Kiilonboz6 alakzatokat, motivumokat, egyszerli vizualis megjelenéseket

Kimeneti latvany alapjan kiilonb6z6 vizualis eszkdzokkel, viszonylagos pontossaggal

kovetelmények/ | megjelenit
tanulasi o s -
, Alkalmazza az egyszerl targykészités legfontosabb technikait
eredmények

Alkalmazza a térbeli formaalkotés kiilonb6z6 technikait egyénileg és
csoportmunkaban

Kiilonboz0 egyszerti anyagokkal kisérletezik

Vizualis kultara
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Fels6 tagozat

A vizualis kultara a miuvészettel nevelés eszkdze. Tartalmat harom fo részteriilet, a
képzémuivészet, a vizudlis kommunikacio €s a targy- és kornyezetkultira képezi. A vizualis
nevelés szempontjabol a képzémiivészet részteriilet az abrazolo és kifejezé szandéku, esetleg
mivészi ¢élményt nyujté képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- ¢és
kornyezetkultira részteriilet az ember tervezett targyi és épitett kornyezetét jelenti, a vizualis
kommunikécio pedig képekben, gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve
kommunikacios célt képalkotassal foglalkozik. A NAT alapelveihez igazodva a vizualis
kultira gyakorlatkozpontiisiga a vizudlis megismerés, a kdzvetlen tapasztalatszerzés, az
elemzo6-szintetizald6 gondolkodas egységében értelmezendd, ¢és a tanuldk ténylegesen
megvaldsulo alkoté munkdjat szolgalja.

Célok:

= segiteni a tanulokat az Oket koriilvevd vilag vizudlisan értelmezhetd jelenségeinek
megértésében, ezen beliil a vizudlis miivészeti alkotasok atélésében, értelmezésében,
kornyezetiink tudatos alakitdsdban. Ez az alkotva befogadas elvét kdvetve valosul
meg, valamint aktiv tanuloi tevékenységen alapul

= a tanuldk ismerjék meg a magyarsag altal 1étrehozott legfontosabb képzdmiivészeti és
¢épitészeti miialkotasokat, nemzetlink hagyomanyos targykultarajat, diszitOmiivészetét.
Erzelmileg fejlédjenek, az oket koriilvevd vilaghoz pozitivan viszonyuljanak,
legyenek biiszkék a magyar kultirara, kotddjenek sziil6foldiink értékeihez

= ismerjék meg az eurdpai ¢és egyetemes vizudlis kultara legjelentdsebb
képzémiivészeti és épitészeti alkotésait, alakuljon ki benniik érdeklodés a vizualis
jellegli miivészetek irant

= valjanak nyitottd a régmult korok, illetve az dket koriilvevd XXI. szazad milivészeti
jelenségek befogadéasara

= jatékos, kreativ szemlélet kialakitdsa és alkalmazasa

= minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkotd tevékenységen keresztil a kéz
finommotorikajanak fejlesztése, a valtozatos médiumok, megkozelitési modok
alkalmazasa, a vizualis médiumok kozotti atjarhatésag, miivészi gondolkodas
szabadsaganak kialakitasa

= segiteni a tanulok tajékozodasat az Oket éré nagy mennyiségii vizualis informacid
feldolgozasaban, szelektalasadban, az 6nalld, mérlegelni képes szemlélet kialakitasdban

* a vizualis kommunikacio digitalis kultirdhoz is kothetd mindennapi forméainak, az
épitett kornyezet, targyi vildgnak a vizsgalata, kornyezetalakitas tudatossaganak
fejlesztése

Feladatok:
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vizualis szemlélet kialakitasa, fejlesztése
kreativitas, vizualis problémamegoldas folyamatanak fejlesztése
oromteli, kisérletezd, élményekben gazdag, alkoto tevékenység

motivaci6 kialakitdsa, az Onmagit folytonosan épitd, alkotdi magatartas
megteremtésére, folyamatos dnmiivelés

onértékelés és onismeret fejlesztése, mérlegeld szemlélet kialakitasa
onallo és a tarsakkal egylittmiikodé gyakorlati feladatmegoldasok
személyiségfejlesztés

érzelmek gazdagitdsa, empatia, intuicio, mindségérzéket, onmagukkal szembeni
igényesség kialakitasa

Kompetenciak:

A tanulds kompetencidi: a tanuldsi folyamatban meghatirozd szerepe van a
vizudlisan nyerhetd informacidk feldolgozésdnak. A vizudlis megfigyelés, a belsd
képalkotds, a vizudlis elemzés, Osszehasonlitds, esetleg a tapasztalatok, a
kovetkeztetések vizudlis megjelenitése — kivaltképp a digitalis kor vizualis
dominancidja miatt — az informdacidszerzés, a tanulds feltétele. A vizualis
informacioszerzés rutinja kiilondsen fontos az Onallé tanulds szempontjabol. A
vizualis gondolkodds ugyanakkor nemcsak az informécioszerzést, hanem az
informaciok feldolgozasat, a gondolkodasi folyamatokat is Osztondzheti, segitséget
nyujtva kiilonboz6 tanulasi stilusok és stratégidk megtaldlasaban. Mikozben a vizudlis
kultira valtozatos tevékenységei, fejlesztési technikdi mas miiveltségi teriileteket is
tamogathatnak, olyan tanuldsi motivaciot jelentenek, melyek érdekesebbé,
izgalmasabba, sikeresebbé tehetik a tanulast

A kommunikaciés kompetenciak: a vizualis kultura elsajatitdsa soran a tanulok
megismerik, hasznaljak a vizualis kommunikacié lehetéségeinek széles skalajat. A
digitalis eszkozhasznalat folyamatosan hatast gyakorol a kommunikéacid6 dominans
formaira, mindségére. A vizudlis kommunikécios formak értelmezése, értd és felelos
hasznalata a mindennapi életben, a munka vilagaban is elengedhetetlenek. A vizualis
kultira a miivészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek
keretében sokféle onkifejezési forma gyakorlasara van mod, ami a kommunikacios
lehetdségek korét is tagitja

A digitalis kompetenciak: a digitalis kor, nagyrészt vizudlis kommunikacios
formakat hasznal, ezért alapvetd feladat, hogy segitsiik a digitalis médiumok
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hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével. A kreativ
feladatmegoldas érdekében a tanulok digitdlisan hozzaférhetd informaciokat
gyljtenek, lehetdséget kapnak arra, hogy egy-egy tananyagrész produktumat digitalis
formaban készitsék el. Ezaltal megtanuljdk, hogy hogyan érdemes alkot6 folyamatba
¢piteni az elérhetd, Osszegyljthetd informacidkat, hogyan Ilehet felhasznilni a
technikai lehetdségeket. A digitalis technika lehetdségeinek elére nem lathato fejlodési
iranya miatt legfontosabb éppen a valtozdsokra reagalni tud6 tanuldi személyiség
fejlesztése

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: a megismerési folyamatok fontos
eleme a vizualis megfigyelés. A vizualitdas a belsé képalkotasnak, az
ismeretszerzésnek, a magasabb szintli gondolkodasi folyamatoknak sajatos eszkoze. A
vizualis kultara kereteiben a szabad alkotast, az egyszerl tervezési feladatokat, a
problémamegoldd gondolkodast gyakoroljak a tanulok, amikor végigjarjak az
informaciogytijtés, elemzés, értelmezés, Otletelés, tesztelés, Gjraértelmezés szakaszait.
Minden problémamegoldds esetében nagy jelentdésége van a szabad asszociacion
alapul6, divergens gondolkodasi szakaszoknak, amelyet a nyitottsag, az egyéni Otletek,
a sajatos kifejezési megoldasok bemutatasaval és elfogadasaval fejlesztiink

A személyes és tarsas kompetenciak: kiemelt feladata a személyiség fejlesztése,
kiilonos tekintettel a személyes és tarsas kompetencidkra. Jellemz6 a gazdag
onkifejezési formdk tamogatdsa, ami segiti az Onismeretet, a realis Onértékelés
kialakitasat, ezen kiviil a valtozatos tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a
sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez, felismeréséhez, szabdlyozasahoz
kapcsolodo készségek gyakorlasa szerepet jatszik a tarsas viselkedésben. A vizualis
kultira lehet6séget ad a csoportos egyiittmiikodésre, a feladatmegoldasok sokféle
nézOpont ¢és tudas szerinti megjelenitésére. A csoportos egyiittmiikodésen alapulo
alkotdé vagy befogad6 feladatmegoldasokban lehetdség van a kiilonbozd szerepek
megtapasztaldsara, a koz0s dontések megvitatdsdra és a konfliktushelyzetek
megoldasara, a produktiv tevékenység gyakorlasara

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés ¢és kulturalis tudatossag
kompetenciai: a vizualis kultira magaba foglalja a miialkotasok elemzd vizsgélatat.
Kontextusba helyezi a miivészettorténeti valtozasokat, kulturalis 6rokségiink
jelent6ségét, a kortars kulturalis jelenségek értelmezését. A tanulok megismerik a
magyarsag altal létrehozott legfontosabb képzdmiivészeti, épitészeti alkotasokat,
nemzetiink hagyomanyos targykulturajat, diszitémiivészetét, ezaltal biiszkék lesznek a
magyar kulturara, kétédnek sziil6foldiink értékeihez. A befogadd tevékenység aktiv
alkototevékenységgel tdimogatva a kreativitasfejlesztés egyediilallo lehetdségét adja. A
vizualis kultira alkoté feladataiban olyan megoldasra varo problémékat hataroz meg,
amelyek kreativ megolddsokra varnak, a megoldasok pedig produktum formajdban is
bemutatasra kertilnek
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= Munkavallaldi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: a vizualis kultara a
személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallaléi és vallalkozoi
kompetencidk fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldds megkdveteli az adott helyzet
rugalmas kezelését, innovativ Otletek, 1j megolddsok megtaldldsat, a megoldas
érdekében a helyzetek értékelését, majd hatékony dontés céljabol a kitartd mérlegelést,
dontést. A csoportos feladatmegoldasok esetében a tanuldok kiprobalhatjak az olyan
egylittmikodéseket is, amelyekre a munka vilagaban is sziiksége lehet

Ertékelés

= avizudlis kultara értékelésénél a NAT irdnyelveivel 0sszhangban a fejlesztd, tanulédst
tamogat6, motivalo értékelést helyezziik eldtérbe, mellyel segithetd az alkotas
oromének megorzése, tovabba a sajat teljesitményekhez viszonyitott egyéni
tovabblépés

= atanuldval szemben tamasztott elvarasok egyértelmiiek legyenek, mar a tanulési
folyamat elején ismertté valjanak

* minden tanulé 6nmagahoz, sajat fejlédési Gtjahoz mérten értékelendd

= atevékenységek ertekelésében meghatarozo szerepet kap a tanuloi onértékelés, a
tarsértékelés €s a csoportos értekelési formak, fejlesztve ezzel a tanulo reflektivitasat
¢s érzelmi, szocialis intelligencijat

= a muivészetek esetében kiilondsen fontos értékelési mod a szobeli értékelés, az alkotd
munka esetében folyamatos egyéni korrekcid sziikséges, az eltérd egyéni képességek
¢s készségek figyelembevételével

A tankonyv kivalasztas szempontjai

= a miivészeti nevelés nem minden esetben feltételezi a tankonyvek hasznalatat, mert a
képességfejlesztésen alapuldé miivészeti neveléshez nem feltétleniil sziikséges a
hagyomanyos tankonyvi forma
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tankonyvvalasztas esetén a tankOnyv segitse az egységes alapokra ¢épiild
differencialast, amennyiben lehetévé teszi, hogy a tanulok adottsagaikkal, sajat
fejlodési titemiikkel 6sszhangban tanulhassanak

a tankonyv els6sorban keret, sokkal inkabb egy kiindulopont legyen, a benne szerepld
ismeretanyag mdas  csoportositasban  is  feldolgozhaté, mas  irdnyokba
tovabbfejleszthetd, pedagdgiai céljai mas feladatokon keresztiil is megvalosithatdak
legyenek

a tankonyvek inspiralo képeket, feladatokat tartalmazzanak. A feldolgozast segitd
képek, feladatok, akkor segitik leginkabb a fejlesztést, ha az életkori sajatossagoknak
megfelelnek. A képeket kiegészitd szoveges részek fontos jellemzdje, a jol tagolt,
érthetd fogalmazas, hiszen a sajatos nevelési igényll gyerekek daltaldban
szovegértelmezési gondokkal kiizdenek, szokincsiik elmarad hasonld koru tarsaikétol.
A tankOnyvben szerepld esetleges ismeret jellegli tuddselemek (pl. miivek cime,
alkotok, évszamok) ne uraljak a tananyagot. A tankonyv inkabb biztositson minél tobb
lehetdséget a tanuloi tevékenységre és 6sztondzzon az 6nalld tanuldi ismeretszerzésre,
igy szolgdlva a helyi tantervben foglalt sajatos feladatok teljesitését. A
személyiségfejlesztés ¢és a legkiilonbozébb képességek fejlesztése mas-mas
ismeretanyagon, tevékenységen keresztiil egy komplex miivészeti program keretében
valosithatd meg leginkdbb. Ez szemléletvaltozast feltételez, amelyhez a tankonyv
segitséget nyljthat, hangsulyozni kell azonban, hogy a hatékony tanari tevékenységet
semmilyen tankonyv nem helyettesitheti, mert az iskoldban — kivaltképp a miivészetek
tanitasaval — nem egyszeriien ismeretek atadasa folyik.
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5-6. évfolyam

Ebben a korban feler6sodik a tanulokban a valosag megismerése iranti fokozott igény, igy
megalapozhaté a mérlegelé gondolkodas és az informacidk szelektalasanak képessége.
fiktiv vilaggal, valamint az objektiv és szubjektiv itéletek kozott kiilonbséget tudnak tenni.
Megjelenik a valdsaghti abrazolas igénye, azonban a gyerekek meglévd képességei nagy
részben ettél még eltérnek, ezért ez az eltérés az abrazolasi, alkotasi kedv elvesztéséhez vezet.
Fenn kell tartanunk tehat az alkotasra késztetd motivaciot, melynek érdekében a gyerekek
érdeklodéséhez igazodd vizualis feladatrendszert alkalmazunk. A tanulok érdeklddése
személyenként valtozo, ezért az eredményes fejlesztés érdekében differencialt feladatkiadédsra
van szilikség. Ez kiilondsen fontos a sajatos nevelési igényli gyerekek estében, ahol ezek a
kiilonbségek még nagyobbak. A személyiségformalas felsé tagozatban is fontos, melynek
érdekében szerepet kapnak a miivészi alkotd-befogado tevékenységek, valamint a konkrét
képességek, készségek fejlesztése.

A tervezésnél figyelembe kell venni az el6zményeket €s a mas tantargyak keretében szerzett
ismereteket, melyek lehetéséget adnak azok felhasznalasara és beépitésére a vizualis kultira
keretei koz¢.

5. évfolyam

Témakor neve Javasolt oraszam
Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5
Vizuélis miivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és 5
reflexio
Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzd kifejezéeszkozei 5+1
Tér és iddbeli viszonyok — Tér és 1d6 vizualis megjelenitésének 5
lehetdségei
Vizualis informdcio és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete 4+1
Kornyezet: Technologia €s hagyoméany — Hagyomany, design, divat 5
Kornyezet: Technologia €s hagyomany — Targyak, terek, funkcid 5
Heti 0raszam: 1
Osszes 6raszam: 34+2=36
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ikai o Orakeret
Tem:iltlkalre.gy§eg/ Vizualis miivészeti jelenségek —
Fejlesztési cél

Alkotasok, stilusok S ora

Miivészeti- €s képzoémiivészeti agak legfontosabb
megkiilonboztetd jegyeinek felismerése. Miivészeti alkotasok,
vizualis jelenségek, latvanyok verbalis leirdsa. A vizudlis nyelv
alapelemeinek megkiilonboztetése, hasznalata. Kozvetlen
tapasztalas Utjan szerzett élmények feldolgozasi képessége,
érzékelhetd tulajdonsagok alapjan azonossagok és
kiilonbozdségek tudatositasa.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Vizualis miivészeti alkotasok megfigyelése, a latvany
Iényeges, egyedi miivészettorténeti korszak
jellemzdinek felismerése. Tapasztalatok felhasznaldsa
az alkotas soran

Magyar nyelv és irodalom:
miualkotasok elemzése, szakszavak
elsajatitasa

Matematika: pontos megfigyelés,

Vizualis alkotasok elemz6 6sszehasonlitasa, inspirativ 1& . .
ényegkiemelés

felhasznalasa az alkotas soran

Torténelem: muvészettorténeti

Miivészettorténeti korszakok egy-egy jellemz6 korok, azok f&bb jellemzéi

mialkotasanak, targyanak, diszit6 stiluselemének
felhasznalasaval kifejez6 képalkotds, plasztikus mil,
vagy ujraértelmezett targy készitése

Kiilonbozd jellegl, stilusu latvanyok, vizualis alkotasok
adott részeinek, részleteinek meghatarozott célu,
személyes kiegészitése, a jellemzd vizudlis jegyek
tudatos hasznélataval

klasszikus, modern, kortars vizualis miivészet, objektiv, szubjektiv,

Kulcsfogalmak/ v .t ,
muvészettorténeti korok, stilus

fogalmak
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Latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit
kiemeli

Alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat

Latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany
egészét, vizualis eszkozokkel bemutatja, megjeleniti, rekonstrualja

Egyszeri képi inspirdci6 alapjan elképzeli, megjeleniti a latvanyt,

. Klme,netl egyénileg ¢és csoportmunkaban
kovetelmények/ta
nulasi Latvanyokkal kapcsolatos objektiv és szubjektiv észrevételeket
eredmények szétvalasztja
Kiilonbozo érzetek kapcsan belso képeinek, képzeteinek megfigyelésével
tapasztalatait vizudlisan megjeleniti
Kiilonboz6 muvészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat,
épitményeket megkiilonboztet, 6sszekapcsol mas jelenségekkel, melyek
segitségével alkototevékenysége soran Ujrafogalmazza a latvanyt
Tematikai egység/ | . . . . Orakeret
Fejlesztési cél Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis 5 6ra

tapasztalat és reflexio

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Személyes ¢lmények, elképzelt torténetek, érzelmek vizualis
megjelenitése kiillonboz6 eszkozokkel. Tér és sik megkiilonboztetése,
megjelenitése kiilonb6z6é méretli, formaju feliileteken valo

komponalassal

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Adott tartalmi keretekhez illeszkedd figurak, karakterek,
terek, targyak, helyzetek, torténet részletes elképzelése,
korabbi személyes vizualis tapasztalatok, emlékek inspirativ

Természetismeret: az emberi
test, testardanyok. Mozgas

felhasznalasaval, az elképzelések vizualis megjelenitése Matematika: valtozo helyzetek,
érdekében tobbféle forrasbol vizudlis informaciok, képi idobeliseg

inspiraciok gylijtése, alkoto felhasznalasa egyénileg és

csoportmunkaban

Szokatlan szituacidkban kiilonbozo érzetek kapcsan
keletkez6 belsé képek megfigyelése, egyéni otletek
megjelenitése tobbféle vizualis eszkdz rugalmas

alkalmazasaval

Magyar nyelv és irodalom:
kiilonb6z6 kulturak eltérd
szemléletének megtapasztalasa.
Konyvtarhasznélat

Kulcsfogalmak/
fogalmak

vizualis ¢élmény, hatds, asszociacio, karakter, figurativ-nonfigurativ
megjelenités
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Latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit
kiemeli

Alkotomunka sordn felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat

Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat, képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol

Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat,
alkotokat az ajanlott képanyag alapjan

Kiilonbozo érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek megfigyelésével
tapasztalatait vizualisan megjeleniti

Kimeneti
kovetelmények/ Egyszerti képi inspiracié alapjan elképzeli, megjeleniti a latvanyt, egyénileg
tanulési és csoportmunkaban
eredmények . . R N
¥ Megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizualisan rogziti
Adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, tdrgyakat,
helyzeteket, torténeteket részletesen elképzel, vizualis eszkozokkel
bemutat, egyénileg és csoportmunkaban
Valdsag vagy vizudlis alkotasok, azok elemei altal felidézett asszociativ
modon generalt képeket, torténeteket vizualisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban
Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast talal
Tematikai .
A r . L4 r . r 3 3 ” Orakeret
egység/ Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo 5 +1 éra

Fejlesztési cél

kifejezoeszkozei

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Médiumok jellemzdi, vided, foto, digitalizalas technikédjanak megismerése.
Erzelmek, gondolatok kifejezése vizudlisan €s verbalisan. Egyiittmiikodés
megteremtése, nézetek megvitatasa, k6z6s munka

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Hétkdznapokban gyakran hasznalt médiumok

Magyar nyelv és irodalom:

sajatossagainak, jellemzd kifejezési eszkozeinek szokincsbvités,
megismerése példak lapjan. Informaciok, vizualis szdvegértelmezés, kifejezd
inspiraciok gytjtése szOhasznalat, vita

Valos és fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése,
abrazolasa, dokumentalasa soran a kozvetitendo

Drama és tanc:
helyzetgyakorlatok,
dramaturgiai ismeretek,

tartalmaknak, személyes gondolatoknak, érzéseknek forgatokonyv, egyiittmiikodés
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leginkdbb megfeleld médium kivalasztasa. A valasztott
médiumhoz 1116 vizualis kifejezési eszkdzok hasznélata a

Informatika: video készités,
digitalizalas, fényképezés, foto

kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés érdekében | shop

egyénileg és csoportmunkaban

Hagyomanyos (nyomtatott) informaciéhordoz6 digitalis
médium szamara torténd atalakitasa, vagy montazs
alkalmazéséaval. A tapasztalatok felhasznéalasa a tovabbi
alkoto tevékenység kdzben egyénileg vagy csoportmunkéaban

Kulcsfogalmak/

vizualis kifejezési eszkdzok, médium, kiemelés, figyelemiranyitas,
kompozicio, képkivagas, nézépont

fogalmak
Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat, képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol
Vizualis problémak vizsgalata soran 0sszegyiijtott informaciokat,
gondolatokat kiilonb6z6 szempontok szerint rendez, tapasztalatait
kiilonb6z6 helyzetekben a megoldas érdekében felhasznalja
. Klmen,etl Vizudlis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgilata,
kovetelm(fn-y ek/ melyet alkoté tevékenységében felhasznal, egyénileg és csoportmunkaban
tanulasi
eredmények Latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa
kapcséan, személyes modon kifejezi, megjeleniti felszinre keriild érzéseit,
gondolatait
Vizualis megjelenités soran egyénileg €s csoportmunkdban is hasznalja a
kiemelés, figyelemiranyitds, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit
Tematikal A AT s AT Orakeret
egység/ Tér és idobeli viszonyok — Tér és id6 vizualis 5 éra
Fejlesztési cél megjelenitésének lehetdségei
Erzékelhet6 tulajdonsagok alapjan azonossagok, kiilonbozéségek tudatos
Atematikai | felismerése. A kozvetlen tapasztalatok utjan szerzett élmények feldolgozasa.
egység Megfigyelt jelenség latvanyelemeinek megnevezése. Események, torténések
nevelési- | ¢ mondasa, részekre bontdsa, a jellemz fizisok megjelenitése. A természeti
fejlesztési | yq0y enitett kdrnyezet idd és térbeli valtozasainak stiritett megjelenitése.
céljai Egy iranypontos perspektiva szabalyainak megismerése.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok
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A térmegjelenités kiillonb6zoé muvészettorténeti korokban
hasznalt lehetoségeinek megfigyelése miialkotasok alapjan

Az egy iranypontos perspektiva egyszerli szabalyainak
megismerése, az ismeretek felhasznalasa kitalalt tér

Magyar nyelv és irodalom:
torténet ideje, helyszine,
cselekmény kezdo- és
végpontja, elemek sorrendje

abrazolasara épiild alkoté munkéban Természetismeret: mozgas €s

1d6 valtozasa; ciklikus

Iddbeli valtozasok, torténések vizualis megjelenitésének jelenségek

megkiilonboztetése példak alapjan

Torténelem: az 1d6 abrazolasa

Egy rovid torténés, idébeli valtozas, folyamat, vagy sajat vizualis eszkozokkel

torténet rogzitése a valasztott médium sajatossagainak

figyelembevételével, egyénileg vagy csoportban Drdma és tanc:

Mozgasfolyamatok, mozgassor

Informatika: adatok
csoportositasa, értelmezése,
tablazatba rendezése, vided
készités, foto, foto shop

Matematika: valtozo helyzetek,
idében lejatszodo torténések
megfigyelése, a valtozas
kiemelése

Kulcsfogalmak/

tér, néz6pont, képkivagas, rovidiilés, fokuszpont, horizont, idébeli valtozas
vizualis megjelenitései, folyamatabra, képregény/storyboard

fogalmak
Valosag vagy a vizualis alkotasok, azok elemei altal felidézett asszociativ
modon generalt képeket, torténeteket vizualisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban
Vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata,
melyet alkoto tevékenységében felhasznal, egyénileg és csoportmunkaban
Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt milalkotasokat,

) . alkotdkat az ajanlott képanyag alapjan
Kimeneti 24 panyag a'ap)
kovetelmények/ | Adott szempontok figyelembevételével térbeli, id6beli viszonyokat,
tanu!as1 valtozasokat, eseményeket, torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg és
eredmények

csoportmunkaban

Adott témat, iddbeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kdzvetit ujabb
médiumok képirasi formdinak segitségével egyénileg vagy
csoportmunkaban

Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast talal
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Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Orakeret
Vizualis informacié és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete | 4+1 ora

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A szdveg tartalmat és a besz¢€ld szandékat tiikrozo beszédmod eszkozeinek
alkalmazasa. A szohasznalat €s testbeszéd 6sszehangolasa kiilonféle
beszédhelyzetekben. Vizualis siirités és kiemelés fogalmanak ismerete,
megfeleld alkalmazasa. Kép €s szdbeli vagy irott szoveg egylittes
alkalmazasa a jelentésmodosulasok megfigyelésének céljaval.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

A mivészettorténeti korszakok jellemz6 miialkotasai, vagy

Magyar nyelv és irodalom:

okologia, tarsadalmi probléma témajaban Szerzett ismeretek, sz6veg és kép viszonya

érzetek inspirativ, kreativ felhasznalasaval direkt vizualis

kommunikéciot szolgald produktum létrehozasa, a Enek-zene: zenei stilusok és
feladathoz kapcsolddoan gytijtott vizudlis informaciok, formak

szoveges, képi inspiraciok, korabbi vizudlis megfigyelési
tapasztalatok, adekvat képnyelvi eszk6zok felhasznalasaval
egyénileg és csoportmunkaban

Reklamfilmek, hirmtisorok példaiban a valos és fiktiv
elemek egyértelmi megjelenését keresve a befolyasolas
lehetdségének felismerése. A tapasztalatok felhasznalasa
jatékos szituaciok, gyakorlatok soran

Verbalis és vizualis kommunikacio kozotti 1ényegi
kiilonbségek felismerése, felhasznalasa kreativ
gyakorlatokban, csoportmunkaban

Egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasok,
alkotok felismerése az ajanlott képanyag alapjan

Drama és tanc: nem verbalis
kommunikécios jatékok

Informatika:
multimédias dokumentumok
eléallitasa kész alapelemekbdl

Kulcsfogalmak/
fogalmak

kommunikécios feliilet, izenet, hir/alhir, figyelemiranyitas, kommunikacios
cél, hataskeltés vizualis eszkozei, valosag/tikcid, dokumentalas,
befolyasolas
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Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat, képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol

Egyszerl képi inspiracié alapjan elképzeli, megjeleniti a latvanyt, egyénileg
¢€s csoportmunkéaban

Vizualis problémak vizsgalata soran 0sszegylijtott informaciokat,
gondolatokat kiilonboz6 szempontok szerint rendez, tapasztalatait
kiilonb6zo helyzetekben a megoldas érdekében felhasznalja

Kimeneti Valosag vagy a vizualis alkotasok, azok elemei altal felidézett asszociativ
kovetelmények/ | modon generalt képeket, torténeteket vizualisan megjelenit, egyénileg €s
tanulasi csoportmunkaban
eredmények
Vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkdban is hasznalja a
kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit
Egyszerli t4jékoztatd, magyarazo rajzok, abrak, jelek, szimbolumok
tervezése érdekében 6nalldan informacidt gytjt
Célzottan vizudlis kommunikéciot szolgdld megjelenéseket értelmez,
figyelembe véve a kommunikécios szdndékot, kiemelve a hataskeltés
szempontjait
Temat’| kai Orakeret
egység/ ,
Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5 ora

Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A kiilonb6z6 anyagokrol szerzett tapasztalatok szobeli megfogalmazasa.
Targyak, épliletek, miialkotasok, természeti latvanyok megfigyelése,
leirasa, esztétikai mindségeinek jellemzése. Eszkoz nélkiil és
kéziszerszammal végzett anyagalakitas. Alapveté manualis készségek
miikodése az anyagalakitas soran. Lakohelyhez kozeli néprajzi tajegység
épitészeti sajatos jegyeinek értelmezése.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

A targyi kornyezet kiilonb6z6 szempontu vizsgalata

Hon- és népismeret: csalad és

érdekében adott téma vizualis feldolgozasa, informaciok lakohely, falvak és varosok

keresése kiilonboz6 forrasokbodl

Magyar nyelv és irodalom:

Hagyoményos magyar népi kultara és a kozvetlen kornyezet népkoltészet,

targyi vilaganak megfigyelése és inspirativ felhasznalasa konyvtarhasznalat

segitségével mai korunkra jellemzd, értelmesen hasznalhato

targy tervezése, létrehozasa tudatos anyag, Természetismeret:

eszkozhasznalattal kdrnyezettudatossag,
fenntarthatosag

Kiilonbozo korok és kultarak szimbdélumainak,
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motivumainak felhasznalasaval minta, diszités tervezése, a
minta felhasznalasa targyak diszitésére valasztott célok

érdekében

Hagyomanyos magyar népi kultira és a modern, kortars
kulttra targyi vildganak 6sszehasonlitasa. Epitmények, terek,
targyak atalakitasa valasztott eszkozokkel, személyes
igényeknek megfelel6en

Enek-zene: népzene
Drama és tanc: népszokasok
Technika és tervezes:

hagyomanyos foglalkozasok,
szakmak

Kulcsfogalmak/

hagyomany, néprajz, népi kulttra, design, divat, kézmiives technika, egyedi
targy, formaredukcid, motivum, technoldgia

fogalmak
Latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit
kiemeli
Alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat
Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat, képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol
Kiilonb6z6 korok, kulturak szimbolumai, motivumai kozil adott cél
érdekében gyljtést végez, alkoto tevékenységében felhasznalja a gytijtés
Kimeneti eredményeit
kiivetelme::n.yek/ Kiilonbozd miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat,
tanulasi épitményeket megkiilonboztet, alkototevékenysége soran Gjrafogalmazza a
eredmények latvényt
Adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- €s eszk6zhasznalattal
targyakat, tereket hoz 1étre, egyénileg vagy csoportmunkéban
Adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi
lehetdségeket talal, javasol
Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast talal
Tematikai .
. . L . . Orakeret
egység/ Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, 5 6ra

Fejlesztési cél

funkcié

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Epitmények, épitészeti alkotasok tipusainak, funkcionalis térrészeinek
megnevezése. Térbeli formak kiterjedésének, méretének, téri helyzetének
megallapitasa. Kornyezetalakitas egyszerli eszkozokkel. Eszkoz nélkiil,
illetve kéziszerszammal végzett anyagalakitas. Egyszerii téri helyzetek
leirasa, megjelenitése. Térkapcsolatok, térbeli viszonyok, térbeli
tagolodasok létrehozésa. Kiilonb6zd korok, kulturdk targyi, épitett
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targykészités soran

kornyezetének vizsgalata. Valtozatos anyag- és eszkdzhasznalat a

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

A kozvetlen kdrnyezetben talalhatd valos terek, térrészletek
sajat kezli vazlatrajzanak attervezése, atalakitdsa megadott
valos vagy jatékos funkcid megvalositasa érdekében példak
alapjan. A tervezés soran kisérletezés, tobbféle otlet
felvetése, vizualis rogzitése egyénileg és csoportmunkaban

A muvészettorténeti korszakok jellemzo épitészeti
stiluselemeinek megismerése, felismerése a klasszicista és
historizald magyar épitészet fontos épiiletein. A megismert
stiluselemek felhasznaldsa a tanul6 valos kornyezetében
talalhat6 valds terek, épiiletrészletek attervezésére

Egy vélasztott targy, targytipus kiilonb6z0 torténeti
korokban, foldrajzi helyeken valdo megjelenésének
vizsgalata, vizualis bemutatdsa

Szokatlan egyéni funkciora alkalmas targy tervezése vagy
létrehozasa a kordbban latott, vizsgalt targyi, képi
inspiraciok felhasznalasaval, egyénileg vagy
csoportmunkaban, hulladék anyagok felhasznalasaval

Torténelem: torténelemi
korszakok

Természetismeret: az ember
hatasara bekovetkez6 valtozas
a taj képében. Természeti és
mesterséges, technikai és
épitett

Magyar nyelv és irodalom:
kiilonb6z6 kulturak eltérd
1étmddja, szemlélete,
konyvtarhasznalat

Technika és tervezés: tervezés,
anyagalakitas

Matematika: egyszeriisitett rajz
készitése lényeges elemek
megOrzésével. Tér elemei,
sikbeli, térbeli alakzatok.
Geometriai modellek

Kulcsfogalmak/
fogalmak

kornyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/épitmény nézetei
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Kimeneti
kovetelmények/
tanulasi
eredmények

Latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit
kiemeli

Alkotomunka sordn felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat

Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat, képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol

Kiilonbozo korok, kultirak szimbolumai, motivumai koziil adott cél
érdekében gytijtést végez, alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés
eredményeit

Kiilonb6z6 mtvészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat,
épitményeket megkiilonboztet, alkototevékenysége soran Gjrafogalmazza a
latvanyt

Adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdozhasznalattal
targyakat, tereket hoz 1étre, egyénileg vagy csoportmunkéban

Adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi
lehetdségeket talal, javasol

Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast talal

Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat,
alkotokat az ajanlott képanyag alapjan

6. évfolyam

Témakor neve Javasolt oraszam

Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5

Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és 5

reflexid

Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezdeszkozei 5

Tér és idébeli viszonyok — Tér és 1d6 vizualis megjelenitésének 5

lehetdségei

Vizualis informdcio és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete 4+1

Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5

Kornyezet: Technoldgia és hagyoméany — Targyak, terek, funkcio 5+1
Heti 6raszam: 1

Osszes éraszam: 34+2=36
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ikai & Orakeret
Temc'fltlkalre.gyfeg/ Vizualis miivészeti jelenségek —
Fejlesztési cél

Alkotasok, stilusok S ora

Miivészeti- €s képzémiivészeti agak legfontosabb
megkiilonboztetd jegyeinek felismerése. Miivészeti alkotasok,
vizualis jelenségek, latvanyok verbalis leirdsa. A vizudlis nyelv
alapelemeinek megkiilonboztetése, hasznalata. Kozvetlen
tapasztalas Utjan szerzett élmények feldolgozasi képessége, az
érzékelhetd tulajdonsagok alapjan az azonossagok,
kiilonbozdségek tudatositasa.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Vizualis miivészeti alkotasok megfigyelése, egyéni
véleményformalas soran az objektiv és szubjektiv
megallapitasok szétvalasztasa, a latvany lényeges,
egyedi muiivészettorténeti korszak jellemzdinek
felismerésével, személyes gondolatok
megfogalmazasaval, a tapasztalatok felhasznalasa az
alkotés soran

Magyar nyelv és irodalom:
miualkotasok elemzése, szakszavak
elsajatitasa

Matematika: pontos megfigyelés,
lényegkiemelés

Torténelem: muvészettorténeti

Torténelem tantargybol mar megismert korok, azok fbb jellemzsi

miivészettorténeti korokban késziilt vizualis alkotasok
elemz0 Gsszehasonlitasa, inspirativ felhasznalasa az
alkotas soran

Torténelem tantargy keretében feldolgozott korszakok
egy-egy jellemzd miialkotasanak, targyanak, diszitd
stiluselemének felhasznalasaval kifejezd képalkotas,
plasztikus mii, vagy Gjraértelmezett targy készitése

Kiilonbozd jellegti, stilusu latvanyok, vizualis alkotasok
adott részeinek, részleteinek meghatarozott célu,
személyes kiegészitése, rekonstrudlasa a személyes
kifejezés érdekében, a jellemzd vizualis jegyek tudatos
hasznélataval

klasszikus, modern, kortars vizualis miivészet, objektiv, szubjektiv,

Kulcsfogalmak/ v Y ,
muvészettorténeti korok, stilus

fogalmak

68




Toth Antal EGYMI
Vizudlis kultara helyi tanterv

Latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit
kiemeli, bemutatja

Alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat

Latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany
egészét, fogalmi és vizudlis eszkozokkel bemutatja, megjeleniti,

rekonstrualja
Kimeneti Szoveges vagy egyszeri képi inspiracio alapjan elképzeli, megjeleniti a
kovetelmények/ta | latvanyt, egyénileg és csoportmunkaban
nulasi ) )
eredmények Latvanyokkal kapcsolatos objektiv és szubjektiv észrevételeket pontosan

szétvalasztja
Kiilonbozo érzetek kapcsan belsd képeinek, képzeteinek megfigyelésével
tapasztalatait vizualisan megjeleniti
Kiulonbozé muvészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat,
épitményeket dsszehasonlit, megkiilonboztet és dsszekapcsol maés
jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal, melyek segitségével
alkototevékenysége sordn Ujrafogalmazza a latvanyt

Tematikai egység/ Orakeret

Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis
tapasztalat és reflexio

Fejlesztési cél 5 ora

Személyes élmények, elképzelt torténetek, érzelmek vizualis
megjelenitése kiilonboz6 eszkdzokkel. Tér €s sik megkiilonboztetése,
megjelenitése kiilonb6z6 méretli és formaju feliileteken valo
komponalassal

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Adott tartalmi keretekhez illeszkedd figurak, karakterek,
terek, targyak, helyzetek, torténetek részletes elképzelése,
korabbi személyes, vizudlis tapasztalatok, emlékek inspirativ
felhasznalasaval, az elképzelések bemutatasa, vizualis Matematika: valtozo helyzetek,

Természetismeret: az emberi
test, testaranyok. Mozgas

megjelenitése érdekében tobbféle forrasbol vizudlis idobeliscg.
informaciok, képi inspiraciok gyljtése alkoto felhasznalasa

egyénileg és csoportmunkaban Magyar nyelv és irodalom:

kiilonb6z6 kulturak eltérd
szemléletének megtapasztalasa.

Szokatlan szitudcidkban kiilonb6zd érzetek kapcsan N ; ;
Konyvtarhasznalat.

keletkezd belsd képek megfigyelése, és az egyéni otletek
megjelenitése tobbféle vizudlis eszkdz rugalmas
alkalmazaséaval
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Kulcsfogalmak/
fogalmak

vizualis élmény, hatas, asszociacio, karakter, figurativ-nonfigurativ
megjelenités

Kimeneti
kovetelmények/
tanulasi
eredmények

Latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit
kiemeli, bemutatja

Alkotémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat

Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol

Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat,
alkotokat az ajanlott képanyag alapjan

Kiilonbozd érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek megfigyelésével
tapasztalatait vizudlisan megjeleniti

Szoveges vagy egyszerii képi inspiracio alapjan elképzeli, megjeleniti a
latvanyt, egyénileg és csoportmunkéban

Megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizudlisan rogziti, masok
szamara érthetd vazlatot készit

Adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, targyakat,
helyzeteket, torténeteket részletesen elképzel, fogalmi, vizualis eszkozokkel
bemutat, megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban

Valosag vagy vizualis alkotdsok, azok elemei altal felidézett asszociativ
modon generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan
megjelenit, egyénileg és csoportmunkéaban

Nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast talal

Tematikai

egység/
Fejleszteési cél

Orakeret

Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo 5 éra

kifejezoeszkozei

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Médiumok jellemzdi, video, fotd, digitalizalas technikajanak megismerése.
Erzelmek, gondolatok kifejezése vizudlisan és verbalisan. Egyiittmiikodés
megteremtése, nézetek megyvitatasa, k6z6s munka

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Hétkoznapokban,

hasznalt médiumok sajatossagainak, jellemzd kifejezési
eszkozeinek megismerése példak lapjan. Informaciok,

tanulasi helyzetekben gyakran, szivesen Magyar nyelv és irodalom:

szokincsbovités,
szovegértelmezés, kifejezd
szOhasznalat, vita
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vizualis inspiraciok gyijtése Drama és tane:
helyzetgyakorlatok,
dramaturgiai ismeretek,

forgatokonyv, egylittmikodés

Valos és fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése,
abrazolasa, dokumentalasa soran a kozvetitendd
tartalmaknak, személyes gondolatoknak, érzéseknek

leginkabb megfeleld médium kivalasztasa. A valasztott Informatika: vided készités,

digitalizalas, fényképezés, foto

médiumhoz ill6 vizudlis kifejezési eszk6zok hasznalata a shop

kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés érdekében
egyénileg és csoportmunkaban

Hagyoményos (nyomtatott) informacidhordoz6 digitalis
médium szamara torténd atalakitasa tarsai szamara is
értelmezhetd rajzi vazlatban, vagy montazs alkalmazasaval.
Tapasztalatok felhasznalasa a tovabbi alkotd tevékenység
kozben egyénileg vagy csoportmunkéban

vizualis kifejezési eszkdzok, médium, kiemelés, figyelemiranyitas,
Kulcsfogalmak/ | kompozicio, kepkivagas, nézépont
fogalmak
Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat, képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol
Vizualis problémak vizsgalata soran 0sszegyiijtott informaciokat,
gondolatokat kiilonb6zd szempontok szerint rendez, 6sszehasonlit,
tapasztalatait kiilonb6z6 helyzetekben a megoldas érdekében felhasznalja
Kimeneti Vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata,
kovetelmények/ Osszehasonlitdsa soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, alkotd
tanulasi tevékenységében felhasznalja, egyénileg és csoportmunkaban
eredmények
Latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa
kapcsan, személyes modon kifejezi, megjeleniti felszinre keriild érzéseit,
gondolatait, asszociacioit
Vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkdban is hasznalja a
kiemelés, figyelemiranyitds, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit
Tematikal A T Orakeret
egység/ Tér és idobeli viszonyok — Tér és id6 vizualis 5 éra
Fejlesztési cél megjelenitésének lehetéségei
A tematikai Erzékelhetd tulajdonsagok alapjan azonossagok, kiilonboz6ségek tudatos
egység felismerés,e, leirasa. A kégvetler} taI’)as%talatok 1’1.tj an szerzett élr3nények
nevelési- feldolgozasa. Megfigyelt jelenség latvanyelemeinek megnevezése.
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fejlesztési
céljai
valtozasainak stritett megjelenitése

Események, torténések elmondasa, részekre bontasa, a jellemz6 fazisok
megjelenitése. A természeti vagy épitett kdrnyezet id6 és térbeli

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

A térmegjelenités kiilonbozé miivészettorténeti korokban
hasznalt lehetdségeinek megfigyelése, felidézése
miualkotasok alapjan

Az egy iranypontos perspektiva egyszerii szabalyainak
felidézése, az ismeretek felhasznalasa kitalalt tér
abrazolésara épiil6 alkotd6 munkéban

Idébeli valtozasok, torténések vizudlis megjelenitésének
megkiilonboztetése példak alapjan, egy rovid torténés,
iddbeli valtozas, folyamat, vagy sajat torténet rogzitése a
valasztott médium sajatossdgainak figyelembevételével,
egyénileg vagy csoportban

Magyar nyelv és irodalom:
torténet ideje, helyszine,
cselekmény kezdo- €s
végpontja, elemek sorrendje

Természetismeret: mozgas €s
1d0 valtozasa; ciklikus
jelenségek

Tortéenelem: az 1d0O abrazolasa
vizualis eszkozokkel

Drdma és tanc:
Mozgasfolyamatok, mozgassor

Informatika: adatok
csoportositasa, értelmezése,
tablazatba rendezése, vided
készités, foto, foto shop

Matematika: valtozo helyzetek,
idében lejatszodo torténések
megfigyelése, a valtozas
kiemelése

Kulcsfogalmak/
fogalmak

tér, nézépont, képkivagas, rovidiilés, fokuszpont, horizont, idébeli valtozas
vizualis megjelenitései, folyamatabra, képregény/storyboard
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Valosag vagy a vizualis alkotasok, azok elemei altal felidézett asszociativ
modon generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan
megjelenit, egyénileg és csoportmunkéaban

Vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata,
Osszehasonlitasa soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, alkotod
tevékenységében felhasznalja, egyénileg €s csoportmunkéban

Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat,

Kimeneti alkotokat az ajanlott képanyag alapjan
kovetelmények/
tanulasi Adott cél és szempontok figyelembevételével térbeli, idobeli viszonyokat,

eredmények valtozasokat, eseményeket, torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg €s

csoportmunkaban

csoportmunkaban

rugalmasan alkalmazva megoldast talal

Adott témat, id6beli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ujabb
médiumok képirdsi formdinak segitségével egyénileg vagy

Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

Vizualis informacié és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete | 4+1 ora

A szoveg tartalmat és a beszéld szandékat tiikkr6zé beszédmdd eszkdzeinek

A tematikai | alkalmazéasa. A szohasznalat €s testbeszéd sszehangolasa kiilonféle
egység nevelési- | beszédhelyzetekben. Vizualis siirités és kiemelés fogalmanak ismerete,
fejlesztési céljai | megfeleld alkalmazasa. Kep és szobeli vagy irott szGveg egyiittes

alkalmazasa a jelentésmodosulasok megfigyelésének céljaval.

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

A téma feldolgozasakor aktualisan mas tantargy keretében
tanult korhoz illeszked6 miivészettorténeti korszak jellemzo
mialkotasa, vagy 6koldgia, tarsadalmi probléma témajaban
ismeretek, érzetek inspirativ, kreativ felhasznalasaval direkt
vizualis kommunikaciot szolgald produktum készitése. A
feladathoz kapcsolodoan gytijtott vizudlis informaciok,
szoveges, képi inspiraciok, korabbi vizualis megfigyelési
tapasztalatok, adekvat képnyelvi eszk6zok felhasznalasa az
alkotas soran egyénileg €s csoportmunkéaban

Reklamfilmek, hirmiisorok példaiban a valos és fiktiv
elemek egyértelmli megjelenését keresve a befolyasolas
lehetdségének felismerése. A példak megfigyelésébol

Magyar nyelv és irodalom:
szoveg €s kép viszonya

Enek-zene: zenei stilusok és
formak

Drama és tanc: nem verbalis
kommunikéciods jatékok

Informatika:
multimédias dokumentumok
eldallitasa kész alapelemekbdl
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szarmazo6 tapasztalatok felhasznalasa jatékos szituaciok,
gyakorlatok soran

Verbalis ¢és vizualis kommunikacié kozotti 1ényegi
kiilonbségek felismerése, megfogalmazasa kreativ
gyakorlatok tapasztalatai alapjan csoportmunkaban

Egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasok,
alkotok felismerése az ajanlott képanyag alapjan

Kulcsfogalmak/
fogalmak

kommunikécios feliilet, izenet, hir/alhir, figyelemiranyitas, kommunikacios
cél, hataskeltés vizualis eszkdzei, valosag/fikcid, dokumentalas,
befolyésolas

Kimeneti
kovetelmények/
tanulasi
eredmények

Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat, képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol

Szoveges vagy egyszerii képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a
latvanyt, egyénileg és csoportmunkéban

Vizualis problémak vizsgélata soran sszegytijtott informaciokat,
gondolatokat kiilonb6zd szempontok szerint rendez, dsszehasonlit,
tapasztalatait kiilonboz6 helyzetekben a megoldas érdekében felhaszndlja

Valdsag vagy a vizualis alkotasok, azok elemei altal felidézett asszociativ
modon generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizuélisan
megjelenit, egyénileg és csoportmunkéaban

Vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkdban is hasznalja a
kiemelés, figyelemiranyitds, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit

Egyszerl tajékoztatd, magyarazo rajzok, abrak, jelek, szimbolumok
tervezése érdekében onalldan informaciot gytijt

Célzottan vizualis kommunikéciot szolgald megjelenéseket értelmez, tervez
a kommunikacios szandék, kiemelve a hataskeltés szempontjait

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Orakeret
5 6ra

Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A kiilonb6z6 anyagokrol szerzett tapasztalatok szobeli megfogalmazasa.
Targyak, épiiletek, miialkotasok, természeti latvanyok megfigyelése,
leirdsa, esztétikai mindségeinek jellemzése. Eszkoz nélkiil és
kéziszerszammal végzett anyagalakitas. Alapvetd manudlis készségek
miukodése az anyagalakitas soran. Lakohelyhez kozeli néprajzi tajegység
épitészeti sajatos jegyeinek értelmezése.
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Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

A targyi kornyezet kiillonb6z6 szempontu vizsgélata
érdekében adott téma vizualis, szoveges feldolgozasa,
informaciok keresése, rendszerezése kiilonb6zo forrasokbol

Hon- és népismeret: csalad és
lakohely, falvak és varosok

. Magyar nyelv és irodalom:
Hagyomanyos magyar népi kultura és a kozvetlen kdrnyezet | nepksltészet,

targyi vilaganak megfigyelése és inspirativ felhasznalasa konyvtarhasznélat

segitségével mai korunkra jellemzd, értelmesen hasznalhatd

targy tervezése, létrehozéasa tudatos anyag, Természetismeret:

eszkOzhasznalattal kornyezettudatossag,
fenntarthat6sag

Kiilonbozo korok és kultirak szimbolumainak,

motivumainak felhasznalasaval minta, diszités tervezése, a Enek-zene: népzene

minta felhasznalasa targyak diszitésére valasztott célok P . ,
Drama és tanc: népszokasok

érdekében
Technika és tervezés:
hagyomanyos foglalkozasok,
szakmak

Hagyoményos magyar népi kultura és a modern, kortars
kultara targyi vilagadnak 6sszehasonlitdsa megadott
szempontok alapjan. Jellemzdik, egyedi vonasaik kiemelése
altal szerzett informaciok és inspiraciok felhasznalasaval,
épitmények, terek, targyak atalakitasa valasztott
eszkozokkel, személyes igényeknek megfeleléen

hagyomany, néprajz, népi kultira, design, divat, kézmiives technika, egyedi

Kulcsfogalmak/ | I . 7
targy, formaredukcio, motivum, technologia

fogalmak
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Latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit
kiemeli, bemutatja

Alkotomunka sordn felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat

Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat, képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol

Kiilonbozo korok, kultirak szimbolumai, motivumai koziil adott cél
érdekében gytijtést végez, alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés

eredményeit
Kimeneti _
kovetelmények/ Kiilonb6z6 mtvészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat,
tanulasi épitményeket 6sszehasonlit, megkiilonboztet, sszekapcsol mas
eredmények jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal, melyek segitségével
alkototevékenysége soran Ujrafogalmazza a latvanyt
Adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdozhasznalattal
targyakat, tereket tervez, hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban
Adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi
lehetdségeket taldl, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik
Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast talal
Tematikai .
. . L . . Orakeret
egység/ Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, 5+1 6ra

Fejleszteési cél

funkcio

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Epitmények, épitészeti alkotasok tipusainak, funkcionalis térrészeinek
megnevezése. Térbeli formak kiterjedésének, méretének, téri helyzetének
megallapitdsa. Kornyezetalakitas egyszerii eszkdzokkel. Eszkoz nélkiil,
illetve kéziszerszammal végzett anyagalakitas. Egyszerti téri helyzetek
leirasa, megjelenitése. Térkapcsolatok, térbeli viszonyok, térbeli
tagolodasok létrehozésa. Kiilonb6zd korok, és kulturdk targyi, épitett
kornyezetének vizsgélata értelmezés céljabol, meghatarozott szempontok
alapjan. Valtozatos anyag- és eszkdzhaszndlat a targykészités soran

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

A kozvetlen kornyezetben talalhato valos terek, térrészletek | 74,ténelem: torténelemi
sajat kezli vazlatrajzanak attervezése, atalakitasa megadott | korszakok

valds vagy jatékos funkcid megvaldsitasa érdekében példak
alapjan. A tervezés soran kisérletezés, tobbféle otlet
felvetése, vizualis rogzitése, az otletek és a tervezési
folyamat szoveges bemutatasa egyénileg €s

Természetismeret: az ember
hatasara bekovetkez6 valtozas
a taj képében. Természeti és
mesterséges, technikai és
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csoportmunkaban épitett

A mar tanult térténelmi korszakokhoz kapcsolodo Magyar nyelv és irodalom:

miivészettorténeti korszakok jellemz6 épitészeti kiilonboz6 kultardk eltérd

stiluselemeinek megismerése, felismerése a klasszicista és | [€tmodja, szemlélete,
konyvtarhasznalat

historizal6 magyar épitészet fontos €piiletein

Technika és tervezés: tervezés,

A megismert stiluselemek felhasznalasa a tanul6 valos -
anyagalakitas

kornyezetében taladlhato valds terek, épiiletrészletek

attervezésére Matematika: egyszerdisitett rajz
készitése Iényeges elemek

Egy valasztott targy, targytipus kiilonb6z6 torténeti meg6rzésével. Tér elemei,

korokban, f6ldrajzi helyeken valé megjelenésének sikbeli, térbeli alakzatok.
Osszehasonlito vizsgalata adott szempontok alapjan, a Geometriai modellek
vizsgalat eredményeinek részletes szoveges, vizualis

bemutatasa

Szokatlan egyéni funkciora alkalmas targy tervezése vagy
létrehozasa a korabban latott, vizsgalt targyi, képi
inspiraciok felhasznalasaval, egyénileg vagy
csoportmunkaban, hulladék anyagok felhasznalasaval,
valamint a tervezési folyamat dokumentalasaval

Kulcsfogalmak/ kornyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/épitmény nézetei

fogalmak
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Latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit
kiemeli, bemutatja

Alkotomunka sordn felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat

Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat, képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol

Kiilonbozo korok, kultirak szimbolumai, motivumai koziil adott cél
érdekében gytijtést végez, alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés
eredményeit

Kiilonb6z6 muvészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat,

i KITen,etl K/ épitményeket 6sszehasonlit, megkiilonboztet és dsszekapcsol mas
°V‘;;‘I’1“;;:‘_y ¢ jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal, melyek segitségével
ulasi e . L s
eredmények alkototevékenysége soran Ujrafogalmazza a latvanyt
Adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal
targyakat, tereket tervez, hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban
Adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi
lehetdségeket taldl, javasol, a probléma megoldéasa érdekében kisérletezik
Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast talal
Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat,
alkotdkat az ajanlott képanyag alapjan
Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok 5-6. évfolyam
Epitmények:

e amiens-i székesegyhaz

e Colosseum, debreceni Nagytemplom

o Erektheion, fertddi Eszterhazy-kastély

e Hagia Sophia

e Hundertwasser épiiletei, festményei

e Istar-kapu

e jaki bencés apatsagi templom

e karnaki Amon-templom

e Kheopsz piramisa

e Notre-Dame szé¢kesegyhaz-Parizs

e nyirbatori reformatus templom

e Palazzo Farnese
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Parthenon, Pantheon

pisai dom

Pollack Mihaly: Magyar Nemzeti Mizeum
Steindl Imre: Orszadghaz

Stonehenge

e Szent Péter bazilika és kollonad

e versailles-i palota

e YDbl Miklés: Operahaz

e Szent Istvan bazilika

o Zikkurat- Ur

Képzomiivészeti alkotasok:

altamirai barlangrajz

Bruegel: Gyermekjatékok

Babel tornya

frnok szobor

Botticelli: Vénusz sziiletése

Chagall: Parizs az ablakon keresztiil

CsoOk Istvan: A keresztapa reggelije

Csontvary Kosztka Tivadar: Maganyos cédrus,
Csontvary Kosztka Tivadar: Zarandolklas a cédrushoz
Csontvary Kosztka Tivadar: Oreg halész
Csontvary Kosztka Tivadar: Nagy Taormina
Csontvary Kosztka Tivadar: Mostar
Csontvary Kosztka Tivadar: delphoi kocsihajto
Duchamp: Biciklikerék

Diirer: Onarckép

Izs6 Mikl6s: Tancolo paraszt
Laokoon-csoport

Manet: Reggeli a szabadban

Michelangelo: Déavid

Michelangelo: Sixtus- kapolna freskoi

Miiron: Diszkoszvetd

Munch: Sikoly

M.S. mester: Méria és Erzsébet talalkozasa
Nofretete fejszobra

Rippl-Ronai: Kalitkas n6é

Rippl-Ronai ,kukoricas képek”

Rodin: Gondolkod6

Romai portrészobor

Rubljov: Szentharomsag

Soo6s Nora: Buborékfujo VIIL.,

Szamothrakéi Niké

Szinyei Merse Pal: Majalis

Szinyei Merse Pal Szent Laszl6 legendéakat abrazold freskok
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Van Eyck: Arnolfini hazaspar
Van Gogh: Onarckép

Van Gogh: Napraforgok

Van Gogh tajképek, grafikak
Velazquez: Las Meninas

e Vermeer: Geografus

e Willendorfi vénusz

Egyéb:

e Bayeux-i karpit

chartres-i katedralis {ivegablakai

gorog vazafestészet

Lanchid-Budapest

Magyar Szent Korona és koronéazasi jelvények
nagyszentmiklosi kincs

Szkita aranyszarvas

Tutanhamon arany halotti maszkja

7-8. évfolyam

A vizualis kultara feladata a fejleszté szakaszban is az, hogy a tanuldk a vizualis miivészet
eszkozeivel megismerhetd vilag jelenségeit megvizsgaljak, értelmezzék, kovetkeztetéseiket az
életkoruknak megfeleld szinten hasznaljak fel alkoté munkéjukban. Ebben az életkorban
feler6sodik a mérlegeld gondolkodés, a személyes vélemények megjelenitése, melyek a
vizualis kultGra minden részteriiletén érvényre jutnak, megjelenik a vizudlis nevelés
értekkozvetitd, értékteremtd hatasanak személyiségformald ereje. A vizualis kultira
kultarakozvetitd hatasa a torténeti korok miivészetének alkoto jellegli megismerésében rejlik.
A  magyar mivészet kiemelkedd alkotdsainak megismerése erdsiti a nemzeti
Onazonossagtudatot, valamint a szocialis kompetenciak fejlesztését is tamogatja. A
realitasigény er6sddésével a tanulok érdeklédése a mindennapi vizualis jelenségek felé fordul,
ezért kiemelt célként jelenik meg a médiatudatossag fejlesztése, a fenntarthatosag, a
kdrnyezettudatos szemlélet erdsitése.

A technikai médiumok hasznélatdnak talstlya miatt rendkiviil fontos az 0jabb vizudlis
médiumok sajatossagainak megismertetése, azok kritikai, mérlegeld haszndlatdnak
kialakitdsa. Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgoképek €s a médiaszovegek értelmezése és
megértése legalabb olyan fajsulyos kérdés, mint a divat, a szlikebb, tdgabb kornyezet vizualis
kultardja, és az ebben megjelend technoldgia.
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Az eredményes fejlesztés érdekében differencialt, személyre szabott feladatokra van sziikség.
Ez kiilonGsen igaz a sajatos nevelési igényl gyerekek estében, mert ezzel fenntarthatd az
érdeklodés, megerdsithetd a motivacio és biztosithato a sikerélmény.

7. évfolyam

Témakor neve

Javasolt oraszam

Vizualis mivészeti jelenségek — Alkotdsok, stilusok 5
Vizualis mivészeti jelenségek — Személyes vizuadlis tapasztalat és 5+1
reflexiod
M¢édiumok sajatossdgai — Médiumok jellemzd kifejezdeszkozei 4
Idébeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének 441
lehetdségei
Vizualis informéacio és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete 6
Kornyezet: Technoldgia és hagyoméany — Hagyomany, design, divat 5
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 5
Heti 6raszam: 1
Osszes éraszam: 34+1=36
Temsiltlkal,efgy§eg/ Vizualis miivészeti jelenségek — Orakeret
Fejlesztési cél , , 5 oOra
Alkotasok, stilusok

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

stilusjegyek.

Miivészeti, képzOdmiivészeti agak legfontosabb jegyeinek
megkiilonboztetése, alkotasok, vizualis jelenségek, latvanyok
elemzése. A vizualis kozlés kiilonb6z6 miifaji koznapi €s
miivészi formainak arnyalt megkiilonboztetése. Korok és

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars —
milvészettorténeti korban, stilusban késziilt alkotasok,
épitmények dsszehasonlitasa, az ebbdl szarmazo

tapasztalatok felhasznaldsa az alkotas soran hattérhez

Adott témahoz tarsitott korszakra, stilusra jellemz6
elemek felhasznalasaval fantaziat felhasznalo feladatok
megoldésa

Torténelem: idémeghatarozas,
miivészeti korstilusok és iranyzatok
kotodése a tarsadalmi, kulturalis

Magyar nyelv és irodalom: a
miivészeti d4gak mellérendelt
viszonyainak megtapasztalasa

Informatika: szamitogépes jatékok
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Kiilonb6z0 korbdl és kulturabol szarmazo miivek
csoportositasa tobbféle szempont szerint

Enek-zene: zenei stilusok, korok
zenéi

Kulcsfogalmak/

képzémiivészeti mifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, kortars miivészet,
mivészi kifejezés, parafrazis, vizualis naplo, latvanyterv

fogalmak
Latvanyt, mtialkotasokat 6nélldan jellemez, bemutat
Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat keres
tobbféle forrasbol
Egyszerii képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
. . egyénileg és csoportmunkaban
Kimeneti gy 8 P
kﬁvetelmén-yek/ta Kiilonb6zd miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat,
nulz’1s1 épitményeket megkiilonboztet, dsszekapcsol mas alkotdsokkal, melyek
eredmények Con e . L (e
segitségével alkototevékenysége soran jrafogalmazza a latvanyt
Tetszésitélete alapjan alkotdsokrol informacidkat gytijt, csoportosit,
megallapitasait felhaszndlja mas szituacidban
Megfogalmazza személyes viszonyulasat valasztott miivész alkotasaihoz
Tematikai egység/ o i . L Orakeret
Fejlesztési cél Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis 5+1 6ra

tapasztalat és reflexio

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Vizudlis jelek, jelzések, szimbolumok értelmezése, alkotd hasznalata.
Képi utasitasok kovetése, illetve ilyenek létrehozasa. Nem vizualis
természetll informaciok érzékletes képi megfogalmazasa. Idobeni
folyamatok értelmezhetd vizudlis megjelenitése

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

Mivészeti élmények vizualis megjelenitése kiilonb6zo
eszkozokkel onkifejezd alkotasokban

Elvont fogalmak vizualis megjelenitésére, milalkotasok
gyljtése egyénileg vagy csoportmunkdban. A gyiijtemények

bemutatisa

Korabban latott miialkotas stilusjegyeit felhasznéalva 6nalld
alkotdémunka mas elvont fogalom megjelenitése céljabol

Adott alkoto jellemzdinek, stilusjegyeinek 6sszegylijtése €s a
gyljtott informaciok felhasznalasa jatékos alkotd

feladatokban

Magyar nyelv és irodalom:
szoveg ¢és kép viszonya, nyelvi
¢s nem nyelvi kodok
mindennapi kozlési
helyzetekben, meggy6z0
kommunikéacid, reflexio, vita

Torténelem: korok és
stilusjegyek

Drama és tanc: érzelmek,
elvont fogalmak, szinhaz,
szinhazi elemek
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Adott latvany, targy egylittes vizualis abrazoldsa, majd a
latvany kiegészitése a személyes mondanivalo érdekében

XIX-XX. szdzadi magyar miivészet legjelentOsebb
alkotasainak megismerése egy-egy alkotashoz tesztkérdések
irasa egyénileg vagy csoportban

Informatika: fotd, foto shop,
Kisfilm, vided, ezekhez
kapcsolodo programok

Kulcsfogalmak/

vizualis atiras, kiemelés eszkozei, fény- €s szinhatés, kontraszt,
szinkontraszt, enterior

fogalmak
Alkotomunka sordn felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat
Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat keres tobbféle
forrasbol
Elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat belsé képek 0sszekapcsolasaval,
kiilonb6z6 vizualis eszkozokkel megjelenit
Kimeneti o . o _
kovetelmények/ Vizualis problémak vizsgalata soran 0sszegytijtott informacidkat kiilonbozo
tanulasi szempontok szerint rendez, a tapasztalatait felhasznalja a megoldas
eredmények érdekében
Képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozéasa soran
megjeleniti felszinre keriilé érzéseit, gondolatait
Nem konvencionalis feladatok esetében egyéni elképzeléseit, Otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast talal
Tematikai .
A r 3 o7 r . r . . ” Orakeret
egység/ Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo 4 6ra
Fejlesztési cél kifejezdeszkozei
A tematikai Mozgdképi szovegértés, iras-olvasas tudas képességének fejlesztése, az
. onallo és kritikus attitlid kialakitasa. Mozgdképnyelvi tajékozottsag
egység , 1 o o
L . megszerzése, médiumok etikus és kritikus hasznalatanak elsajatitasa.
nevelési-
fejlesztési
céljai

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Mozgokép miikodésének értelmezése, alkalmazasa dsszetett
feladatokban, a médium sajatos (nyelvi) mitkddésének
felismerése céljabol

Technikai képalkot6 és digitalis médiumok hétkdznapi
kommunikécios, személyes és miivészi kifejezd szandékanak

felismerése

Magyar nyelv és irodalom:
médiumok nyelvezete,
elbesz€ld, eldado kifejezési
szandékanak szubjektiv
nézdpontja

Informatika: foto, foto shop,
video, kisfilm, programok
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Kulcsfogalmak/

cimrend, tipografia, illusztracio, képalairas, link, banner, kameraallas,
kameramozgas

fogalmak
Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat keres tobbféle
forrasbol
Vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata
Kimeneti soran feltart kdvetkeztetéseit alkotd tevékenységében felhasznalja,
kvetelmények/ egyénileg és csoportmunkaban
tanulasi Képek T v v iy e e , .
; épek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa soran
eredmények . [ . wrn g
megjeleniti felszinre keriil6 érzéseit
Vizualis megjelenités soran egyénileg €s csoportmunkaban is hasznalja a
kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit
Tematikai .
. . e e Orakeret
egység/ Idobeli és térbeli viszonyok — Tér és ido vizualis 4+1 6ra

Fejlesztési cél

megjelenitésének lehetoségei

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Tér és 1d6 torvényszerliségei, ezek felhasznalasa az alkotasban. Egy és két
iranypontos perspektiva jellemzdi. Axonometria. Mozgésok megfigyelése,
megjelenitése. Idébeni folyamatok értelmezhetd feldolgozasa.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Tér €s 1d6 valos érzékelésének, latvanyanak,
torvényszertiségeinek megfigyelése kiillonb6zo korok teret és
id6beliséget abrazold miiveiben

Tér, térbeliség dbrazolasa az egy iranypontos perspektiva
szabalyaival. Az elkésziilt alkotdsok, rajzok kiegészitése

Két iranypontos perspektiva szabalyainak megismerése

Egyméretli axonometria felhasznalasaval késziilt, irreélis
tereket bemutatd miialkotasok szerkezeti elvének

megfigyelése

A mozgokép miikodésének, a mozgas illuziokeltésének és
kezdeti animacids filmek technikatorténeti hatterének

megismereése

Drama és tanc: cselekmény,
jelenet, fesziiltség, konfliktus,
fordulopont; diszlet, jelmez,
kellék, fény- és hanghatasok,
téri orientacio, térkitoltés,
mozgasmotivumok

Magyar nyelv és irodalom:
elbeszéld, cselekmény, epizod,
helyszin, szerepld, leiras,
parbeszéd, jellemzés;
szerkezet, a cselekményt alkoto
elemek, fordulatok, jelenet,
konfliktus, fesziiltség, tetOpont,
fordulopont

Informatika: film, animacio,
programok

Matematika: perspektiva,
axonometria
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Kulcsfogalmak/ allokép, mozgokép, képes forgatokonyv, fazis, perspektiva, axonometria
fogalmak
Valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett
képeket, torténeteket vizualisan megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban
Vizualis megjelenéseket, képeket, mozgoképeket, médiaszovegeket vizsgal,
kovetkeztetéseit alkotd tevékenységében felhasznalja, egyénileg és
csoportmunkaban
Kimeneti
kovetelmények/ | Helyzetek, torténetek abrazolasa soran felhasznalja a kép €s szoveg, a kep
tanulasi ¢s hang viszonyaban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban
eredmények . . . ' ' .
Idébeli, térbeli folyamatokat kdzvetit jabb médiumok képirasi formainak
segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban
Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast talal
Tematikai .
, Orakeret
egyseég/ Vizualis informacié és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete 6 ora
Fejlesztési cél
A tematikai Fényképek, ujsagképek, reklamképek olvasasa, értelmezése, csoportositisa
egység nevelési- adott szempontok alapjan, A vizualis kommunikécio kiilonbozd formainak
fejlesztési céljai csoportositasa.

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

Nyomtatott és online sajté tervezésekor alkalmazott
fontosabb figyelemvezetd, kiemel6 eljarasok megfigyelése
¢s felhasznalasa jatékos tervezo feladatokban egyénileg és
csoportmunkaban

Nem vizualis informaciok kiilonb6zo célok érdekében
vizualis, képi iizenetté alakitidsa

Kiilonboz6 helyzetekben az adott szituécidhoz, tartalomhoz,
kozlési szandékhoz leginkabb illeszkedd, kifejezo €s
valtozatos vizualis eszk6zokkel prezentacio 1étrehozéasa

Direkt kommunikécios célok érdekében kép €s szoveg
vizualis és fogalmi/szdveges lizenetének tanulmanyozasa,
felhasznalasa jatékos feladatokban

Magyar nyelv és irodalom:
nyelvi és nem nyelvi kodok,
mindennapi kozlési helyzetek,
meggy6z6 kommunikacio.
Nyomtatott €s elektronikus
szovegek jellemzo6i. Gyakori
szovegtipusok. Abrak, képek,
illusztracidk kapcsolata a
szoveggel

Matematika:
rendszeralkotas - elemek
elrendezése; rendszerezést
segitd eszkdzok

Informatika: prezentacio,
PowerPoint bemutato,
tablazatok, diagramok
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Drdma és tanc: helyzet- és
szituacios gyakorlatok

Kulcsfogalmak/

verbalis és vizudlis kommunikacid, kozlési szandék, figyelemiranyitas,
kiemelés, surités

fogalmak
Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat keres tobbféle
forrasbol
Vizualis alkotasokat, képeket, torténeteket vizualisan megjelenit, egyénileg
¢€s csoportmunkéaban
Vizualis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitas,
Kimeneti egyensulyteremtés vizualis eszkozeit, egyénileg és csoportmunkaban
kovetelmények/ .
tanulési Helyzetek, torténetek dbrazolasa soran felhasznalja a kép és szoveg, a kép
eredmények | €s hang viszonyaban rejld lehetdsegeket, egyénileg vagy csoportmunkaban
Nem vizualis informéacidkat, szamszeri adatokat kiilonb6z6 célok
érdekében vizudlis, képi tizenetté alakit
Gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszk6zok
segitségével prezentalja
Tematikai ,
¢ at, a . , e, , , Orakeret
egység/ Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Hagyomany, 5 éra

Fejlesztési cél

design, divat

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Megfigyelések alapjan a vizualis kozlések érdekében kiilonboz0 rajz és
targy-atalakitasi technikdk alkalmazéasa. A valasztas lehetdségének
mérlegelése a feladatok megoldasa soran felmeriil6 otletek kozott. Miiszaki
abrazolas alapjainak elsajatitasa, diszitdmotivumok ismerete és
felhasznalasa kornyezet-atalakitas soran.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Targyak atalakitasa, attervezése meghatarozott célok
érdekében, a torténeti korok €s a modern design targyainak
vizsgalatan keresztiil

Egyszerti miiszaki jellegli abrazolas segitségével sajat tervek
megjelenitése szabadkézi rajzban

Személyes targyak megjelenitése a személyes stilus
bemutatasa érdekében, tetszOlegesen valasztott eszkdzokkel

Lakohelytink jellemzd diszitdémotivumait felhasznalva
mintatervezés kiilonbozo 1éptékben, minta felhasznalasa a

Matematika: sikbeli és térbeli
alakzatok. Vetiileti abrazolas.

Technika és tervezés:
sziikségletek és igények
elemzése, tevékenységhez
sziikséges informaciok
kivalasztasa, tervezés szerepe,
jelentdsége, miiveleti sorrend
betartasa, eszkozhasznalat

Biologia-egészségtan:
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kornyezetalakitasban

kornyezet fogalma, helyi
természet- és kornyezetvédelmi
problémak felismerése.
Kornyezettudatos magatartas,
fenntarthat6sag

Hon-és népismeret:
hagyomanyok, tajegységek
motivumai, diszitOelemek

Kulcsfogalmak/
fogalmak

metszetrajz, vetiileti dbrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat,
személyes stilus

Kimeneti
kovetelmények/
tanulasi
eredmények

Latvanyt, vizualis jelenségeket, miialkotasokat bemutat
Alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat

Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat keres tobbféle
forrasbol

Kiilonboz6 mivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat,
épitményeket megkiilonbdztet, 6sszekapcsol mas alkotdsokkal, melyek
segitségével alkototevékenysége soran Gjrafogalmazza a latvanyt

Kiilonb6z0 korok és kulturdk szimbdolumai és motivumai koziil adott cél
érdekében gylijtést végez, alkoto tevékenységében felhasznalja a gytijtés
eredményeit

Adott koncepci6 figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdozhasznalattal
targyakat, tereket hoz 1étre, egyénileg vagy csoportmunkaban

Gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszk6zok
segitségével megjeleniti

Adott téma vizualis feldolgozéasa érdekében megoldasi lehetdségeket talal,
javasol

Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast talal

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, 5 6ra

funkcié

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Epitett, tervezett kornyezet értelmezése tobbféle modon. Kiilonboz6 kort
¢s tipusu targyak, épiiletek felmérése, elemzése, értelmezése valtozatos
szempontok alapjan. Az épitészet térszervezo €s tomegalakitast szolgald
eszkozeinek megértése. Elemzési szempontok megfeleld érvényesitése.
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Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Epitett terek, téri helyzetek elemzd vizsgélata kiilonboz6

Torténelem: épiiletek,

vizualis eszkozokkel hasznélati és disztargyak

A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitasa, dtletek vizualis

kiilonboz6 korokban

rogzitése, megoldasi javaslat kidolgozasa egyénileg €s Hon- és népismeret: néprajzi
csoportmunkaban. Az adott cél érdekében folyo tervezési tajegységek, nemzetiségek

folyamat Iépéseinek dokumentalasa

Foldrajz: természeti kornyezet

Személyes targy attervezése a funkcidé megtartasaval, a és kultura 6sszefiiggésel,
gazdasagos anyaghasznalat érvényesitésével kulturalis régio6

Technika és tervezés:
lakokdrnyezet és életmod;
targyak, szerkezetek,
rendeltetése

Kulcsfogalmak/

¢épitészeti elem, 1épték, designgondolkodas, ergondmia, forma és funkciod

fogalmak Osszefiiggései
Kiilonbozo korok, kultirak szimbolumai, motivumai koziil adott cél
érdekében gyljtést végez, alkoto tevékenységében felhasznalja a gyiijtés
eredményeit
Alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat

Kimeneti Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat keres tobbféle

kovetelmények/ forrasbol
tanu!as1 Adott koncepci6 figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal
eredmeények

targyakat, tervez, hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban
Téma vizualis feldolgozésa érdekében megoldasi lehetdségeket talal

Nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast talal
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8. évfolyam

Témakor neve Javasolt oraszam
Vizualis mivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5
Vizuélis mivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és 541
reflexio
M¢édiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezdeszkozei 4
Iddbeli €s térbeli viszonyok — Tér és 1d0 vizualis megjelenitésének 4+1
lehetdségei
Vizualis informacid és befolydsolas — Kép és szoveg iizenete 6
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 5
Heti 6raszam: 1
Osszes éraszam: 34+2=36
Tematikai egyscg/ Vizuslis miivészeti jelenségek — Orakeret
Fejlesztesi cel ) , 5 6ra
Alkotasok, stilusok

Miivészeti, képzOmiivészeti agak legfontosabb jegyeinek
megkiilonboztetése, alkotasok, vizualis jelenségek, latvanyok
elemzése. A vizudlis k6zlés kiillonb6zd miifaju koznapi és
miivészi formainak arnyalt megkiilonboztetése. Korok és

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

stilusjegyek.
Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok
chot,t Vag}j Varllas?tott - klassimkus, m(?defn, korta,rs - Térténelem: idémeghatarozas,
miuvészettorténeti korban, stilusban késziilt alkotasok, Miivészeti korstilusok és iranyzatok
épitmények 6sszehasonlitd, elemzésébdl szarmazo kotédése a tarsadalmi, kulturalis

tapasztalatok megfigyelése, elemzése és felhasznalasa | hattérhez
az alkotas soran.
Magyar nyelv és irodalom: a
Adott témahoz tarsitott korszakra, stilusra jellemz6 miivészeti d4gak mellérendelt
elemek, karakter felhasznalasaval vagy viszonyainak megtapasztalasa

hangsulyozasaval fantaziat, bels6 képeket, intuiciot Inf fika: szAmitoeénes iAtékok
felhasznalo feladatok megoldésa niormatika: szamitogepes jateko

Enek-zene: zenei stilusok, korok

89




Toth Antal EGYMI
Vizudlis kultara helyi tanterv

Kiilonb6z0 korbdl és kulturabol szarmazo miivek
csoportositasa kiilonb6z6 szempontok szerint

zenél

Kulcsfogalmak/
fogalmak

képzémiivészeti miifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, kortars miivészet,
muvészi kifejezés, parafrazis, vizualis naplo, latvanyterv

Kimeneti
kovetelmények/ta
nulasi
eredmények

Latvanyt, vizualis jelenségeket, miialkotasokat dnalldan is pontosan,
részlet gazdagon szdvegesen jellemez, bemutat

Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol

Szoveges vagy egyszeri képi inspiracio alapjan elképzeli €s megjeleniti a
latvanyt, egyénileg és csoportmunkaban

Kiilonboz6 muvészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat,
épitményeket 0sszehasonlit, megkiilonboztet és dsszekapcsol mas
jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal, melyek segitségével
alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt

Tetszésitélete alapjan alkotasokrdl informaciokat gytijt, kifejezderd és a
kozvetitett hatas szempontjabodl csoportositja, és megallapitasait
felhasznalja mas szituacioban

Megfogalmazza személyes viszonyulasat, értelmezését adott vagy
valasztott miivész alkotasai, tarsadalmi reflexidi kapcsan

Tematikai egység/
Fejleszteési cél

Orakeret

Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis 5+1 éra

tapasztalat és reflexio

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Vizudlis jelek, jelzések, szimbolumok értelmezése, alkot6 hasznalata.
Képi utasitasok kovetése, illetve ilyenek létrehozasa. Nem vizualis
természetli informaciok érzékletes képi megfogalmazasa. Idébeni
folyamatok értelmezhetd vizualis megjelenitése

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

Mivészeti élmények vizualis megjelenitése, atirasa
kiilonboz6 eszkozokkel onkifejezd alkotasokban, rovid
szoveges értelmezéssel

Elvont fogalmak valtozatos vizualis megjelenitésére,
miualkotasok gylijtése egyénileg vagy csoportmunkaban. A
gyljtemények bemutatdsa, vitathatdo miialkotasok kapcséan az

érvelés gyakorlasa

Korabban latott miialkotas stilusjegyeit felhasznéalva 6nalld

Magyar nyelv és irodalom:
szoveg és kép viszonya, nyelvi
¢s nem nyelvi kodok
mindennapi kozlési
helyzetekben, meggy6z6
kommunikacio, reflexio, vita

Torténelem: korok és
stilusjegyek
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alkotdémunka mas elvont fogalom megjelenitése céljabol

Adott alkoto jellemzdinek, stilusjegyeinek Osszegytijtése €s a
gytlyjtott informaciok felhasznalasa jatékos alkotd

feladatokban

Adott latvany, targy egylittes vizualis abrazolasa, majd a
latvany kiegészitése, tovabbgondolasa valasztott vizualis
alkotasok képi elemeinek felhasznalasaval a személyes
mondanival6 érdekében

A XIX-XX. szazadi magyar miivészet legjelentdsebb
alkotasainak megismerése egy-egy alkotashoz televizios
miiveltségi vetélkedodk stilusaban valtozatos tesztkérdések
irasa egyénileg vagy csoportban. Egyéni felkésziilés utan a
vetélkedo eljatszasa

Drama és tanc: érzelmek,
elvont fogalmak, szinhaz,
szinhazi elemek

Informatika: fotd, foto shop,
kisfilm, video, ezekhez
kapcsolodo programok

Kulcsfogalmak/

vizualis atiras, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatas, kontraszt,
szinkontraszt, enterior

fogalmak
Alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat
Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol
Elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat belsé képek 6sszekapcsolasaval
bemutat, magyaraz ¢és kiilonb6z0 vizualis eszkdzokkel megjelenit
Kimeneti Vizualis problémak vizsgalata soran 0sszegylijtott informaciokat,
kovetelmények/ | 5ondolatokat kiilonbozé szempontok szerint rendez és dsszehasonlit, a
tanulasi tapasztalatait kiilonb6z6 helyzetekben a megoldas érdekében felhasznélja
eredmények
Latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa
kapcsan, személyes modon kifejezi, megjeleniti felszinre keriild érzéseit,
gondolatait, asszociacidit
Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast talal
Tematrl kai Orakeret
egység/ Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo 4 6ra
Fejlesztési cél kifejezéeszkozei
A tematikai Mozgoképi ‘s'zévegélftés, ir.és-ol,vzjlsés tudas }(é})ességé.ne’lf,fejleszté’se, az
egység onallo és l’<r1t1ku,s gttltud k@lakﬂ/asa. .Mozgokepn,yel\fl tajekoz'ortt,sa’lg
nevelési- megszerzése, médiumok etikus és kritikus hasznalatanak elsajatitasa.
fejlesztési
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céljai

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Mozgokép miikkodésének értelmezése majd kreativ
alkalmazasa Osszetett feladatokban, mely a médium sajatos
(nyelvi) miikddésének felismerését célozza

Technikai képalkoto, digitalis médiumok hétkdznapi
kommunikécids, tovabba személyes €s miivészi kifejezo
szandékanak 6sszehasonlitasa

Magyar nyelv és irodalom:
médiumok nyelvezete,
elbeszEld, eldado kifejezési
szandékanak szubjektiv
nézdpontja

Informatika: foto, foto shop,
video, kisfilm, programok

Kulcsfogalmak/

cimrend, tipografia, illusztracio, képalairas, link, banner, kameraallas,

fogalmak kameramozgas
Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol
Vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata,
Osszehasonlitasa soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, alkotd
Kimeneti tevékenységében felhasznalja, egyénileg és csoportmunkaban
kovetelmények/
tanulasi Latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa
eredmények | kapcsan, személyes modon kifejezi, megjeleniti felszinre keriild erzéseit,
gondolatait, asszociacioit
Vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkaban is hasznalja a
kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit
Tematikai e et g e an Orakeret
egység/ Idobeli és térbeli viszonyok — Tér és ido vizualis 4+1 éra
Fejlesztési cél megjelenitésének lehetoségei
A tematikai Tér és 1d6 té')rvényszerﬁségei. Egy és két irdnypontos perspektiva jellemzdi.
egység ,,Axonometrlrzysl. Mo‘zgéS(’)k, megfigyelése, megjelenitése. Iddbeni folyamatok
nevelési- értelmezhetd megjelenitése.
fejlesztési
céljai

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Tér és id6 valos érzékelésének, latvanyanak,
torvényszertiségeinek megfigyelése és Osszevetése a
kiilonbozo korok teret €s idObeliséget abrazold, megjelenitd

modjaival

Tér, térbeliség dbrazolasa az egy iranypontos perspektiva
szabalyaival. Az elkésziilt alkotdsok, rajzok kiegészitése

Drdma és tanc: cselekmény,
jelenet, fesziiltség, konfliktus,
forduldpont; diszlet, jelmez,
kellek, fény- és hanghatasok,
téri orientacio, térkitoltés,
mozgasmotivumok

Magyar nyelv és irodalom:
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Két irdnypontos perspektiva szabalyainak megismerése,
alkalmazasa szdgletes testek rajzi megjelenitésében

Egyméretli axonometria felhasznalasaval késziilt, irreélis
tereket bemutatd miialkotasok szerkezeti elvének
megfigyelése utan valtozatok 6nallo alkotasa

A mozgokép mikodésének, a mozgas illazidkeltésének €s
kezdeti animécios filmek technikatdrténeti hatterének
megismerése utan stop motion tipust animéacios kisfilmek
készitése csoportban

elbesz€ld, cselekmény, epizdd,
helyszin, szerepld, leiras,
parbeszéd, jellemzés;
szerkezet, a cselekményt alkoto
elemek, fordulatok, jelenet,
konfliktus, fesziiltség, tetOpont,
fordulopont

Informatika: film, animacio,
programok

Matematika: perspektiva,
axonometria

Kulcsfogalmak/

allokép, mozgdkép, képes forgatokonyv, fazis, perspektiva, axonometria

fogalmak
Valbésag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett
asszociativ modon generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz,
vizualisan megjelenit, egyénileg és csoportmunkéaban
Vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata,
Osszehasonlitasa soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, alkotd
tevékenységében felhasznalja, egyénileg és csoportmunkéaban
Kimeneti s TRy 14 . - e 4
. ) Helyzetek, torténetek abrazoldsa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és
kovetelmények/ | .. o 2 . . 1 " fon
tanulst szoveg, a kép és hang viszonyaban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy
. csoportmunkaban

eredmények
Adott témat, iddbeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kdzvetit tjabb
médiumok képirasi formainak segitségével egyénileg vagy
csoportmunkaban
Nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldést talal

Tematikai .
. Orakeret
egyseég/ Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete 6 ora
Fejleszteési cél
A tematikai Fénykeépek, ujsagképek, reklamképek csoportositasa adott szempontok

egység nevelési-
fejlesztési céljai

alapjan, olvasdsa, értelmezése. A vizualis kommunikacio kiillonb6zo
formainak csoportositasa.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok
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Nyomtatott €s online sajto tervezésekor alkalmazott
fontosabb figyelemvezetd, kiemel6 eljarasok megfigyelése
¢s felhasznalasa jatékos tervezo feladatokban egyénileg és
csoportmunkaban

Nem vizualis informaciok kilonbozo célok érdekében
vizualis, képi lizenetté alakitasa

Kiilonb6z6 helyzetekben az adott szituacidhoz, tartalomhoz,
kozlési szandékhoz és a személyes érdeklddéshez leginkabb
illeszkedo, kifejezo és valtozatos vizudlis eszkozokkel
prezentacio létrehozasa, a gondolatok, tervek, vélemények,
észrevételek bemutatasahoz

Direkt kommunikacios célok érdekében kép és szoveg
vizualis és fogalmi/szoveges lizenetének tanulmanyozasa,
azok egymast befolyasold, mddositd, erdsitd, illetve
gyengitd hatasanak vizsgalata jatékos feladatokban

Magyar nyelv és irodalom:
nyelvi és nem nyelvi kodok,
mindennapi kozlési helyzetek,
meggy6z6 kommunikacio.
Nyomtatott és elektronikus
szovegek jellemzdi. Gyakori
szovegtipusok. Abrak, képek,
illusztracidk kapcsolata a
szoveggel

Matematika:

rendszeralkotas - elemek
elrendezése; rendszerezést
segitd eszkdzok

Informatika: prezentacio,
PowerPoint bemutato,
tablazatok, diagramok

Drama és tanc: helyzet- és
szituacids gyakorlatok

verbalis ¢s vizudlis kommunikacid, kozlési szandék, figyelemiranyitas,
Kulcsfogalmak/ Kiemelés. sfirité
fogalmak iemelés, siirités
Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informaciokat és képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol
Valbdsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett
asszociativ modon generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz,
vizualisan megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban
Vizudlis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitas,
Kimeneti egyensulyteremtés vizualis eszkozeit, egyénileg €s csoportmunkaban
kovetelmények/
tanulasi Helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentaldsa soran felhasznalja a kép és
eredmények |szoveg, a kép ¢és hang viszonyaban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy
csoportmunkaban
Nem vizualis informaciokat, szamszert adatokat kiilonbozo célok
érdekében vizualis, képi lizenetté alakit
Gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkozok
segitségével prezentalja
Tematikai .
, " T . . Orakeret
egység/ Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, 5 6ra
Fejlesztési cél design, divat
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A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

felhaszndlasa kornyezet-atalakitas soran.

Megfigyelések alapjan a vizudlis kozlések érdekében kiilonbdzo rajz és
targy-atalakitasi technikak alkalmazasa. A valasztas lehetdségének
mérlegelése a feladatok megoldasa soran felmeriild 6tletek kozott. Miiszaki
abrazolas alapjainak elsajatitasa, diszitomotivumok ismerete €s

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

Targyak atalakitasa, attervezése meghatarozott célok
érdekében, a torténeti korok és a modern design targyainak
vizsgalatan keresztiil

Egyszerti miiszaki jellegli dbrazolas segitségével sajat tervek
megjelenitése szabadkézi rajzban

Személyes targyak elemzése és megjelenitése a személyes
stilus bemutatasa érdekében, tetszlegesen valasztott
eszkozokkel

Lakohelylink jellemz6 diszitémotivumait felhasznalo,
onalloan gylijtott inspiracids forras segitségével
mintatervezés kiilonbozo 1éptékben, minta felhasznalasa a
kornyezetalakitasban

Matematika: sikbeli és térbeli
alakzatok. Vetuleti abrazolas.

Technika és tervezés:
sziikségletek és igények
elemzése, tevékenységhez
sziikséges informaciok
kivalasztasa, tervezés szerepe,
jelentésége, miiveleti sorrend
betartasa, eszkozhasznalat

Biologia-egészségtan:
kornyezet fogalma, helyi
természet- és kornyezetvédelmi
problémak felismerése.
Kornyezettudatos magatartas,
fenntarthat6sag

Hon-és népismeret:
hagyomanyok, tajegységek
motivumai, diszitoelemek

Kulcsfogalmak/

személyes stilus
fogalmak Y

metszetrajz, vetiileti abrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat,
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Latvanyt, vizualis jelenségeket, miialkotasokat 6nalloan, pontosan, részlet-
gazdagon szdvegesen jellemez, bemutat

Alkotomunka sordn felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat

Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat, képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol

Kiilonb6z6 mtvészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat,
épitményeket 6sszehasonlit, megkiilonboztet és dsszekapcsol mas
jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal, melyek segitségével
alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt

i KtlTen,etl K/ Kiilonb6zd korok és kulturdk szimbolumai €s motivumai koziil adott cél
Ovi ¢ n;(fn-y €| ¢rdekében gyljtést végez, alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés
anulasi .
, eredményeit
eredmények
Adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdozhasznalattal
targyakat, tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkdban
Gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszk6zok
segitségével prezentalja
Adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi
lehetdségeket taldl, javasol, a probléma megoldéasa érdekében kisérletezik
Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast talal
Tematikai .
. . P . . Orakeret
egység/ Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, 5 éra

Fejlesztési cél

funkcio

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Epitett, tervezett kornyezet értelmezése tobbféle modon. Kiilonbozé kora
és tipusu targyak, épiiletek felmérése, elemzése, értelmezése valtozatos
szempontok alapjan. Az €pitészet térszervezo €s tomegalakitast szolgalod
eszkozeinek megértése. Elemzési szempontok megfeleld érvényesitése.

Javasolt tevékenységek Kapcsolodasi pontok

Epitett terek, téri helyzetek elemzé vizsgélata kiilonbozé

Torténelem: épiiletek,

vizualis eszk0ozokkel, a tér megjelenitésének lehetdseégeivel | hasznalati és disztargyak

kisérletezve

kiilonb6z6 korokban

A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitasa érdekében Hon- és népismeret: néprajzi
konkrét probléma feltarasa, elemzése, a megoldas érdekében | tajegységek, nemzetiségek

az Gtletek vizudlis rogzitése, majd a végleges megoldési

javaslat kidolgozasa, modellezése és bemutatasa egyénileg | FOldrajz: természeti kornyezet
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¢€s csoportmunkaban. Az adott cél érdekében folyo tervezési | és kultira dsszefliggései,
folyamat 1épéseinek dokumentélasa kulturalis régio

Személyes targy attervezése a funkcié megtartasaval, Technika és tervezés:

ugyanakkor sajatos szempontok érvényesitésével a vizualis | lakokdrnyezet és életmdd;

felmérésbdl szarmazo elemzd tapasztalatok alapjan, a
gazdasdgos anyaghasznalat érvényesitésével

targyak, szerkezetek,
rendeltetése

Kulcsfogalmak/

épitészeti elem, 1épték, designgondolkodés, ergondmia, forma és funkcid
Osszefiiggései

fogalmak
Kiilonbozo korok, kultirak szimbolumai, motivumai koziil adott cél
érdekében gylijtést végez, alkoto tevékenységében felhasznalja a gyiijtés
eredményeit
Alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat
Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi
Kimeneti inspiraciokat keres tobbféle forrasbol
kovetelmények/
tanulasi Adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdozhasznalattal
eredmények | targyakat, tereket tervez, hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkdaban
Téma vizudlis feldolgozésa érdekében problémakat vet fel, megoldasi
lehetdségeket talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik
Nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast talal
Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok: 7-8. évfolyam
Epitmények:

e Gaudi: Sagrada Familia

e Gropius: A Bauhaus kdzponti épiilete
e Le Corbusier: Ronchamp-i kapolna

e Makovecz Imre épiiletei

e Pollack Mihély: Nemzeti Mizeum

e Steindl Imre: Orszaghaz
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Képzomiivészeti alkotasok:

Baldessari: Stonehenge 2005
Barabas Miklos portréfestményei
Bernath Aurél: Tél

Borsos Jozsef: Nemzetdr

Bosch: A hét fobiin

Brueghel: VVakok

Brunelleschi: Ospedale degli Innocenti,
Caravaggio: Szent Mat¢ elhivatasa
Fara6 vadéaszaton-thébai falfestmény
Gauguin: Mi jsag?

Gauguin: Tahiti nék

Giacometti: Erd6

Giotto: Szent Ferenc ¢lete
Kandinszkij: Sarga piros kék

La Tour: A sziiletés

Madarasz Viktor torténelmi festményei
Man Rey: Ajandék

Massaccio: Szentharomsag

Marko Karoly tajképei

Matisse: Csendélet kék asztalon
Manyok Adam: II. Rakoczi Ferenc
Marcus Aurelius lovasszobra

M.C. Escher grafikai

Memling: Jelenetek Maria életébdl
Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic
Modigliani: Jeanne Hébuterne sarga puloverben
Monet: A felkelé nap impresszioja
Moore: Fekvo figura

Munkécsy Mihaly: Tépéscsinalok
Munkacsy Mihaly: Ecce homo
Orosz Istvan grafikai

Paal Laszlo tajképet

Picasso: Guernica

Picasso: Avignoni kisasszonyok
Raffaello: Az athéni iskola
Rembrandt: Ejjeli 6rjarat

Shiota: Emlékesd

Vermeer: Geografus
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Egyéb:
e Cristo,
e Dali
e Vasarely
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