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Vizuális kultúra 

 

A vizuális kultúra tartalmát három részterület, a képzőművészet, a vizuális kommunikáció és 

a tárgy- és környezetkultúra képezi. A vizuális nevelés szempontjából a képzőművészet 

részterület az ábrázoló és kifejező szándékú, esetleg művészi élményt nyújtó képalkotással, 

illetve befogadással foglalkozik, a tárgy- és környezetkultúra részterület az ember tervezett 

tárgyi és épített környezetét jelenti, a vizuális kommunikáció pedig képekben, gyakran kép és 

szöveg egységében megjelenő, eleve kommunikációs célú képalkotással foglalkozik. A NAT 

alapelvei alapján a vizuális kultúra gyakorlatközpontúsága a vizuális megismerés, a közvetlen 

tapasztalatszerzés, az elemző-szintetizáló gondolkodás egységében értelmezendő, és a tanulók 

ténylegesen megvalósuló alkotó munkáját szolgálja.  

 

Célok:  

 

 segítse a tanulókat az őket körülvevő világ vizuálisan értelmezhető jelenségeinek 

megértésében, ezen belül a vizuális művészeti alkotások átélésében és értelmezésében, 

illetve ennek segítségével környezetünk tudatos alakításában. Ez az alkotva befogadás 

elvét követve, az aktív tanulói tevékenység során valósul meg a leghatékonyabban 

 

 a tanulók ismerjék meg a magyarság által létrehozott legfontosabb képzőművészeti és 

építészeti műalkotásokat, nemzetünk hagyományos tárgykultúráját és 

díszítőművészetét. Segítsük a tanulók érzelmi fejlődését, az őket körülvevő világhoz 

való pozitív érzelmi viszonyulásuk kialakulását, melynek eredményeként büszkék 

lesznek a magyar kultúrára, kötődnek szülőföldjük értékeihez 

 

 a tanulók ismerjék meg az európai és egyetemes vizuális kultúra legjelentősebb 

képzőművészeti és építészeti alkotásait, alakuljon ki bennük érdeklődés  a vizuális 

jellegű művészetek iránt. Váljanak nyitottá a régmúlt korok, illetve az őket körülvevő 

XXI. század művészeti jelenségeinek befogadására 

 

 életkornak megfelelő szinteken játékos, kreatív szemlélet kialakítása és alkalmazása 

  

 minél szélesebb körű anyaghasználat, az alkotó tevékenységen keresztül, a kéz 

finommotorikájának fejlesztése, a változatos médiumok és megközelítési módok 

alkalmazása, a vizuális médiumok közötti átjárhatóság és a művészi gondolkodás 

szabadságának a kialakítása. Mindez segíti a tanulók tájékozódását az őket érő nagy 
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mennyiségű vizuális információ feldolgozásában, szelektálásában, s végül majd az 

önálló, mérlegelni képes szemlélet kialakításában  

 

 a vizuális kommunikáció digitális kultúrához is köthető mindennapi formáinak, illetve 

az épített környezet és a tárgyi világnak a vizsgálata, valamint a környezetalakítás 

tudatosságának fejlesztése.  

 

Feladatok: 

 

 a kreativitás fejlesztése, mely a vizuális problémamegoldás folyamatában fejleszthető 

és gyakorolható leginkább. Örömteli, kísérletező, élményekben gazdag, alkotó 

tevékenység egyénileg, illetve közösségégben 

 

 a motiváció kialakítása, az önmagát folytonosan építő alkotói magatartás 

megteremtésére és a folyamatos önművelés 

 

 a tanulók önértékelésének és önismeretének fejlesztése, a mérlegelő szemlélet 

kialakítása, melyek az önálló és a társakkal együttműködő gyakorlati 

feladatmegoldásokban jelennek meg és működnek 

 

 a személyiségfejlesztés, az alkotva tanulás, mely érzelmeket gazdagít, empátiát, 

intuíciót, minőségérzéket és önmagukkal szembeni igényességet alakít ki 

  

Kompetenciák: 

 

 A tanulás kompetenciái: a vizuálisan nyerhető információk feldolgozásának 

meghatározó szerepe van. A vizuális megfigyelés, a belső képalkotás, a vizuális 

elemzés, összehasonlítás, esetleg a tapasztalatok, a következtetések vizuális 

megjelenítése – kiváltképp a digitális kor vizuális dominanciája miatt – az 

információszerzés, a tanulás feltétele. A vizuális információszerzés rutinja különösen 

fontos az önálló tanulás szempontjából. A vizuális gondolkodás nemcsak az 

információszerzést, hanem az információk feldolgozását és a gondolkodási 

folyamatokat is ösztönözheti, segítséget nyújtva különböző tanulási stílusok és 

stratégiák megtalálásához. A vizuális kultúra változatos tevékenységei és fejlesztési 

technikái más műveltségi területeket is támogathatnak, ezáltal olyan tanulási 

motivációt jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabbá és sikeresebbé tehetik a 

tanulást 



Tóth Antal EGYMI 

Vizuális kultúra helyi tanterv 

 3 

 

 A kommunikációs kompetenciák: a tanulók megismerik és használják a vizuális 

kommunikáció lehetőségeinek széles körű skáláját.  A digitális eszközhasználat – a 

kommunikációs csatornák átalakításával – folyamatosan hatást gyakorol a 

kommunikáció domináns formáira és minőségére. A vizuális kommunikációs formák 

értelmezése, értő és felelős használata a mindennapi életben is elengedhetetlen. A 

vizuális kultúra a művészeti nevelés olyan átfogó megközelítésére törekszik, melynek 

keretében sokféle önkifejezési forma (vizuális megjelenítés, beszéd, mozgás) 

gyakorlására van mód, ami a kommunikációs lehetőségek körét is tágítja  

 

 A digitális kompetenciák: a digitális kor, amelyben élünk, nagyrészt vizuális 

kommunikációs formákat használ, ezért a vizuális kultúra segíti a digitális médiumok 

használatát, mind a közlés, mind a befogadás képességeinek fejlesztésével. A kreatív 

feladatmegoldás érdekében a tanulók digitálisan hozzáférhető információkat 

gyűjtenek, és életkori sajátosságaiknak megfelelően lehetőséget kapnak arra, hogy 

egy-egy tananyagrész produktumát digitális formában készítsék el. Ezáltal 

megtanulják, hogy hogyan érdemes alkotó folyamatba építeni az elérhető és 

összegyűjthető információkat, és hogyan lehet felhasználni a technikai lehetőségeket.  

 

 A matematikai, gondolkodási kompetenciák: a megismerési folyamatok fontos 

eleme a vizuális megfigyelés. A vizualitás a belső képalkotásnak, majd az 

ismeretszerzésnek és a magasabb szintű gondolkodási folyamatoknak is sajátos 

eszköze. A vizuális kultúra tanulása során mind a szabad alkotásban, mind az egyszerű 

tervezési feladatokban a problémamegoldó gondolkodást gyakorolhatják a tanulók. 

Minden problémamegoldás esetében nagy jelentősége van a szabad asszociáción 

alapuló, divergens gondolkodási szakaszoknak, ehhez szükség van a nyitottságra, az 

egyéni ötletekre és a sajátos kifejezési megoldások bemutatására és elfogadására 

 

 A személyes és társas kompetenciák: a művészettel nevelés elvének megfelelően a 

vizuális kultúra fejleszti a személyes és társas kompetenciákat. A tantárgy egyik 

jellemzője a gazdag önkifejezési formák támogatása, ami segíti az önismeretet és a 

reális önértékelés kialakítását, miközben a változatos tevékenységi formák nagyobb 

esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez, felismeréséhez és 

szabályozásához kapcsolódó készségek gyakorlása elengedhetetlen a társas 

viselkedésben. A vizuális kultúra keretében a kreatív problémamegoldás 

fejlesztésének lehetősége csoportos együttműködésben valósul meg, azaz a 

feladatmegoldások sokféle nézőpont és sokféle tudás megjelenítésével, mindenki 

közreműködésével és megelégedésével jön létre. A csoportos együttműködésen 
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alapuló alkotó vagy befogadó feladatmegoldásokban lehetőség van a különböző 

szerepek megtapasztalására, a közös döntések megvitatására és a konfliktushelyzetek 

megoldására, a produktív tevékenység gyakorlására 

 

 A kreativitás, a kreatív alkotás, önkifejezés és kulturális tudatosság 

kompetenciái: a vizuális kultúra a művészetek műveltségi terület részeként magába 

foglalja a műalkotások elemző vizsgálatát, a művészet kultúraközvetítését.  A tanulók 

megismerik a magyarság által létrehozott legfontosabb képzőművészeti és építészeti 

alkotásokat, nemzetünk hagyományos tárgykultúráját és díszítőművészetét, ezáltal 

büszkék lesznek a magyar kultúrára, és kötődnek szülőföldünk értékeihez. A befogadó 

tevékenység aktív alkotótevékenységgel támogatva a kreativitásfejlesztés egyedülálló 

lehetőségeként működik.  

 

Értékelés  
 

 

 a vizuális kultúra értékelésénél a NAT irányelveivel összhangban a fejlesztő, tanulást 

támogató, motiváló értékelést helyezzük előtérbe, mellyel segíthető az alkotás 

örömének megőrzése, továbbá biztosított a saját teljesítményekhez viszonyított egyéni 

továbblépés  

 

 a tanulóval szemben támasztott elvárások egyértelműek legyenek, már a tanulási 

folyamat elején ismertté váljanak 

 

 minden tanuló önmagához, saját fejlődési útjához mérten értékelendő 

 

 a tevékenységek értékelésében meghatározó szerepet kap a tanulói önértékelés, a 

társértékelés és a csoportos értékelési formák, fejlesztve ezzel a tanuló reflektivitását 

és érzelmi, szociális intelligenciáját 

 

 a művészetek esetében különösen fontos értékelési mód a szóbeli értékelés, az alkotó 

munka esetében folyamatos egyéni korrekció szükséges, az eltérő egyéni képességek 

és készségek figyelembevételével 

 

 

A tankönyv kiválasztás szempontjai 
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 a művészeti nevelés nem minden esetben feltételezi a tankönyvek használatát, mert a 

képességfejlesztésen alapuló művészeti neveléshez nem feltétlenül szükséges a 

hagyományos tankönyvi forma 

 

 tankönyvválasztás esetén a tankönyv segítse az egységes alapokra épülő 

differenciálást, tegye lehetővé, hogy a tanulók adottságaikkal, saját fejlődési 

ütemükkel összhangban tanulhassanak 

 

 a tankönyv elsősorban keret, sokkal inkább egy kiindulópont legyen, a benne szereplő 

ismeretanyag más csoportosításban is feldolgozható, más irányokba 

továbbfejleszthető, pedagógiai céljai más feladatokon keresztül is megvalósíthatóak 

legyenek  

 

 a tankönyvek inspiráló képeket, feladatokat, játékokat tartalmazzanak. A feldolgozást 

segítő képek, feladatok, játékok akkor segítik leginkább a fejlesztést, ha az életkori 

sajátosságoknak megfelelnek. A képeket kiegészítő szöveges részek fontos jellemzője, 

a jól tagolt, érthető megfogalmazás. A tankönyvben szereplő esetleges ismeret jellegű 

tudáselemek (pl. művek címe, alkotók, évszámok) ne uralják a tananyagot. A 

tankönyv inkább biztosítson minél több lehetőséget a tanulói tevékenységre és 

ösztönözzön az önálló tanulói ismeretszerzésre, így szolgálva a helyi tantervben 

foglalt sajátos feladatok teljesítését. A személyiségfejlesztés és a legkülönbözőbb 

képességek fejlesztése más-más ismeretanyagon, tevékenységen keresztül egy 

komplex művészeti program keretében valósítható meg leginkább. Ez 

szemléletváltozást feltételez, amelyhez a tankönyv segítséget nyújthat, hangsúlyozni 

kell azonban, hogy a hatékony tanári tevékenységet semmilyen tankönyv nem 

helyettesítheti, mert az iskolában – kiváltképp a művészetek tanításával – nem 

egyszerűen ismeretek átadása folyik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1–2. évfolyam 
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A sajátos nevelési igényű gyerekek vizuális nevelésének legfontosabb feladata, hogy az 

alkotás örömét, motiváltságát megőrizze, fenntartsa. Ehhez készségeiket, képességeiket, 

érdeklődésüket, személyes tapasztalataikat figyelembe vevő feladatrendszerre van szükség, 

mely sok játékos elemet tartalmaz, kihasználva ezzel az adott korosztály életkori sajátosságait. 

Legfontosabb feladat a nagyjából egységes készség- és képességszint kialakítása az előkészítő 

első évfolyamon. Alkotói és befogadói képességeik fejlesztése közben meg kell tanítani a 

gyerekeket a hagyományos ceruzarajz, tollrajz, víz- és temperafestés, gyurmával, esetleg 

agyaggal végzett mintázás és más, változatos anyagok és eszközök szakszerű használatára. Az 

eszközhasználati készségfejlesztés folyamatában törekedni kell arra, hogy a második osztály 

végére legalább jártasság szintre eljussanak a tanulók. Továbbá arra, hogy az életkoruknak 

megfelelő kommunikációs és médiakörnyezet sajátosságait megismerjék és használják. 

Kiemelt feladat a kisiskolások vizuális műveltségének megalapozása, mely nem önálló 

befogadást célzó órák megtartását jelenti, hanem játékos, motiváló, nagyrészt kifejező célú 

képalkotásuk szemléleti segítésére használt, jól válogatott képanyag formájában rejlik. 

Fontos, hogy a gyerekek elé kerülő képanyag, az alkotó munka motivációjára használt mesék, 

zenék, táncmozgások mind-mind hozzájáruljanak magyar kultúrájuk és magyar műveltségük 

kialakulásához, mely fontos alapja a más kultúrák elfogadásának. 

A magyar népi ünnepek kellékei, nemzeti jelképeink ismerete és a magyar népi 

tárgykultúrából építkező tárgy- és környezetkultúra témakörök közösen járulnak hozzá, hogy 

a gyerekek természetesnek éljék meg nemzeti sajátosságaink ismeretét. 

 

          

1. évfolyam 

1.1. osztály 

 

Témakör neve Javasolt óraszám 

Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, jellemzők, tapasztalat 
horizontálisan 

beépül a többi 

témakörbe 

Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, személyes 

élmények 
28 

Vizuális információ – Vizuális jelek a környezetünkben 6 +1 

Médiahasználat – Valós és virtuális információk 6+1 

Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 6+1 

Természetes és mesterséges környezet – Valós és kitalált tárgyak 10+1 

Természetes és mesterséges környezet – Közvetlen környezetünk 12 

                                                                                       Heti óraszám: 2 

Összes óraszám: 68 + 4=72 

 

Tematikai 

egység/ Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, jellemzők, 

Folyamatos a 

tanév során 
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Fejlesztési cél tapasztalat 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Különböző érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglás, hallás, tapintás, látás) 

élményszerű feldolgozása, az élmények, kialakult érzések vizuális 

megjelenítése különböző eszközökkel síkban és térben  

A tanulás során felmerülő helyzetekben valós környezeti jellemzők (pl. 

téli táj, növény részei, osztályterem színei), képek és ábrák (pl. tankönyvi 

ábra, saját vagy társak rajza) célirányos megfigyelése  

Közvetlen megfigyelések útján szerzett konkrét vizuális tapasztalatok 

(pl. nagyság, felület, méret, irány, mennyiség, anyagszerűség, 

elhelyezkedés) alapján vizuális jellemzők kiválasztása, csoportosítása, 

megnevezése (pl. legsötétebb szín, legnagyobb forma, a kép jobb oldalán 

elhelyezkedő figura), és az érzékszervi tapasztalatok következetes 

felhasználása az  alkotómunka során 

Megadott szempontok alapján természeti  és mesterséges tárgyak 

gyűjtése, megfigyelése, változatos vizuális megjelenítése játékos 

feladatokban 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Végig kíséri a fejlesztési folyamatot. Azokat a tanulói 

tevékenységformákat és típusokat tartalmazza, melyek 

egyrészt az óvoda-iskola átmenetét szolgálják a kezdő 

szakaszban, másrészt az esetleg fennálló hátrányok 

leküzdésére szolgálnak, valamint a fejlesztés 

érdekében rendre megjelenjenek a legtöbb ajánlott 

feladattípusban, noha legtöbb esetben nem képeznek 

önálló produktumot 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

sík, tér, méret, irány, szín, felület, képelem 

 
 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 

Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, 

személyes élmények 

 

Órakeret 

28 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Saját ötletek, átélt események, élmények, érzelmek, hangulatok vizuális 

bemutatása. Illusztráció készítése mesékhez, dalokhoz. Helyszínek és 

szereplők megjelenítése 

 

 

 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 
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Irodalmi, zenei élmények, mesék, mondókák különböző 

részleteinek vizuális bemutatása saját ötletekkel, különböző 

eszközökkel síkban és térben  

 

Mese, mondóka elmesélése, elmondása, a történet 

legfontosabb jelenetének vizuális megjelenítése tetszőleges 

eszközökkel  

 

Korábban átélt események, különböző személyes élmények 

felidézése, tetszőleges megjelenítése különböző eszközökkel 

síkban és térben  

 

Hangulatok kifejezése képalkotásban  

 

Adott érzelmi állapotokat kifejező arcjáték és gesztusok 

azonosítása, az érzelmek kifejezési lehetőségeinek 

tudatosítása. A tapasztalatok felhasználása egyszerű vizuális 

megjelenítés során  

 

Irodalmi- vagy zenei élményhez, mesékhez, mondókákhoz a 

hangulatot erősítő vizuális illusztráció készítése választott 

technikával 

Magyar népmesékhez, népi mondókákhoz, népdalokhoz 

vizuális illusztráció készítése 

 

Irodalmi, zenei és médiaélmények, mesék, mondókák fontos 

helyszíneinek és szereplőinek megjelenítése egyszerű 

eszközök felhasználásával  

 

Mozgásélmények vizuális megjelenítése 

 

Magyar nyelv és irodalom: 

figyelem a beszélgetőtársra, 

szöveg üzenetének, érzelmi 

tartalmának megértése 

Dráma és tánc: egyensúly-, 

ritmus- és térérzékelés, 

mimetika arcjáték, érzelmek, 

hangulatok kifejezése.  

Ének-zene: zenei élmény 

átélése, éneklés öröme  

 

Környezetismeret: anyagok 

tulajdonságai  

 

Erkölcstan: én magam, 

szűkebb környezetem 

 

Matematika: változás 

kiemelése, az időbeliség 

megértése 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

történet, szereplő, helyszín, vizuális jellemzők/karakter, illusztráció, 

vizuális technikák, népművészeti technikák, faragás 
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Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Élmények, mesék, mondókák részleteit különböző vizuális eszközökkel 

egyszerűen megjeleníti 

Rövid szövegekhez síkbeli vizuális illusztrációt készít különböző vizuális 

eszközökkel 

Egyszerű eszközökkel és anyagokból elképzelt teret rendez 

Meséket, irodalmi alkotásokat dramatizál, ehhez egyszerű eszközöket 

készít csoportmunkában 

Saját vizuális munkáit értelmezi 

Szabadon épít, konstruál 

Saját érzelmeit, hangulatait segítséggel megfogalmazza és egyszerű 

dramatikus eszközökkel eljátssza, vizuális eszközökkel megjeleníti 

Segítséggel azonosítja a nonverbális kommunikáció eszközeit 

Valós vagy digitális játékélményeit vizuálisan és dramatikusan feldolgozza 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél Vizuális információ – Vizuális jelek a környezetünkben 

Órakeret 

6+1 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Megfigyelőképesség, vizuális kommunikációs képesség fejlesztése. 

Képolvasással történő információszerzés, képi jelek, vizuális szimbólumok 

olvasása, létrehozása. Ábraolvasási és értelmezési készség fejlesztése.  

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Megértést segítő egyszerű ábra és eszköz készítése 

személyes célok érvényesítésével 

 

Könyvborítók, hirdetések üzenetének elemzése tanítói 

segítséggel, a tapasztalatok felhasználása egyszerű tervezési 

és játékos feladatokban  

 

Közvetlen környezetében található jelek, jelzések gyűjtése, 

értelmezése tanítói segítséggel, a tapasztalatok felhasználása 

játékos feladatokban  

 

Iskolai életében megjelenő szabályok kapcsán piktogramok, 

rajzi jelek tervezése, alkotása 

 

Magyar nemzeti szimbólumok gyűjtése, szimbolikus elemek 

felhasználása az alkotó munka során   

 

Magyar népi díszítőművészet jelkészletének gyűjtése, 

Matematika: tájékozódás 

térben, síkban, a tájékozódást 

segítő viszonyok 

Környezetismeret: térkép 

legfontosabb elemeinek 

felismerése. Jelek, jelzések. 

Természeti jelenségek, 

természetes anyagok 

  

Technika és tervezés: 

jelzőtáblák, közlekedés 
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kísérletezés a szimbólumok értelmezésével tanítói 

segítséggel, egyénileg, csoportban 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

jel, jelzés, vizuális üzenet, hirdetés, leegyszerűsítés, változat, 

díszítőmotívum, szimbólum 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Tapasztalatait, gondolatait vizuális megjelenítés segítségével magyarázza, 

illusztrálja egyénileg és csoportmunkában 

 

Vizuális nyelv elemeinek használatával kísérletezik 

 

A tájékoztatást, figyelemfelkeltést szolgáló, célzottan kommunikációs 

szándékú vizuális közléseket segítséggel értelmez 

 

Egyszerű, mindennapok során használt jeleket felismer 

 

Egyszerű vizuális kommunikációt szolgáló jeleket készít egyénileg vagy 

csoportmunkában 

 

Pontosan ismeri nemzeti zászlónk felépítését, színeit 

 
 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél Médiahasználat – Valós és virtuális információk 

Órakeret 

6+1 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Saját médiahasználati szokások tanulmányozása. Médiaélmények 

feldolgozása, önreflexiós készség fejlesztése. A különböző médiumok 

beazonosítása, tudatosítása. A médiatartalmak közötti választás 

tudatosságának fejlesztése. Szókincs fejlesztése médiaszövegekkel. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Valóság és a képzelet megkülönböztetése, ha kell, tanítói 

segítséggel, megjelenítése változatos eszközökkel 

 

Kisgyerekeknek szóló célzottan kommunikációs szándékú 

mozgóképi megjelenések megtekintése, kommunikációs célt 

szolgáló eszközök, hatások megfigyelése, tapasztalatok 

felhasználása játékos feladatokban  

 

 

Magyar nyelv és irodalom: 

mesék, narratív történetek 

 

Technika és tervezés: 

egészséges és helyes 

szabadidős tevékenységek  

 

Erkölcstan: önkifejezés és 

önbizalom erősítése, önálló 

gondolkodás, identitástudat 

fejlesztése. Jellemábrázolás, 

meseszereplők osztályozása, 

jó-rossz tulajdonságok. 

Önmaga megértése 

 

Környezetismeret: 

érzékszervek működésének 

megtapasztalása, szerepének, 
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védelmének felismerése a 

tájékozódásban, az 

információszerzésben  

 

Dráma és tánc: kiscsoportos és 

páros jelenetek 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

információ, mozgókép, könyv, televízió, film, internet 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Az adott életkornak megfelelő tájékoztatást, figyelemfelkeltést szolgáló, 

célzottan kommunikációs szándékú vizuális közléseket segítséggel értelmez 

 

A valós vagy digitális játékélményeit vizuálisan és dramatikusan 

feldolgozza 

 
 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 

Órakeret 

6+1 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Médiaélmények feldolgozása, önreflexiós készség, érzelemkifejezés 

képességének, koncentráció, érzékelés pontosságának fejlesztése. A 

médiaszövegek alapvető alkotóelemeinek azonosítása. Annak felismerése, 

hogy a médiaszövegek emberek által mesterségesen előállított alkotások (a 

média konstruált valóság). Részvétel a tanulócsoportban folyó 

beszélgetésben és vitában. Saját vélemény megfogalmazása. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Egyszerű mozgóképi részletek cselekményének 

felhasználása játékos feladatokban  

 

Egyszerű mozgóképi részletekben hangok, képek által 

közvetített érzelmek azonosítása tanítói segítséggel 

 

Rajzsorozat készítése a mindennapok során tapasztalható 

időbeli változások – minimális intervallumon belül- 

szemléltetésére tanítói segítséggel 

 

Mozgásillúziót keltő régi papírjátékok megismerése, 

felhasználása játékos feladatokban  

 

  

Magyar nyelv és irodalom: 

szövegértés, szövegtípusnak 

megfelelő funkció. 

Alapvető erkölcsi, esztétikai 

fogalmak, kategóriák  

A történetiségen alapuló 

összefüggések megértése egy 

szálon futó történekben. 

Összefüggő mondatok alkotása 

képek, képsorok segítségével, 

adott vagy választott témáról. 

 

Erkölcstan: önmaga megértése  

 

Környezetismeret: az 

érzékszervek működésének 

megtapasztalása, szerepének, 

védelmének felismerése a 

tájékozódásban, az 

információszerzésben.  
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Ének-zene: emocionális 

érzékenység, figyelem 

fejlesztése. Tapasztalat a zenei 

jelenségekről 

 

Dráma és tánc: 

mozgáskoordináció, téri 

orientáció 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

animációs film, képkocka, képregény, hanghatás, képsorozat 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Rövid mozgóképi közléseket segítséggel értelmez, a vizuális 

kifejezőeszközök használatának tudatosítása érdekében 

 

Tájékoztatást, figyelemfelkeltést szolgáló, célzottan kommunikációs 

szándékú vizuális közléseket segítséggel értelmez 

 

Időbeli történéseket egyszerű vizuális eszközökkel, segítséggel megjelenít 

 
 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Természetes és mesterséges környezet – Valós és kitalált 

tárgyak 

Órakeret 

10+1 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Téralakító, térrendező képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a 

térformálás, térlehatárolás, térszervezés terén. Térérzék fejlesztése 

nézőpontok változtatásával. Technikai készség, térbeli tájékozódás 

képességének fejlesztése.  

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Egyszerű természeti- és mesterséges formák rajzolása 

  

Sordísz alkotása meghatározott céllal 

 

Egyszerű tárgy készítése hagyományos kézműves technikák 

alkalmazásával  

 

Egyszerű mintaelem tervezése, egyszerű rajzok készítése  

  

Elképzelt, mesebeli tárgyak tervezése és létrehozása 

választott egyszerű anyagokból  

 

Dramatikus játék céljára  ujjbáb, síkbáb, díszlet elkészítése 

természetes vagy mesterséges/újrahasznosítható anyagokból 

csoportmunkában 

 

Gyerekcsoport által ismert mese alapján vár, kastély 

konstruálása csoportmunkában 

Technika és tervezés: anyagok 

tulajdonságai 

 

Környezetismeret: természeti, 

technikai környezet, múlt és 

jelen 

 

Dráma és tánc: téri orientáció, 

térkihasználás, térkitöltés, 

dramatikus játékok 

 

Matematika: képzeletben 

történő mozgatás, hajtás, 

szétvágás síkmetszetek. 

Objektumok alkotása 
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Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

funkció, hagyomány, kézműves technika, díszítés, minta, öltözék 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Meséket, dramatizál, ehhez egyszerű eszközöket: bábot, teret/díszletet 

készít csoportmunkában 

 

Alkalmazza az egyszerű tárgykészítés legfontosabb technikáit 

 

Mintát tervez 

 

Alkalmazza a térbeli formaalkotás különböző technikáit egyénileg és 

csoportmunkában 

 

Szabadon épít, konstruál 

 
 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Természetes és mesterséges környezet – Közvetlen 

környezetünk 

Órakeret 

12 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Téralakító, térrendező képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a 

térformálás, térlehatárolás, térszervezés terén. Térérzék fejlesztése 

nézőpontok változtatásával. Technikai készség, térbeli tájékozódás 

képességének fejlesztése. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

A közvetlen környezet épületeinek megfigyelése, 

megörökítése különböző technikákkal  

 

A közvetlen környezet különböző méretű tereinek 

megfigyelése, konstruálása csoportmunkában 

 

Egyszerű rajzok készítése  

 

Szűkebb lakóhely választott részletének makettezése vagy 

megépítése egyszerű anyagokból tanári segítséggel, 

természetes, vagy újrahasznosítható anyagokból, a makett 

felhasználása játékos feladatokban 

 

Helyi múzeum, kiállítás, helytörténeti gyűjtemény, tájház 

látogatása, élményszerű vizuális megjelenítés  

Technika és tervezés: anyagok 

tulajdonságai 

 

Környezetismeret: természeti, 

technikai környezet, múlt és 

jelen 

 

Dráma és tánc: téri orientáció, 

térkihasználás, térkitöltés, 

dramatikus játékok 

 

Matematika: képzeletben 

történő mozgatás, hajtás, 

szétvágás síkmetszetek. 

Objektumok alkotása 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

építészet, műemlék, műemlékvédelem 
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Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Egyszerű eszközökkel és anyagokból elképzelt teret rendez, egyszerű 

makettet készít egyénileg vagy csoportmunkában 

 

Saját vizuális munkáit értelmezi 

 

Alkalmazza a térbeli formaalkotás különböző technikáit egyénileg és 

csoportmunkában 

 

Kommunikációs célból egyszerű térbeli tájékozódást segítő ábrát készít 

 

Szabadon épít, konstruál 

 
 

 

                                                                       1. évfolyam         

                                                                               1.2 osztály  

 

Témakör neve Javasolt óraszám 

Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, jellemzők, tapasztalat 
horizontálisan 

beépül a többi 

témakörbe 

Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, személyes 

élmények 
28 

Vizuális információ – Vizuális jelek a környezetünkben 6 +1 

Médiahasználat – Valós és virtuális információk 6+1 

Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 6+1 

Természetes és mesterséges környezet – Valós és kitalált tárgyak 10+1 

Természetes és mesterséges környezet – Közvetlen környezetünk 12 

                                                                                       Heti óraszám: 2 

Összes óraszám: 68 + 4=72 

 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, jellemzők, 

tapasztalat 

Folyamatos a 

tanév során 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Különböző érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglás, hallás, tapintás, látás) 

élményszerű feldolgozása, az élmények, kialakult érzések vizuális 

megjelenítése különböző eszközökkel síkban és térben  

A tanulás során felmerülő helyzetekben valós környezeti jellemzők (pl. 

téli táj, növény részei, osztályterem színei), képek és ábrák (pl. tankönyvi 
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ábra, saját vagy társak rajza) célirányos megfigyelése  

Közvetlen megfigyelések útján szerzett konkrét vizuális tapasztalatok 

(pl. nagyság, felület, méret, irány, mennyiség, anyagszerűség, 

elhelyezkedés) alapján vizuális jellemzők kiválasztása, csoportosítása, 

megnevezése (pl. legsötétebb szín, legnagyobb forma, a kép jobb oldalán 

elhelyezkedő figura), és az érzékszervi tapasztalatok következetes 

felhasználása az  alkotómunka során 

Megadott szempontok alapján természeti  és mesterséges tárgyak 

gyűjtése, megfigyelése, változatos vizuális megjelenítése játékos 

feladatokban 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Végig kíséri a fejlesztési folyamatot. Azokat a tanulói 

tevékenységformákat és típusokat tartalmazza, melyek 

az esetleg fennálló hátrányok leküzdésére szolgálnak, 

a fejlesztés érdekében rendre megjelenjenek a legtöbb 

ajánlott feladattípusban, noha legtöbb esetben nem 

képeznek önálló produktumot. 
 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

sík, tér, méret, irány, szín, felület, képelem 

 
 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 

Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, 

személyes élmények 

 

Órakeret 

28 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Saját ötletek, átélt események, élmények, érzelmek, hangulatok vizuális 

bemutatása. Illusztráció készítése mesékhez, dalokhoz. Helyszínek és 

szereplők megjelenítése. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 
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Elképzelt, hallott történetek, irodalmi, zenei élmények 

különböző részleteinek vizuális bemutatása saját ötletekkel, 

különböző eszközökkel síkban és térben – tanítói 

segítséggel-  

 

Saját kitalált történet elmesélése, a történet legfontosabb 

jelenetének vizuális megjelenítése tetszőleges eszközökkel  

 

Korábban átélt események, különböző személyes élmények 

felidézése, tetszőleges megjelenítése különböző eszközökkel 

síkban és térben –tanítói segítséggel-   

 

Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése képalkotásban  

 

Adott érzelmi állapot kifejezése arcjátékkal és gesztusokkal, 

az érzelmek kifejezési lehetőségeinek tudatosítása. A 

tapasztalatok felhasználása egyszerű vizuális megjelenítés 

során  

 

Irodalmi- vagy zenei élményhez a hangulatot erősítő vizuális 

illusztráció készítése választott technikával 

Magyar népmesékhez, népi mondókákhoz, népdalokhoz 

vizuális illusztráció készítése 

 

Irodalmi, zenei és médiaélmények fontos helyszíneinek és 

szereplőinek megjelenítése egyszerű eszközök 

felhasználásával.  

 

Mozgásélmények vizuális megjelenítése 

 

Magyar nyelv és irodalom: 

figyelem a beszélgetőtársra. 

Szöveg üzenetének, érzelmi 

tartalmának megértése 

Dráma és tánc: egyensúly-, 

ritmus- és térérzékelés, 

mimetika arcjáték, érzelmek, 

hangulatok kifejezése  

Ének-zene: zenei élmény 

átélése, éneklés öröme  

 

Környezetismeret: anyagok 

tulajdonságai  

 

Erkölcstan: én magam, 

szűkebb környezetem 

 

Matematika: változás 

kiemelése, az időbeliség 

megértése 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

történet, szereplő, helyszín, vizuális jellemzők/karakter, illusztráció, 

vizuális technikák, népművészeti technikák, faragás 
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Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Élmények, elképzelt vagy hallott történetek részleteit különböző vizuális 

eszközökkel egyszerűen megjeleníti 

Rövid szövegekhez síkbeli vizuális illusztrációt készít különböző vizuális 

eszközökkel 

Egyszerű eszközökkel és anyagokból elképzelt teret rendez, alakít 

Elképzelt történeteket, irodalmi alkotásokat dramatizál, ehhez egyszerű 

eszközöket készít csoportmunkában 

Saját vizuális munkáit értelmezi 

Saját történetet alkot, azt vizuális eszközökkel tetszőlegesen megjeleníti 

Szabadon épít, konstruál 

Saját és mások érzelmeit, hangulatait segítséggel megfogalmazza és 

egyszerű dramatikus eszközökkel eljátssza, vizuális eszközökkel 

megjeleníti 

Segítséggel azonosítja a nonverbális kommunikáció eszközeit 

Valós vagy digitális játékélményeit vizuálisan és dramatikusan feldolgozza 

 

Tematikai egység/ 

Fejlesztési cél Vizuális információ – Vizuális jelek a környezetünkben 

Órakeret 

6+1 óra 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Megfigyelőképesség, vizuális kommunikációs képesség fejlesztése. 

Képolvasással történő információszerzés, képi jelek, vizuális 

szimbólumok olvasása, létrehozása. Ábraolvasási és értelmezési 

készség fejlesztése.  

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Tanulást vagy megértést segítő egyszerű ábra és eszköz 

készítése személyes célok érvényesítésével 

 

Könyvborítók, hirdetések üzenetének elemzése tanítói 

segítséggel, a tapasztalatok felhasználása egyszerű tervezési 

feladatokban  

 

Közvetlen környezetében található jelek, jelzések gyűjtése, 

értelmezése tanítói segítséggel, a tapasztalatok felhasználása 

játékos feladatokban  

 

Iskolai életében megjelenő szabályok kapcsán piktogramok, 

rajzi jelek tervezése, alkotása 

 

Magyar nemzeti szimbólumok gyűjtése, szimbolikus elemek 

Matematika: tájékozódás 

térben, síkban, a tájékozódást 

segítő viszonyok 

Környezetismeret: térkép 

legfontosabb elemeinek 

felismerése. Jelek, jelzések. 

Természeti jelenségek, 

természetes anyagok 

  

Technika és tervezés: 

jelzőtáblák, közlekedés 
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felhasználása az alkotó munka során   

 

Magyar népi díszítőművészet jelkészletének gyűjtése, 

kísérletezés a szimbólumok értelmezésével tanítói 

segítséggel, egyénileg, csoportban 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

jel, jelzés, vizuális üzenet, hirdetés, leegyszerűsítés, változat, 

díszítőmotívum, szimbólum 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Tapasztalatait, saját céljait, gondolatait vizuális megjelenítés segítségével 

magyarázza, illusztrálja egyénileg és csoportmunkában 

 

Vizuális nyelv elemeinek használatával kísérletezik 

 

A tájékoztatást, figyelemfelkeltést szolgáló, célzottan kommunikációs 

szándékú vizuális közléseket segítséggel értelmez 

 

Egyszerű, mindennapok során használt jeleket felismer 

 

Egyszerű vizuális kommunikációt szolgáló megjelenéseket készít egyénileg 

vagy csoportmunkában 

 

Pontosan ismeri nemzeti zászlónk felépítését, színeit 

 
 

Tematikai egység/ 

Fejlesztési cél Médiahasználat – Valós és virtuális információk 

Órakeret 

6+1 óra 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Saját médiahasználati szokások tanulmányozása. Médiaélmények 

feldolgozása, önreflexiós készség fejlesztése. A különböző médiumok 

beazonosítása, tudatosítása. A médiatartalmak közötti választás 

tudatosságának fejlesztése. Szókincs fejlesztése médiaszövegekkel. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Valóság és a képzelet megkülönböztetése,  

megjelenítése változatos eszközökkel 

 

Kisgyerekeknek szóló célzottan kommunikációs szándékú 

mozgóképi megjelenések megtekintése, kommunikációs célt 

szolgáló eszközök, hatások megfigyelése, tapasztalatok 

felhasználása játékos feladatokban  

 

 

Magyar nyelv és irodalom: 

mesék, narratív történetek 

 

Technika és tervezés: 

egészséges és helyes 

szabadidős tevékenységek  

 

Erkölcstan: önkifejezés és 

önbizalom erősítése, önálló 

gondolkodás, identitástudat 

fejlesztése. Jellemábrázolás, 

meseszereplők osztályozása, 

jó-rossz tulajdonságok. 

Önmaga megértése 

 

Környezetismeret: 
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érzékszervek működésének 

megtapasztalása, szerepének, 

védelmének felismerése a 

tájékozódásban, az 

információszerzésben.  

 

Dráma és tánc: kiscsoportos és 

páros jelenetek 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

információ, mozgókép, könyv, televízió, film, internet 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Az adott életkornak megfelelő tájékoztatást, meggyőzést, figyelemfelkeltést 

szolgáló, célzottan kommunikációs szándékú vizuális közléseket 

segítséggel értelmez 

 

A valós vagy digitális játékélményeit vizuálisan és dramatikusan 

feldolgozza 

 
 

Tematikai egység/ 

Fejlesztési cél Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 

Órakeret 

6+1 óra 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Médiaélmények feldolgozása, önreflexiós készség, érzelemkifejezés 

képességének, koncentráció, érzékelés pontosságának fejlesztése. A 

médiaszövegek alapvető alkotóelemeinek azonosítása. Annak 

felismerése, hogy a médiaszövegek emberek által mesterségesen 

előállított alkotások (a média konstruált valóság). Részvétel a 

tanulócsoportban folyó beszélgetésben és vitában. Saját vélemény 

megfogalmazása. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Egyszerű mozgóképi részletek cselekményének 

felhasználása játékos feladatokban  

 

Egyszerű mozgóképi részletekben hangok, képek által 

közvetített érzelmek azonosítása 

 

Rajzsorozat készítése a mindennapok során tapasztalható 

időbeli változások szemléltetésére tanítói segítséggel 

 

Mozgásillúziót keltő régi papírjátékok megismerése, 

felhasználása játékos feladatokban  

 

  

Magyar nyelv és irodalom: 

szövegértés, szövegtípusnak 

megfelelő funkció. 

Alapvető erkölcsi, esztétikai 

fogalmak, kategóriák  

A történetiségen alapuló 

összefüggések megértése egy 

szálon futó történekben. 

Összefüggő mondatok alkotása 

képek, képsorok segítségével, 

adott vagy választott témáról 

 

Erkölcstan: önmaga megértése  

 

Környezetismeret:  

érzékszervek működésének 

megtapasztalása, szerepének, 

védelmének felismerése a 
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tájékozódásban, az 

információszerzésben  

 

Ének-zene: emocionális 

érzékenység, figyelem 

fejlesztése. Tapasztalat a zenei 

jelenségekről 

 

Dráma és tánc: 

mozgáskoordináció, téri 

orientáció 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

animációs film, képkocka, képregény, hanghatás, képsorozat 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Rövid mozgóképi közléseket segítséggel értelmez, a vizuális 

kifejezőeszközök használatának tudatosítása érdekében 

 

Tájékoztatást, figyelemfelkeltést szolgáló, célzottan kommunikációs 

szándékú vizuális közléseket segítséggel értelmez 

 

Időbeli történéseket egyszerű vizuális eszközökkel, segítséggel megjelenít 

 

Saját történetet alkot, azt vizuális eszközökkel tetszőlegesen megjeleníti 

 
 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Természetes és mesterséges környezet – Valós és kitalált 

tárgyak 

Órakeret 

10+1 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Téralakító, térrendező képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a 

térformálás, térlehatárolás, térszervezés terén. Térérzék fejlesztése 

nézőpontok változtatásával. Technikai készség, térbeli tájékozódás 

képességének fejlesztése.  

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Egyszerű természeti- és mesterséges formák rajzolása 

  

Sor- és terülődísz alkotása 

 

Egyszerű tárgy készítése hagyományos kézműves technikák 

alkalmazásával  

 

Egyszerű mintaelem tervezése, egyszerű rajzok készítése  

  

Elképzelt, mesebeli tárgyak tervezése és létrehozása 

választott egyszerű anyagokból  

 

Dramatikus játék céljára  ujjbáb, síkbáb, díszlet elkészítése 

természetes vagy mesterséges/újrahasznosítható anyagokból 

Technika és tervezés: anyagok 

tulajdonságai 

 

Környezetismeret: természeti, 

technikai környezet, múlt és 

jelen 

 

Dráma és tánc: téri orientáció, 

térkihasználás, térkitöltés, 

dramatikus játékok 

 

Matematika: képzeletben 

történő mozgatás, hajtás, 
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csoportmunkában 

 

Gyerekcsoport által ismert mese alapján vár, kastély 

konstruálása csoportmunkában 
 

szétvágás síkmetszetek. 

Objektumok alkotása 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

funkció, hagyomány, kézműves technika, díszítés, minta, öltözék 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Elképzelt történeteket, meséket, dramatizál, ehhez egyszerű eszközöket: 

bábot, teret/díszletet készít csoportmunkában 

 

Alkalmazza az egyszerű tárgykészítés legfontosabb technikáit 

 

Mintát tervez 

 

Alkalmazza a térbeli formaalkotás különböző technikáit egyénileg és 

csoportmunkában 

 

Szabadon épít, konstruál 

 
 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Természetes és mesterséges környezet – Közvetlen 

környezetünk 

Órakeret 

12 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Téralakító, térrendező képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a 

térformálás, térlehatárolás, térszervezés terén. Térérzék fejlesztése 

nézőpontok változtatásával. Technikai készség, térbeli tájékozódás 

képességének fejlesztése. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

A közvetlen környezet épületeinek összegyűjtése, 

megfigyelése, adott helyszínen vagy emlékezetből történő 

megörökítése különböző technikákkal  

 

A közvetlen környezet különböző méretű tereinek 

megfigyelése, konstruálása csoportmunkában 

 

Egyszerű rajzok készítése  

 

Szűkebb lakóhely választott részletének makettezése vagy 

megépítése egyszerű anyagokból, a makett felhasználása 

játékos feladatokban 

 

Helyi múzeum, kiállítás, helytörténeti gyűjtemény, tájház 

látogatása, élményszerű vizuális megjelenítés  

 

Technika és tervezés: anyagok 

tulajdonságai 

 

Környezetismeret: természeti, 

technikai környezet, múlt és 

jelen 

 

Dráma és tánc: téri orientáció, 

térkihasználás, térkitöltés, 

dramatikus játékok 

 

Matematika: képzeletben 

történő mozgatás, hajtás, 

szétvágás síkmetszetek. 

Objektumok alkotása 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

építészet, műemlék, műemlékvédelem 
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Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Egyszerű eszközökkel és anyagokból elképzelt teret rendez, alakít, 

egyszerű makettet készít egyénileg vagy csoportmunkában 

 

Saját vizuális munkáit értelmezi 

 

Alkalmazza a térbeli formaalkotás különböző technikáit egyénileg és 

csoportmunkában 

 

Kommunikációs célból egyszerű térbeli tájékozódást segítő ábrát készít 

 

Szabadon épít, konstruál 

 
 

 

2. évfolyam 

 

 

Témakör neve Javasolt óraszám 

Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, jellemzők, tapasztalat 
horizontálisan 

beépül a többi 

témakörbe 

Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, személyes 

élmények 
28 

Vizuális információ – Vizuális jelek a környezetünkben 6 +1 

Médiahasználat – Valós és virtuális információk 6 +1 

Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 6 +1 

Természetes és mesterséges környezet – Valós és kitalált tárgyak 10 +1 

Természetes és mesterséges környezet – Közvetlen környezetünk 12 

                                                                                        Heti óraszám: 2 

Összes óraszám: 68 +4=72 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, jellemzők, 

tapasztalat 

Folyamatos a 

tanév során 
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A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Különböző érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglás, hallás, tapintás, látás) 

élményszerű feldolgozása, egyszerű következtetések szóbeli 

megfogalmazása és az élmények, kialakult érzések vizuális megjelenítése 

különböző eszközökkel síkban és térben  

A tanulás során felmerülő helyzetekben valós környezeti jellemzők (pl. 

téli táj, növény részei, osztályterem színei), képek és ábrák (pl. tankönyvi 

ábra, saját vagy társak rajza) célirányos megfigyelése, és a tapasztalatok 

szöveges megfogalmazása. 

Közvetlen megfigyelések útján szerzett konkrét vizuális tapasztalatok 

(pl. nagyság, felület, méret, irány, mennyiség, anyagszerűség, 

elhelyezkedés) alapján vizuális jellemzők kiválasztása, csoportosítása, 

megnevezése (pl. legsötétebb szín, legnagyobb forma, a kép jobb oldalán 

elhelyezkedő figura), és az érzékszervi tapasztalatok következetes 

felhasználása az  alkotómunka során. 

Megadott szempontok alapján természeti  és mesterséges tárgyak 

gyűjtése, megfigyelése, és a megfigyelések alapján a tárgyak pontos 

leírása és változatos vizuális megjelenítése játékos feladatokban. 

 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Végig kíséri a fejlesztési folyamatot. Azokat a tanulói 

tevékenységformákat és típusokat tartalmazza, melyek 

az esetleg fennálló hátrányok leküzdésére szolgálnak, 

illetve a fejlesztés érdekében rendre megjelenjenek a 

legtöbb ajánlott feladattípusban, noha legtöbb esetben 

nem képeznek önálló produktumot. 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

sík, tér, méret, irány, szín, felület, képelem 

 
 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, 

személyes élmények 

Órakeret 

28 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Saját ötletek, átélt események, élmények, érzelmek, hangulatok vizuális 

bemutatása. Illusztráció készítése mesékhez, dalokhoz. Helyszínek és 

szereplők megjelenítése. 

 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 
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Elképzelt, hallott történetek, rövid szövegek, irodalmi, zenei 

élmények különböző részleteinek vizuális bemutatása saját 

ötletekkel, különböző eszközökkel síkban és térben, 

a  kitalált vizuális ötletek szöveges magyarázatával  

 

Saját kitalált történet elmesélése, a történet néhány fontosabb 

jelenetének többalakos vizuális megjelenítése tetszőleges 

eszközökkel  

 

Korábban átélt események, különböző személyes élmények 

felidézése, tetszőleges megjelenítése különböző eszközökkel 

síkban és térben  

 

Képek, vizuális műalkotások átértelmezése  

 

Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése képalkotásban  

 

Adott érzelmi állapot kifejezése arcjátékkal és gesztusokkal, 

az érzelmek kifejezési lehetőségeinek tudatosítása. A 

tapasztalatok felhasználása egyszerű vizuális megjelenítés 

során  

 

Olvasmány- vagy zenei élményhez a jelentést vagy 

hangulatot erősítő vizuális illusztráció készítése választott 

technikával, az elkészült alkotás szöveges magyarázatával 

 

Magyar népmesékhez, népi mondókákhoz, népdalokhoz 

vizuális illusztráció készítése hagyományos, ember- vagy 

állatábrázolást is megjelenítő népművészeti alkotások 

stíluselemeinek felhasználásával 

 

Irodalmi, zenei és médiaélmények fontos helyszíneinek és 

szereplőinek megjelenítése egyszerű eszközök 

felhasználásával  

 

Mozgásélmények vizuális átírása 

 

Magyar nyelv és irodalom: 

figyelem a beszélgetőtársra. 

Szöveg üzenetének, érzelmi 

tartalmának megértése 

 

Dráma és tánc: egyensúly-, 

ritmus- és térérzékelés, 

mimetika arcjáték, érzelmek, 

hangulatok kifejezése  

Ének-zene: zenei élmény 

átélése, éneklés öröme  

 

Környezetismeret: anyagok 

tulajdonságai  

 

Erkölcstan: én magam, 

szűkebb környezetem 

 

Matematika: változás 

kiemelése, az időbeliség 

megértése 
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Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

történet, szereplő, helyszín, vizuális jellemzők/karakter, illusztráció, 

vizuális technikák, népművészeti technikák, faragás 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Élmények, elképzelt vagy hallott történetek, szövegek részleteit különböző 

vizuális eszközökkel egyszerűen megjeleníti 

Rövid szövegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz síkbeli és térbeli vizuális 

illusztrációt készít különböző vizuális eszközökkel 

Egyszerű eszközökkel és anyagokból elképzelt teret rendez, az elképzelést 

szövegesen is bemutatja 

Elképzelt történeteket, irodalmi alkotásokat bemutat, dramatizál, ehhez 

egyszerű eszközöket készít csoportmunkában 

Saját és társai vizuális munkáit értelmezi 

Saját történetet alkot, azt vizuális eszközökkel is tetszőlegesen megjeleníti 

Szabadon épít, saját célok érdekében konstruál 

Tanulás során szerzett tapasztalatait, saját céljait, gondolatait vizuálisan 

megjeleníti, illusztrálja egyénileg és csoportmunkában 

Saját és mások érzelmeit, hangulatait segítséggel megfogalmazza és 

egyszerű dramatikus eszközökkel eljátssza, vizuális eszközökkel 

megjeleníti 

Azonosítja a nonverbális kommunikáció eszközeit 

Valós vagy digitális játékélményeit vizuálisan és dramatikusan feldolgozza 

 

Tematikai egység/ 

Fejlesztési cél Vizuális információ – Vizuális jelek a környezetünkben 

Órakeret 

6+1 óra 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Megfigyelőképesség, vizuális kommunikációs képesség fejlesztése. 

Képolvasással történő információszerzés, képi jelek, vizuális 

szimbólumok olvasása, értelmezése és létrehozása. Ábraolvasási és 

értelmezési készség, vitakultúra fejlesztése.  

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Tanulást vagy megértést segítő egyszerű ábra és eszköz 

készítése személyes célok érvényesítésével 

 

Könyvborítók, füzetek, hirdetések üzenetének elemzése 

tanári segítséggel, a tapasztalatok felhasználása egyszerű 

tervezési feladatokban  

 

Közvetlen környezetében található jelek, jelzések gyűjtése, 

Matematika: tájékozódás 

térben, síkban, a tájékozódást 

segítő viszonyok 

Környezetismeret: térkép 

legfontosabb elemeinek 

felismerése. Jelek, jelzések. 

Természeti jelenségek, 

természetes anyagok 
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értelmezése tanítói segítséggel, a tapasztalatok felhasználása 

játékos feladatokban  

 

Iskolai életében megjelenő szabályok kapcsán piktogramok, 

rajzi jelek alkotása, véleményformálás társai piktogram 

terveinek érthetőségével kapcsolatban 

 

Magyar nemzeti szimbólumok gyűjtése, szimbolikus elemek 

felhasználása az alkotó munka során   

 

Magyar népi díszítőművészet jelkészletének gyűjtése, 

kísérletezés a szimbólumok értelmezésével tanítói 

segítséggel, egyénileg, csoportban 

 

  

Technika és tervezés: 

jelzőtáblák, közlekedés 

 

Magyar nyelv és irodalom: 

véleményalkotás, vita, 

vitakultúra 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

jel, jelzés, vizuális üzenet, hirdetés, leegyszerűsítés, változat, 

díszítőmotívum, szimbólum 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Tapasztalatait, saját céljait, gondolatait vizuális megjelenítés segítségével 

magyarázza, illusztrálja egyénileg és csoportmunkában 

 

Vizuális nyelv elemeinek értelmezésével, használatával kísérletezik 

 

A tájékoztatást, meggyőzést, figyelemfelkeltést szolgáló, célzottan 

kommunikációs szándékú vizuális közléseket segítséggel értelmez 

 

Egyszerű, mindennapok során használt jeleket felismer 

 

Adott cél érdekében egyszerű vizuális kommunikációt szolgáló 

megjelenéseket készít egyénileg vagy csoportmunkában 

 

Pontosan ismeri államcímerünk és nemzeti zászlónk felépítését, 

összetevőit, színeit 

 
 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél Médiahasználat – Valós és virtuális információk 

Órakeret 

6+1 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Saját médiahasználati szokások tanulmányozása. Médiaélmények 

feldolgozása, önreflexiós készség fejlesztése. A különböző médiumok 

beazonosítása, tudatosítása. A médiatartalmak közötti választás 

tudatosságának fejlesztése. Szókincs fejlesztése médiaszövegekkel. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Régi magyar reklámokhoz kapcsolódó tapasztalatok, érzések 

megbeszélése, megjelenítése változatos eszközökkel, a 

valóság és a képzelet megkülönböztetése 

 

Kisgyerekeknek szóló célzottan kommunikációs szándékú 

mozgóképi megjelenések üzenetének elemzése tanítói 

Magyar nyelv és irodalom: 

mesék, narratív történetek 

 

Technika és tervezés: 

egészséges és helyes 

szabadidős tevékenységek  
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segítséggel, kommunikációs célt szolgáló eszközök, hatások 

megfigyelése, tapasztalatok felhasználása játékos 

feladatokban  

 

 

Különböző médiumok egyszerű példáinak elemzése tanítói 

segítséggel, a valóságos és az elképzelt helyzetek 

azonosítása céljából 

 

 

Erkölcstan: önkifejezés és 

önbizalom erősítése, önálló 

gondolkodás, identitástudat 

fejlesztése. Jellemábrázolás, 

meseszereplők osztályozása, 

jó-rossz tulajdonságok. 

Önmaga megértése 

 

Környezetismeret: 

érzékszervek működésének 

megtapasztalása, szerepének, 

védelmének felismerése a 

tájékozódásban, az 

információszerzésben.  

 

Dráma és tánc: kiscsoportos és 

páros jelenetek 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

információ, mozgókép, könyv, televízió, film, internet 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Saját munkákat, képeket, műalkotásokat, mozgóképi részleteket elemez, 

összehasonlít 

 

Az adott életkornak megfelelő tájékoztatást, meggyőzést, figyelemfelkeltést 

szolgáló, célzottan kommunikációs szándékú vizuális közléseket 

segítséggel értelmez 

 

A valós vagy digitális játékélményeit vizuálisan és dramatikusan 

feldolgozza 

 
 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 

Órakeret 

6+1 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Médiaélmények feldolgozása, önreflexiós készség, érzelemkifejezés 

képességének, koncentráció, érzékelés pontosságának fejlesztése. A 

médiaszövegek alapvető alkotóelemeinek azonosítása. Annak felismerése, 

hogy a médiaszövegek emberek által mesterségesen előállított alkotások (a 

média konstruált valóság). Részvétel a tanulócsoportban folyó 

beszélgetésben és vitában. Saját vélemény megfogalmazása. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 
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Egyszerű mozgóképi részletek cselekményének elemzése, 

tapasztalatok felhasználása játékos feladatokban  

 

Egyszerű mozgóképi részletekben hangok, képek által 

közvetített érzelmek azonosítása, a hatások közös 

megbeszélése 

 

Rajzsorozat készítése a mindennapok során tapasztalható 

időbeli változások szemléltetésére 

 

Mozgásillúziót keltő régi papírjátékok megismerése, a 

tapasztalatok felhasználása önálló alkotó munkában  

Magyar nyelv és irodalom: 

szövegértés, szövegtípusnak 

megfelelő funkció. 

Alapvető erkölcsi, esztétikai 

fogalmak, kategóriák  

A történetiségen alapuló 

összefüggések megértése egy 

szálon futó történekben. 

Összefüggő mondatok alkotása 

képek, képsorok segítségével, 

adott vagy választott témáról 

 

Erkölcstan: önmaga megértése  

 

Környezetismeret: 

érzékszervek működésének 

megtapasztalása, szerepének, 

védelmének felismerése a 

tájékozódásban, az 

információszerzésben  

 

Ének-zene: emocionális 

érzékenység, figyelem 

fejlesztése. Tapasztalat a zenei 

jelenségekről 

 

Dráma és tánc: 

mozgáskoordináció, téri 

orientáció 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

animációs film, képkocka, képregény, hanghatás, képsorozat 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Rövid mozgóképi közléseket segítséggel elemez, a vizuális 

kifejezőeszközök használatának tudatosítása érdekében 

 

Tájékoztatást, meggyőzést, figyelemfelkeltést szolgáló, célzottan 

kommunikációs szándékú vizuális közléseket segítséggel értelmez 

 

Időbeli történéseket egyszerű vizuális eszközökkel, segítséggel megjelenít 

 

Saját történetet alkot, és azt vizuális eszközökkel is tetszőlegesen 

megjeleníti 

 
 

 

Tematikai 

egység/ Természetes és mesterséges környezet – Valós és kitalált 

Órakeret 

10+1 óra 
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Fejlesztési cél tárgyak 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Téralakító, térrendező képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a 

térformálás, térlehatárolás, térszervezés terén. Térérzék fejlesztése 

nézőpontok változtatásával. Technikai készség, térbeli tájékozódás 

képességének fejlesztése.  

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Egyszerű természeti- és mesterséges formák elemző-

értelmező rajzolása 

  

A készült rajzok leegyszerűsítésével sor- és terülődísz 

alkotása 

 

Egyszerű tárgy készítése hagyományos kézműves technikák 

alkalmazásával  

 

Egyszerű mintaelem tervezése, egyszerű rajzok készítése és 

szöveges magyarázata 

  

Elképzelt, mesebeli tárgyak tervezése és létrehozása 

választott egyszerű anyagokból  

 

Dramatikus játék céljára  ujjbáb, síkbáb, kellék, jelmezelem, 

díszlet tervezése és elkészítése természetes vagy 

mesterséges/újrahasznosítható anyagokból csoportmunkában 

 

Gyerekcsoport által ismert mese alapján vár, kastély 

konstruálása   
 

Technika és tervezés: anyagok 

tulajdonságai 

 

Környezetismeret: természeti, 

technikai környezet, múlt és 

jelen 

 

Dráma és tánc: téri orientáció, 

térkihasználás, térkitöltés, 

dramatikus játékok 

 

Matematika: képzeletben 

történő mozgatás, hajtás, 

szétvágás síkmetszetek. 

Objektumok alkotása 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

funkció, hagyomány, kézműves technika, díszítés, minta, öltözék 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Elképzelt történeteket, irodalmi alkotásokat bemutat, dramatizál, ehhez 

egyszerű eszközöket: bábot, teret/díszletet, kelléket, egyszerű jelmezt készít 

csoportmunkában, és élményeit szövegesen megfogalmazza 

 

Alkalmazza az egyszerű tárgykészítés legfontosabb technikáit 

 

Gyűjtött természeti vagy mesterséges formák egyszerűsítésével, vagy a 

magyar díszítőművészet általa megismert mintakincs felhasználásával 

mintát tervez 

 

Alkalmazza a térbeli formaalkotás különböző technikáit egyénileg és 

csoportmunkában 

 

Szabadon épít, saját célok érdekében konstruál 

 
 



Tóth Antal EGYMI 

Vizuális kultúra helyi tanterv 

 30 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Természetes és mesterséges környezet – Közvetlen 

környezetünk 

Órakeret 

12 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Téralakító, térrendező képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a 

térformálás, térlehatárolás, térszervezés terén. Térérzék fejlesztése 

nézőpontok változtatásával. Technikai készség, térbeli tájékozódás 

képességének fejlesztése. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

A közvetlen környezet elemeinek és 

épülettípusainak  összegyűjtése, megfigyelése, adott 

helyszínen vagy emlékezetből, megfigyelési szempontok 

szerinti megörökítése különböző technikákkal  

 

A közvetlen környezet különböző méretű tereinek 

megfigyelése, leírása különböző szempontok szerint, a 

tapasztalatok felhasználásával a tér áttervezése a tér 

jellemzőinek, stílusának vagy hangulatának megváltoztatása 

csoportmunkában 

 

Egyszerű rajzok készítése és szöveges magyarázata 

 

A közvetlen környezet épített/tervezett elemeinek és 

épülettípusainak összegyűjtése és vizuális megjelenítése 

különböző eszközökkel síkban és térben  

 

Szűkebb lakóhely választott részletének makettezése vagy 

megépítése egyszerű anyagokból, a tér játékos bemutatása 

csoportmunkában 

 

Helyi múzeum, kiállítás, helytörténeti gyűjtemény, tájház 

látogatása, élményszerű vizuális megjelenítés  

 

Technika és tervezés: anyagok 

tulajdonságai 

 

Környezetismeret: természeti, 

technikai környezet, múlt és 

jelen 

 

Dráma és tánc: téri orientáció, 

térkihasználás, térkitöltés, 

dramatikus játékok 

 

Matematika: képzeletben 

történő mozgatás, hajtás, 

szétvágás síkmetszetek. 

Objektumok alkotása 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

építészet, műemlék, műemlékvédelem 



Tóth Antal EGYMI 

Vizuális kultúra helyi tanterv 

 31 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Egyszerű eszközökkel és anyagokból elképzelt teret rendez, alakít, 

egyszerű makettet készít egyénileg vagy csoportmunkában, az elképzelést 

szövegesen is bemutatja 

 

Saját és társai vizuális munkáit szövegesen értelmezi 

 

Képek, műalkotások, mozgóképi közlések megtekintése után adott 

szempontok szerint következtetést fogalmaz meg, megállapításait társaival 

is megvitatja 

 

Alkalmazza a térbeli formaalkotás különböző technikáit egyénileg és 

csoportmunkában 

 

Kommunikációs célból egyszerű térbeli tájékozódást segítő ábrát készít 

 

Szabadon épít, saját célok érdekében konstruál 

 

 

 

3–4. évfolyam 

A vizuális nevelés legfontosabb feladata az örömteli, motivált alkotói energiák fenntartása, a 

változatos, élményalapú feladatok, a gyerekek személyes érdeklődésének fenntartása.  A 

sajátos nevelési igényű tanulók esetében kiemelt fontosságú az elfogadó, differenciált 

feladatadás, a személyre szabott, formáló- segítő értékelés, melynek segítségével a fent 

említett feladat hatékonyan megvalósítható. A rajzolási, ábrázolási képességek fejlődése saját 

rajzi sémáik változásában követhető nyomon. A fejlesztés érdekében a sématörést elősegítő, 

változatos, jól szemléltetett feladatokat tervezünk. Az emberábrázolás, arcábrázolás, téri 

megjelenítés a gyerekek között kialakult baráti körökben, egymás rajzi szokásainak 

eltanulásával is változik. A vizuális műveltség megalapozásának jelentős állomása ez az 

időszak, amikor érzékszerveik segítségével a környezet jelenségeinek a lehető legpontosabb 

megfigyelése zajlik. Ekkor fejleszthető leginkább a hétköznapi és a művészi vizuális közlések 

közötti azonosságok és különbségek felismerése és rendszerezése. Ugyanakkor ez a 

korosztály mindennapi digitális eszközfelhasználó. Ezért fontos a digitális képkészítés 

lehetőségeivel, a gyerek környezetében egyre hangsúlyosabbá váló médiajelenségekkel 

iskolai keretek között zajló foglalkozás. A valós anyagokhoz és eszközökhöz kötött alkotás 

motiválása, segítése, kiemelt feladat.  A 3-4. évfolyam tanulói egyre inkább képesek 

tanulótársaik alkotásait értékelni. Fontos, hogy ez a képesség saját munkájuk értékelésében is 

megmutatkozzon, értéknek tekintsék a befejezett, kész alkotás létrehozását.   
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3. évfolyam 

 

 

Témakör neve 
Javasolt 

óraszám 

Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, 

személyes élmények 
24 

Vizuális információ – Vizuális jelek a környezetünkben 8 +1 

Médiahasználat – Valós és virtuális információk 8 +1 

Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 6 +2 

Természetes és mesterséges környezet – Valós és kitalált 

tárgyak 
11 

Természetes és mesterséges környezet – Közvetlen 

környezetünk 
11 

                                                                             Heti óraszám:     2 

Összes óraszám: 68 +4= 72 

 

 

Tematikai egység/ 

Fejlesztési cél 
Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, 

személyes élmények 

Órakeret 

24 óra 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Térábrázolás, térrendezés, emberábrázolás, komponáló képesség, 

karakterérzék fejlesztése. Síkbeli és térbeli minőségek, méretviszonyok, 

irányultság felismerése és használata. Színek érzelemkifejező, hangulati 

és díszítő hatásainak felismerése. Kontrasztok felismerése. Műalkotások 

csoportosítási módjainak alkalmazása. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Változatos mesés térben játszódó magyar népmese 

különleges helyszínének vizuális megjelenítése  

 

A népmesei szereplők papírból kivágott figuráinak 

elhelyezése saját alkotott térben  

 

Saját kitalált történet által inspirált elképzelt terekről, 

egyszerű anyagok felhasználásával installáció készítése, 

díszletszerű tér berendezése csoportmunkában  

 

Tanult mesék, mondák, zeneművek valós vagy kitalált 

szereplőinek megformálása síkban vagy térben 

újrahasznosítható anyagokból 

 

A mesék, mondókák szereplőinek illusztratív bemutatása, a 

mesék, mondókák dramatikus feldolgozása 

Matematika: mennyiségi 

tulajdonságok, viszonylatok, 

becslés, összehasonlítás 

 

Magyar nyelv és irodalom: 

gondolatok, érzelmek, 

vélemények kifejezése  

 

Dráma és tánc: 

dramatizálás, fantáziajátékok, 

konfliktusfeloldás 
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csoportmunkában   

 

Mesék, gyermekirodalmi alkotások és azok filmes vagy 

színházi adaptációinak feldolgozása 

  

Olvasott szöveghez és a vetített adaptációhoz kapcsolódó 

élmények megjelenítése különböző eszközökkel  

 

Korábban megismert, feldolgozott szövegekhez, 

zeneművekhez illusztráció készítése különböző vizuális 

eszközökkel síkban és térben 

 

Saját irodalmi és filmes élményekből származó szereplők 

jellemzőinek, érzelmeinek, karakterének megfigyelése, 

feldolgozása különböző játékos, dramatikus, vizuális 

feladatokban 

 

Magyar népmesék, népballadák illusztratív megjelenítése 

jellegzetes magyar népviseleti elemek felhasználásával 

 

Élmények, elképzelt vagy hallott történetek részleteinek 

megjelenítése különböző vizuális technikákkal, kreatív 

történetalkotás az elkészült vizuális munkák segítségével 

 

Karakteres fekete fehér művészfotók megfigyelése, elemzése 

játékos, találgatásra épülő formában  

 

Az élmények vizuális megjelenítése, a legfontosabb 

jellemzők minél pontosabb bemutatása  

. 

Saját és mások munkáinak, képeknek, vizuális alkotások 

szereplőinek elemzése, összehasonlítása  

 

Játékélmények játékos, vizuális és dramatikus feldolgozása  

 

Saját személyes történetek bemutatása, valós hely, helyszín 

megjelenítése különböző vizuális eszközökkel síkban és 

térben  

 

Grafikai felületet gazdagon tartalmazó grafika 

mintakincsének megfigyelése 

 

A mintakincs felhasználása saját célú képalkotásban 

egyénileg vagy csoportmunkában 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

figurális alkotás, portré, képmező, kompozíció, karakter, hangulat, kollázs, 

montázs, képregény, fikció, lényegkiemelés, karakter, gesztus, 

személyiségjegy, színhangulat, népviselet, parasztház, tornác, székely kapu 
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Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Élmények, elképzelt vagy hallott történetek, szövegek részleteit különböző 

vizuális eszközökkel egyszerűen megjeleníti 

Korábban átélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket különböző 

vizuális eszközökkel, élményszerűen megjelenít 

Rövid szövegekhez síkbeli és térbeli vizuális illusztrációt készít különböző 

vizuális eszközökkel 

Saját és társai vizuális munkáit szövegesen értelmezi 

Saját munkákat, képeket, műalkotásokat, mozgóképi részleteket elemez 

Képek, műalkotások, mozgóképi közlések megtekintése után 

megfogalmazza tetszésítéletét 

Valós vagy digitális játékélményeit vizuálisan és dramatikusan feldolgozza 

Saját történetet alkot, és azt vizuális eszközökkel is tetszőlegesen 

megjeleníti  

Egyszerű eszközökkel és anyagokból elképzelt teret rendez, egyszerű 

makettet készít egyénileg vagy csoportmunkában 

Elképzelt történeteket, irodalmi alkotásokat dramatizál, ehhez egyszerű 

eszközöket készít csoportmunkában 

Saját és mások érzelmeit, hangulatait segítséggel megfogalmazza, egyszerű 

dramatikus eszközökkel eljátssza, vizuális eszközökkel megjeleníti 

Azonosítja a nonverbális kommunikáció eszközeit, tapasztalatait közlési és 

kifejezési helyzetekben használja 

Időbeli történéseket egyszerű vizuális eszközökkel, segítséggel megjelenít 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél Vizuális információ – Vizuális jelek a környezetünkben 

Órakeret 

8+1 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Látványfelismerés és értelmezés képességének fejlesztése, a látottak 

lényeges vonásainak kiemelése, a megfigyelés szempontjainak bővítése. A 

vizuális jelek jelentéseinek azonosítása, reprodukálása transzformált 

látványok létrehozásával. Jelképek, allegóriák, vizuális metaforák képzése. 

Formaalkotás a síkban és térben megfigyelt és elképzelt formák 

megjelenítése. Manipulációk végzése: nagyítás, kicsinyítés, csonkolás, 

kiegészítés. Ábraalkotás képességének fejlesztése: konvenciókon alapuló, 

szabályokhoz igazodó, jelentést hordozó, közlő és magyarázó rajzok, 

szerelési ábrák, folyamat ábrák értelmezése és létrehozása, valós vagy 
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elképzelt viszonyok, kapcsolatok megjelenítésével. A síkbeli és térbeli 

vizuális megjelenítő, kifejező eszközök adekvát használata vizuális 

kommunikációs területen. A megjelenítés, a kifejezés céljának megfelelő 

árnyalt vonal, tónus, szín, forma, önálló alkalmazása. Közvetlen vizuális 

jelzések, mimika, gesztusok értelmezésével a kommunikációs képesség 

fejlesztése. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Egyszerű, mindennapok során használt jelek, 

kommunikációs szándékú vizuális közlések felismerése, 

megfigyelése, azonosítása tanítói segítséggel. A 

tapasztalatok felhasználása játékos feladatokban 

Egy valós vagy képzeletbeli tárgy vagy jelenség számára 

plakát, szórólap tervezése, kivitelezése a kép és szöveg 

együttes alkalmazásával 

Valós, mindennapi helyzetek legfontosabb kommunikációs 

céljának megjelenítése síkban, vagy térben, egyéni, vagy 

csoportmunkában 

A környezetünkben észlelhető változások, folyamatok, 

mozgások vizuális megfigyelése, tapasztalatok, információk 

vizuális megjelenítése a változás, vagy folyamat 

időbeliségének hangsúlyozásával egyénileg, vagy 

csoportmunkában 

Valós vagy képzeletbeli utazás folyamatának, útvonalának, 

történéseinek képes rögzítése 

Magyar mesékben, mondákban szereplő uralkodók 

címereinek, zászlóinak gyűjtése 

A gyűjtemény felhasználása kifejező jellegű képalkotásban 

Matematika: statikus 

szituációk, lényegkiemelés,  

képzeletben történő mozgatás, 

testháló elképzelése 

 

Magyar nyelv és irodalom: 

kulcsszó keresés, 

szövegtömörítés, hiányos 

vázlat, táblázat, ábra 

kiegészítése a szöveg alapján 

 

Dráma és tánc: 

kommunikáció, beszédre 

késztetés 

 

Technika és tervezés:  

jelek, jelképek, szimbólumok, 

piktogramok  

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

vizuális kommunikáció, befolyásolás, meggyőzés, figyelemfelkeltés, 

piktogram, térkép, plakát, idő, címer  



Tóth Antal EGYMI 

Vizuális kultúra helyi tanterv 

 36 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

A tanulás során szerzett tapasztalatait, saját céljait, gondolatait vizuális 

megjelenítés segítségével illusztrálja egyénileg és csoportmunkában 

Egyszerű, mindennapok során használt jeleket felismer 

Ismeri államcímerünk és nemzeti zászlónk felépítését, összetevőit, színeit 

Adott cél érdekében egyszerű vizuális kommunikációt szolgáló 

megjelenéseket készít egyénileg vagy csoportmunkában 

Saját kommunikációs célból egyszerű térbeli tájékozódást segítő ábrát 

készít 

 

Tematikai egység/ 

Fejlesztési cél Médiahasználat – Valós és virtuális információk 

Órakeret 

8+1 óra 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Az elemi mozgóképi szövegalkotó kódok felismerését, médiaszöveg-

olvasást segítő kompetenciák fejlesztése. Az elemi mozgóképi 

szövegalkotó kódok kreatív alkalmazása, médiaszöveg-írás. A 

médiaszövegek elemi szövegalkotó kódjai, kifejező eszközei által 

kiváltott érzelmek felismerése és kifejezése, az önreflexió fejlesztése. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Kisgyerekeknek szóló mozgóképi közlések üzenetének 

elemzése tanítói segítséggel, tapasztalatok felhasználása 

játékos feladatokban  

Fogyasztásra ösztönző különböző reklámanyagok elemzése 

tanítói segítséggel, vizuális megjelenés, felhasználása játékos 

feladatokban  

Saját médiahasználati szokások tanulmányozása, azok 

vizuális szemléltetése, tapasztalatok közös megbeszélése, 

különös tekintettel a biztonságos médiahasználat szabályaira 

Magyar nyelv és irodalom: 

olvasást megértő folyamatok, a 

művek szerkezeti jellemzőinek 

megfigyelése, a tér-idő 

változásainak felismerése, 

események sorrendjének, 

mesélő személyének 

megállapítása 

Erkölcstan: erkölcs és 

erkölcstelenség tapasztalása, 

jó-rossz megjelenítése 

 

Dráma és tánc: A 

mese/történet helyszíneinek és 

szereplőinek sorba vétele. A 

mese/történet 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

média, reklám, televíziós műsortípus, televíziós sorozat, ismeretterjesztő 

műsor 
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Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Képek, műalkotások, mozgóképi közlések megtekintése után következtetést 

fogalmaz meg  

Valós vagy digitális játékélményeit vizuálisan és dramatikusan feldolgozza 

Vizuális nyelv elemeit értelmezi, használja 

Rövid mozgóképi közléseket segítséggel elemez, vizuális 

kifejezőeszközökkel használja 

Tájékoztatást, figyelemfelkeltést szolgáló, célzottan kommunikációs 

szándékú vizuális közléseket segítséggel értelmez 

Azonosítja a gyerekeknek szóló célzottan kommunikációs szándékú 

vizuális közléseket 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 

Órakeret 

6+2 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Életkornak megfelelő, biztonságos tájékozódás, közlekedés kialakítása az 

online környezetben, a virtuális terek használata során.  

Az internethasználat és mobiltelefon-használat lehetőségeinek, 

kockázatainak tudatosítása. Kreatív, kritikus internethasználat fejlesztése. 

Az online közösségekben való részvétel kockázatainak, viselkedési 

szabályainak, kommunikációs jellemzőinek tudatosítása. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Régi magyar gyerekfilmek karakteres szereplőinek képi 

megjelenítése, történetisége, dramatikus előadása 

Egyszerű mozgóképi részletekben hangok, képek által 

közvetített érzelmek azonosítása  

Optikai különlegességek, lehetetlenségek létrehozása 

egyszerű digitális technikával csoportmunkában 

Személyes vagy közösségi témához kapcsolódó történetek 

vizuális megjelenítése egyszerű digitális eszközökkel 

csoportmunkában 

Történet egyetlen vizuális eleméből kiindulva saját történet 

kitalálása, vizuális megjelenítése 

Történetek, mesék, népmesék képregényszerű ábrázolása, 

cselekmény megjelenítésével, különböző nézőpontokból 

való ábrázolással, kiemeléssel 

Magyar nyelv és irodalom: a 

művek tanulságainak 

értelmezése saját szerepünkre, 

helyzetünkre a mindennapi 

életünkben, példa bemutatása, 

mindezek kifejezése más 

eszközzel (pl. drámajátékok), 

adatok, információk 

gyűjtésének, célszerű 

elrendezésének módjai 

 

Erkölcstan: Haver, barát, társ, 

csapattag, internetes 

kapcsolatok.  

 

Dráma és tánc: 

konfliktusmegoldás, közös 

szabályalkotás, elfogadása,   

Baráti társaság összetartó ereje, 

virtuskodás értéke/bátorság, 
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vakmerőség. Játék, közösségi 

élet az interneten 

 

Környezetismeret: a helyes 

önismeret kialakításának 

megalapozása 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

nézőpont, cselekmény, főszereplő, mellékszereplő, fényhatás, megvilágítás 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Saját munkákat, képeket, műalkotásokat, mozgóképi részleteket elemez 

Képek, műalkotások, mozgóképi közlések megtekintése után segítséggel 

megfogalmazza tetszésítéletét 

Képek, műalkotások, mozgóképi közlések megtekintése után következtetést 

fogalmaz meg 

Rövid mozgóképi közléseket segítséggel elemez 

Időbeli történéseket egyszerű vizuális eszközökkel, segítséggel megjelenít 

Saját történetet alkot, vizuális eszközökkel tetszőlegesen megjeleníti 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Természetes és mesterséges környezet – Valós és kitalált 

tárgyak 

Órakeret 

11 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Régi és mai használati és díszedények megfigyelése, csoportosítása, 

összehasonlító elemzése vizuálisan. Gyakorlati és érzelmi szempontok 

megfogalmazása a tárgyakkal való kapcsolatban. Közvetlen környezetünk 

tárgyainak, szerkezeteinek megfigyelése. Redukciós, komponáló képesség 

fejlesztése felületen, térben. A színek dekoratív, díszítő hatásának 

megismerése, alkalmazása, funkciónak megfelelő színválasztás, díszítés. A 

csomagolás tervezési szempontjainak megismerése, alkalmazása gyakorlati 

és érzelmi szempontok alapján. Vizuális ritmusérzék fejlesztése. 

Különböző kultúrák iránti nyitottság kialakítása. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Eszközként használható egyszerű természeti formák, 

tárgyak, kiemelése nagyítással. Rajzos használati utasítás 

készítése a természeti vagy mesterséges forma esetleg 

humorosnak ható, kitalált használati módjához 

Magyar népi cserépedények megfigyelése, következtetés a 

formai jegyek alapján a használati módra. A megfigyelések 

rögzítése rajzban  

Korong nélkül készülő, adott funkcióra alkalmas egyszerű 

Matematika: tájékozódás az 

időben, térben 

 

Erkölcstan: múlt és jelen 

életviszonyai közötti 

különbségek 

 

Dráma és tánc: kreatív játékok 

tárgyakkal, tárgyak nélkül. A 

tárgyak használata ismétléssel, 
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agyagedény/gyurmaedény készítése   

Tárgytervezés, tárgyalkotás hagyományos kézműves 

technikákkal  

Lakóhelyük jellemző, hagyományos díszítőművészetének 

mintakincsét megismerve saját készítésű 

agyagtárgy/gyurmatárgy díszítő motívumának tervezése. A 

kivitelezés technikai lehetőségeinek megismerése után a 

formához, funkcióhoz leginkább alkalmas díszítmény 

kiválasztása és kivitelezése 

Csomagolás tervezése, kivitelezése valós vagy képzeletbeli 

tárgy, dolog számára 

Újra hasznosítható anyagokból új funkcióval bíró tárgyak 

tervezése, kivitelezése   

Dramatikus játékhoz jelmezek, kellékek készítése önállóan 

vagy csoportmunkában  

Magyar népi ünnepkör iskolai bemutatásához, átéléséhez 

néprajzi dokumentáció megismerésével hitelességre törekvő 

kellékek, jelmezek készítése csoportmunkában 

lassítással, gyorsítással stb. 

vagy nem rendeltetésszerű 

használatuk 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

tárgytervezés, csomagolás, használati tárgy-dísztárgy, vizuális ritmus, 

formai egyszerűsítés, népi cserépedény, hímzésminta 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Saját és társai vizuális munkáit szövegesen értelmezi 

Alkalmazza az egyszerű tárgykészítés legfontosabb technikáit 

Alkalmazza a térbeli formaalkotás különböző technikáit egyénileg és 

csoportmunkában 

Különböző egyszerű anyagokkal kísérletezik 

Különböző alakzatokat, motívumokat, egyszerű vizuális megjelenéseket 

látvány alapján különböző vizuális eszközökkel megjelenít 

Gyűjtött természeti vagy mesterséges formák egyszerűsítésével, vagy a 

magyar díszítőművészet általa megismert mintakincsének felhasználásával 

mintát tervez 
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Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Természetes és mesterséges környezet – Közvetlen 

környezetünk 

Órakeret 

11 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Évszakok természeti formáinak ismerete, felhasználhatóságuk a vizuális 

megjelenítésben. Térérzékelés, épülettípusok jellemzői. Anyagok 

tulajdonságai, felhasználhatóságuk. Régi és mai épületek funkciói.     

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Évszakoknak megfelelően természeti formákból való kép- és 

tárgyalkotás  

Valós vagy képzeletbeli természetes terek, különböző 

épületek csoportosítása, a különböző épülettípusok 

legfontosabb jellemzőinek összehasonlítása 

Példák gyűjtése és elemzése - tanítói segítséggel- eltérő 

érzelmi hatást kiváltó épített terekről. A tapasztalatok 

beépítése a személyes élményeket, történeteket bemutató 

alkotó feladatokba 

Adott, környezet átalakítására, új funkcióval való 

megtöltésére terv, makett készítése egyéni vagy 

csoportmunkában 

Magyar népi építészet legjellemzőbb sajátosságainak 

megismerése, makett építés változatos 

anyagokból/újrahasznosítható anyagokból egyéni, vagy 

csoportmunkában 

Ismert funkció saját ötlet alapján elképzelt változatának 

megtervezése, elkészítése makettben, az elkészült 

makettekből közösen településszerkezet kialakítása, 

egyszerű „terepasztal” megépítése csoportmunkában 

Kiállítás, múzeum, helytörténeti gyűjtemény, tájház 

felkeresése. A konkrét kiállítás élményéhez köthető 

tárgyalkotás 

Magyarország építészetének megismerése érdekében adott 

funkciójú épületek képeinek gyűjtése, a képi információk 

felhasználása sík- vagy térbeli alkotásban, egyénileg vagy 

csoportmunkában  

Magyar nemzeti jelképpé vált épületek megismerése 

Matematika: tájékozódás az 

időben, térben 

 

Erkölcstan: múlt és jelen 

életviszonyai közötti 

különbségek 

 

Technika és tervezés: anyagok 

tulajdonságai, 

felhasználhatóságuk, makett 

készítés 
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Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

építmény, épület, település, nézet: felül-, alul-, oldalnézet, alaprajz, 

parasztház 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Egyszerű eszközökkel és anyagokból elképzelt teret rendez, egyszerű 

makettet készít egyénileg vagy csoportmunkában 

Különböző alakzatokat, motívumokat, egyszerű vizuális megjelenéseket 

látvány alapján különböző vizuális eszközökkel, viszonylagos pontossággal 

megjelenít 

Alkalmazza az egyszerű tárgykészítés legfontosabb technikáit 

Alkalmazza a térbeli formaalkotás különböző technikáit egyénileg és 

csoportmunkában 

Különböző egyszerű anyagokkal kísérletezik 

 

 

4. évfolyam 

 

A témakörök áttekintő táblázata: 

Témakör neve 
Javasolt 

óraszám 

Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, 

személyes élmények 
12 

Vizuális információ – Vizuális jelek a környezetünkben 4 

Médiahasználat – Valós és virtuális információk 4 +1 

Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 4 +1 

Természetes és mesterséges környezet – Valós és kitalált 

tárgyak 
5 

Természetes és mesterséges környezet – Közvetlen 

környezetünk 
5 

                                                                            Heti óraszám: 1 

Összes óraszám: 34 + 2 = 36 
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Tematikai egység/ 

Fejlesztési cél 
Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, 

személyes élmények 

Órakeret 

12 óra 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Térábrázolás, térrendezés, emberábrázolás, komponáló képesség, 

karakterérzék fejlesztése. Síkbeli és térbeli minőségek, méretviszonyok, 

irányultság felismerése és használata. Színek érzelemkifejező, hangulati 

és díszítő hatásainak felismerése. Kontrasztok felismerése. Műalkotások 

csoportosítási módjainak alkalmazása. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Változatos mesés térben játszódó magyar népmese 

különleges helyszínének vizuális megjelenítése különböző 

nézőpontok használatával  

 

A népmesei szereplők papírból kivágott figuráinak 

elhelyezése saját alkotott térben  

 

Saját kitalált történet elmesélése, a történet inspirálta 

elképzelt terekről, egyszerű anyagok felhasználásával 

installáció készítése, díszletszerű tér berendezése 

csoportmunkában  

 

Tanult mesék, mondák, zeneművek valós vagy kitalált 

szereplőinek megformálása síkban vagy térben 

újrahasznosítható anyagokból 

 

A mesék, mondókák szereplőinek illusztratív bemutatása, a 

mesék, mondókák dramatikus feldolgozása 

csoportmunkában   

 

Mesék, gyermekirodalmi alkotások és azok filmes vagy 

színházi adaptációinak összehasonlítása, feldolgozása 

  

Olvasott szöveghez és a vetített adaptációhoz kapcsolódó 

élmények megjelenítése, vizuális feldolgozása különböző 

eszközökkel  

 

Korábban megismert, feldolgozott szövegekhez, 

zeneművekhez illusztráció készítése különböző vizuális 

eszközökkel síkban és térben, a munkák szöveges 

értelmezésével 

 

Saját irodalmi és filmes élményekből származó szereplők 

jellemzőinek, érzelmeinek, karakterének megfigyelése, 

feldolgozása különböző játékos, dramatikus, vizuális 

feladatokban, a tapasztalatok közös megbeszélése 

 

Magyar népmesék, népballadák illusztratív megjelenítése 

jellegzetes magyar népviseleti elemek felhasználásával 

Matematika: mennyiségi 

tulajdonságok, viszonylatok, 

becslés, összehasonlítás 

 

Magyar nyelv és irodalom: 

gondolatok, érzelmek, 

vélemények kifejezése  

 

Dráma és tánc: 

dramatizálás, fantáziajátékok, 

konfliktusfeloldás 
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Adott álló- vagy mozgóképi megjelenések egyéni elképzelés 

szerinti átértelmezése  

 

Élmények, elképzelt vagy hallott történetek részleteinek 

megjelenítése különböző vizuális technikákkal, kreatív 

történetalkotás az elkészült vizuális munkák segítségével 

 

Karakteres fekete fehér művészfotók megfigyelése, 

személyre vonatkozó információk, jellemzők 

megfogalmazása játékos, találgatásra épülő formában  

 

Az élmények vizuális megjelenítése a legfontosabb 

jellemzők minél pontosabb bemutatása  

. 

Saját és mások munkáinak, képeknek, vizuális alkotások 

szereplőinek elemzése, összehasonlítása, a következtetések 

szöveges megfogalmazásával és megvitatásával  

 

Játékélmények játékos, vizuális és dramatikus feldolgozása  

 

Saját személyes történetek bemutatása, valós hely, helyszín 

megjelenítése különböző vizuális eszközökkel síkban és 

térben  

 

Grafikai felületet gazdagon tartalmazó grafika 

mintakincsének megfigyelése, gyűjtemény készítése 

egyénileg, vagy csoportban 

 

Gyűjtött minták felhasználása saját célú képalkotásban 

egyénileg vagy csoportmunkában 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

figurális alkotás, portré, képmező, kompozíció, karakter, hangulat, kollázs, 

montázs, képregény, fikció, lényegkiemelés, karakter, gesztus, 

személyiségjegy, színhangulat, népviselet, parasztház, tornác, székely kapu 
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Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Élmények, elképzelt vagy hallott történetek, szövegek részleteit különböző 

vizuális eszközökkel egyszerűen megjeleníti, magyarázza 

Korábban átélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket különböző 

vizuális eszközökkel, élményszerűen megjeleníti, magyarázza 

Rövid szövegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz síkbeli és térbeli vizuális 

illusztrációt készít különböző vizuális eszközökkel, melyet szövegesen 

értelmez 

Saját és társai vizuális munkáit szövegesen értelmezi, kiegészíti, 

magyarázza 

Saját munkákat, képeket, műalkotásokat, mozgóképi részleteket szövegesen 

elemez, összehasonlít 

Képek, műalkotások, mozgóképi közlések megtekintése után önállóan 

megfogalmazza és indokolja tetszésítéletét 

Valós vagy digitális játékélményeit vizuálisan és dramatikusan feldolgozza 

Saját történetet alkot, azt vizuális eszközökkel is tetszőlegesen megjeleníti  

Egyszerű eszközökkel és anyagokból elképzelt teret rendez, alakít, 

egyszerű makettet készít egyénileg vagy csoportmunkában, elképzelését 

szövegesen is bemutatja 

Elképzelt történeteket, irodalmi alkotásokat bemutat, dramatizál, ehhez 

egyszerű eszközöket készít csoportmunkában, élményeit szövegesen 

megfogalmazza 

Saját és mások érzelmeit, hangulatait segítséggel megfogalmazza, egyszerű 

dramatikus eszközökkel eljátssza, vizuális eszközökkel megjeleníti 

Azonosítja a nonverbális kommunikáció eszközeit, tapasztalatait közlési és 

kifejezési helyzetekben használja 

Időbeli történéseket egyszerű vizuális eszközökkel, segítséggel megjelenít 

Adott álló- vagy mozgóképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint 

átértelmez 

 

 

 

Tematikai egység/ 

Fejlesztési cél Vizuális információ – Vizuális jelek a környezetünkben 

Órakeret 

4 óra 
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A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Látványfelismerés és értelmezés képességének fejlesztése, a látottak 

lényeges vonásainak kiemelése, a megfigyelés szempontjainak bővítése. 

A vizuális jelek jelentéseinek azonosítása, reprodukálása transzformált 

látványok létrehozásával. Jelképek, allegóriák, vizuális metaforák 

képzése. Formaalkotás a síkban és térben megfigyelt és elképzelt 

formák megjelenítése. Manipulációk végzése: nagyítás, kicsinyítés, 

csonkolás, kiegészítés. Ábraalkotás képességének fejlesztése: 

konvenciókon alapuló, szabályokhoz igazodó, jelentést hordozó, közlő 

és magyarázó rajzok, szerelési ábrák, folyamat ábrák értelmezése és 

létrehozása, valós vagy elképzelt viszonyok, kapcsolatok 

megjelenítésével. A síkbeli és térbeli vizuális megjelenítő, kifejező 

eszközök adekvát használata vizuális kommunikációs területen. A 

megjelenítés, a kifejezés céljának megfelelő árnyalt vonal, tónus, szín, 

forma önálló alkalmazása. Közvetlen vizuális jelzések, mimika, 

gesztusok értelmezésével a kommunikációs képesség fejlesztése. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Egyszerű, mindennapok során használt jelek, 

kommunikációs szándékú vizuális közlések felismerése, 

megfigyelése, azonosítása, elemzése tanítói segítséggel. A 

tapasztalatok felhasználása játékos feladatokban 

Egy valós vagy képzeletbeli tárgy vagy jelenség számára 

plakát, szórólap tervezése, kivitelezése a kép és szöveg 

együttes alkalmazásával 

Valós, mindennapi helyzetek legfontosabb kommunikációs 

céljának megjelenítése síkban, vagy térben, egyéni, vagy 

csoportmunkában 

A környezetünkben észlelhető változások, folyamatok, 

mozgások vizuális megfigyelése, értelmezése, tapasztalatok, 

információk vizuális megjelenítése a változás, vagy folyamat 

időbeliségének hangsúlyozásával egyénileg, vagy 

csoportmunkában 

Valós vagy képzeletbeli utazás folyamatának, útvonalának, 

történéseinek képes és szöveges bemutatása 

Magyar mesékben, mondákban szereplő uralkodók 

címereinek, zászlóinak gyűjtése, a gyűjtemény bemutatása, 

tabló  

A gyűjtemény felhasználása kifejező jellegű képalkotásban 

Matematika: statikus 

szituációk, lényegkiemelés,  

képzeletben történő mozgatás, 

testháló elképzelése 

 

Magyar nyelv és irodalom: 

kulcsszó keresés, 

szövegtömörítés, hiányos 

vázlat, táblázat, ábra 

kiegészítése a szöveg alapján 

 

Dráma és tánc: 

kommunikáció, beszédre 

késztetés 

 

Technika és tervezés:  

jelek, jelképek, szimbólumok, 

piktogramok  

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

vizuális kommunikáció, befolyásolás, meggyőzés, figyelemfelkeltés, 

piktogram, térkép, plakát, idő, címer  



Tóth Antal EGYMI 

Vizuális kultúra helyi tanterv 

 46 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

A tanulás során szerzett tapasztalatait, saját céljait, gondolatait vizuális 

megjelenítés segítségével magyarázza, illusztrálja egyénileg és 

csoportmunkában 

Tájékoztatást, meggyőzést, figyelemfelkeltést szolgáló, célzottan 

kommunikációs szándékú vizuális közléseket segítséggel értelmez 

Egyszerű, mindennapok során használt jeleket felismer 

Pontosan ismeri államcímerünk és nemzeti zászlónk felépítését, 

összetevőit, színeit 

Adott cél érdekében egyszerű vizuális kommunikációt szolgáló 

megjelenéseket készít egyénileg vagy csoportmunkában 

Saját kommunikációs célból egyszerű térbeli tájékozódást segítő ábrát 

készít 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Médiahasználat – Valós és virtuális információk 

Órakeret 

4+1 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Az elemi mozgóképi szövegalkotó kódok felismerését, médiaszöveg-

olvasást segítő kompetenciák fejlesztése. Az elemi mozgóképi 

szövegalkotó kódok kreatív alkalmazása, médiaszöveg-írás. A 

médiaszövegek elemi szövegalkotó kódjai, kifejező eszközei által kiváltott 

érzelmek felismerése és kifejezése, az önreflexió fejlesztése. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Kisgyerekeknek szóló mozgóképi közlések üzenetének 

elemzése tanítói segítséggel, tapasztalatok felhasználása 

játékos feladatokban  

Fogyasztásra ösztönző különböző reklámanyagok elemzése 

tanítói segítséggel, vizuális megjelenés áttervezése játékos 

feladatokban  

Saját médiahasználati szokások tanulmányozása különböző 

szempontok alapján, azok vizuális szemléltetése, 

tapasztalatok közös, reflektív megbeszélése, különös 

tekintettel a biztonságos médiahasználat szabályaira 

Magyar nyelv és irodalom: 

olvasást megértő folyamatok, a 

művek szerkezeti jellemzőinek 

megfigyelése, a tér-idő 

változásainak felismerése, 

események sorrendjének, 

mesélő személyének 

megállapítása 

Erkölcstan: erkölcs és 

erkölcstelenség tapasztalása, 

jó-rossz megjelenítése 

 

Dráma és tánc:  mese/történet 

helyszíneinek és szereplőinek 

sorba vétele. A mese/történet 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

média, reklám, televíziós műsortípus, televíziós sorozat, ismeretterjesztő 

műsor 
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Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Képek, műalkotások, mozgóképi közlések megtekintése után adott 

szempontok szerint következtetést fogalmaz meg, megállapításait társaival 

is megvitatja 

Valós vagy digitális játékélményeit vizuálisan és dramatikusan feldolgozza 

Vizuális nyelv elemeit értelmezi, használja 

Rövid mozgóképi közléseket segítséggel elemez, vizuális 

kifejezőeszközökkel tudatosan használja 

Tájékoztatást, meggyőzést, figyelemfelkeltést szolgáló, célzottan 

kommunikációs szándékú vizuális közléseket segítséggel értelmez 

Azonosítja a gyerekeknek szóló, vagy fogyasztásra ösztönző, célzottan 

kommunikációs szándékú vizuális közléseket 

Fotót vagy rövid mozgóképet készít 

Álló- vagy mozgóképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint átértelmez 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 

Órakeret 

4+1 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Életkornak megfelelő, biztonságos tájékozódás, közlekedés kialakítása az 

online környezetben, a virtuális terek használata során.  

Az internethasználat és mobiltelefon-használat lehetőségeinek, 

kockázatainak tudatosítása. Kreatív, kritikus internethasználat fejlesztése. 

Az online közösségekben való részvétel kockázatainak, viselkedési 

szabályainak, kommunikációs jellemzőinek tudatosítása. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Régi magyar gyerekfilmek karakteres szereplőinek képi 

megjelenítése, történetiség, részlet ábrázolása, dramatikus 

előadása 

Egyszerű mozgóképi részletekben hangok, képek által 

közvetített érzelmek azonosítása a hatások közös 

megbeszélésével 

Optikai különlegességek, lehetetlenségek létrehozása 

egyszerű digitális technikával, tapasztalatok szóbeli 

megbeszélésével, csoportmunkában 

Személyes vagy közösségi témához kapcsolódó történetek 

vizuális megjelenítése egyszerű digitális eszközökkel 

Magyar nyelv és irodalom: a 

művek tanulságainak 

értelmezése saját szerepünkre, 

helyzetünkre, példa 

bemutatása, mindezek 

kifejezése más eszközökkel, 

adatok, információk gyűjtése 

 

Erkölcstan: Haver, barát, társ, 

csapattag, internetes 

kapcsolatok.  

 

Dráma és tánc: 

konfliktusmegoldás, közös 

szabályalkotás, elfogadása,   
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csoportmunkában 

Történet egyetlen vizuális vagy egyéb eleméből kiindulva 

saját történet kitalálása, vizuális megjelenítése, történet 

időbeliségének érzékeltetése 

Történetek, mesék, népmesék képregényszerű ábrázolása, 

időrendiség, cselekmény megjelenítésével, különböző 

nézőpontokból való ábrázolással, kiemeléssel 

Baráti társaság összetartó ereje, 

virtuskodás értéke/bátorság, 

vakmerőség. Játék, közösségi 

élet az interneten 

 

Környezetismeret: a helyes 

önismeret kialakításának 

megalapozása 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

nézőpont, cselekmény, főszereplő, mellékszereplő, fényhatás, megvilágítás 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Saját munkákat, képeket, műalkotásokat, mozgóképi részleteket szövegesen 

elemez, összehasonlít 

Képek, műalkotások, mozgóképi közlések megtekintése után önállóan 

megfogalmazza és indokolja tetszésítéletét 

Képek, műalkotások, mozgóképi közlések megtekintése után adott 

szempontok szerint következtetést fogalmaz meg, megállapításait társaival 

megvitatja 

Rövid mozgóképi közléseket segítséggel elemez 

Időbeli történéseket egyszerű vizuális eszközökkel, segítséggel megjelenít 

Saját történetet alkot, vizuális eszközökkel tetszőlegesen megjeleníti 

Fotót vagy rövid mozgóképet készít 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Természetes és mesterséges környezet – Valós és kitalált 

tárgyak 

Órakeret 

5 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Régi és mai használati és díszedények megfigyelése, csoportosítása, 

összehasonlító elemzése vizuálisan, verbálisan. Gyakorlati és érzelmi 

szempontok megfogalmazása a tárgyakkal kapcsolatban. Közvetlen 

környezetünk tárgyainak, szerkezeteinek megfigyelése, megadott szempont 

szerinti vizsgálata. Reprodukciós, komponáló képesség fejlesztése 

felületen, térben. A színek dekoratív, díszítő hatásának megismerése, 

alkalmazása, funkciónak megfelelő színválasztás, díszítés. A csomagolás 

tervezési szempontjainak megismerése, alkalmazása gyakorlati és érzelmi 

szempontok alapján. Vizuális ritmusérzék fejlesztése. Különböző kultúrák 

iránti nyitottság kialakítása. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 
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Eszközként használható egyszerű természeti formák, tárgyak 

elemző-értelmező rajza megfigyelés alapján kiemeléssel, 

nagyítással. Rajzos használati utasítás készítése a természeti 

vagy mesterséges forma esetleg humorosnak ható, kitalált 

használati módjához 

Magyar népi cserépedények megfigyelése, következtetések 

megfogalmazása a formai jegyek alapján a használati módra. 

A megfigyelések rögzítése rajzban. A rajzok kreatív 

továbbalakítása szabad képalkotásban  

Korong nélkül készülő, adott funkcióra alkalmas egyszerű 

agyagedény/gyurmaedény készítése az alkalmazott 

technikából adódó önálló tervezés alapján  

Tárgytervezés, tárgyalkotás, vagy meglévő tárgy átalakítása 

hagyományos kézműves technikákkal  

Lakóhelyük jellemző, hagyományos díszítőművészetének 

mintakincsét megismerve saját készítésű 

agyagtárgy/gyurmatárgy díszítő motívumának tervezése. A 

kivitelezés technikai lehetőségeinek megismerése után a 

formához, funkcióhoz leginkább alkalmas díszítmény 

kiválasztása és kivitelezése 

Csomagolás tervezése, kivitelezése valós vagy képzeletbeli 

tárgy, dolog számára, a tárgy legfontosabb sajátosságainak 

megtartásával, vizuális érzékeltetésével 

Újra hasznosítható anyagokból új funkcióval bíró tárgyak 

tervezése, kivitelezése valós vagy elképzelt funkció 

teljesítése érdekében  

Dramatikus játékhoz jelmezek, kellékek készítése önállóan 

vagy csoportmunkában. Különböző anyagok szakszerű 

összeépítése  

Magyar népi ünnepkör iskolai bemutatásához, átéléséhez 

néprajzi dokumentáció megismerésével hitelességre törekvő 

kellékek, jelmezek készítése csoportmunkában 

Matematika: tájékozódás az 

időben, térben 

 

Erkölcstan: múlt és jelen 

életviszonyai közötti 

különbségek 

 

Dráma és tánc: kreatív játékok 

tárgyakkal, tárgyak nélkül. A 

tárgyak használata ismétléssel, 

lassítással, gyorsítással stb. 

vagy nem rendeltetésszerű 

használatuk 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

tárgytervezés, csomagolás, használati tárgy-dísztárgy, vizuális ritmus, 

formai egyszerűsítés, népi cserépedény, hímzésminta 
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Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Saját és társai vizuális munkáit szövegesen értelmezi, kiegészíti, 

magyarázza 

Alkalmazza az egyszerű tárgykészítés legfontosabb technikáit 

Alkalmazza a térbeli formaalkotás különböző technikáit egyénileg és 

csoportmunkában 

Különböző egyszerű anyagokkal kísérletezik 

Különböző alakzatokat, motívumokat, egyszerű vizuális megjelenéseket 

látvány alapján, különböző vizuális eszközökkel, viszonylagos 

pontossággal megjelenít 

Gyűjtött természeti vagy mesterséges formák egyszerűsítésével, vagy a 

magyar díszítőművészet általa megismert mintakincsének felhasználásával 

mintát tervez 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Természetes és mesterséges környezet – Közvetlen 

környezetünk 

Órakeret 

5 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Évszakok természeti formáinak ismerete, felhasználhatóságuk a vizuális 

megjelenítésben. Térérzékelés, épülettípusok jellemzői. Anyagok 

tulajdonságai, felhasználhatóságuk. Régi és mai épületek funkciói.     

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Évszakoknak megfelelően természeti formákból való kép- és 

tárgyalkotás  

Valós vagy képzeletbeli természetes terek, különböző 

épületek csoportosítása különböző szempontok szerint, a 

különböző épülettípusok legfontosabb jellemzőinek 

összehasonlítása 

Példák gyűjtése és elemzése tanítói segítséggel eltérő 

érzelmi hatást kiváltó épített terekről. A tapasztalatok 

beépítése a személyes élményeket, történeteket bemutató 

alkotó feladatokba 

Adott, környezet átalakítására, új funkcióval való 

megtöltésére terv, makett készítése egyéni vagy 

csoportmunkában 

Magyar népi építészet legjellemzőbb sajátosságainak 

megismerése, makett építés változatos 

anyagokból/újrahasznosítható anyagokból egyéni, vagy 

Matematika: tájékozódás az 

időben, térben 

 

Erkölcstan: múlt és jelen 

életviszonyai közötti 

különbségek 

 

Technika és tervezés: anyagok 

tulajdonságai, 

felhasználhatóságuk, makett 

készítés 
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csoportmunkában 

Ismert funkció saját ötlet alapján elképzelt változatának 

megtervezése, elkészítése makettben, az elkészült 

makettekből közösen településszerkezet kialakítása, 

egyszerű „terepasztal” megépítése csoportmunkában 

Kiállítás, múzeum, helytörténeti gyűjtemény, tájház 

felkeresése során vázlatrajzok készítése a hagyományos 

magyar népi élet belső tereiről, berendezési tárgyairól. A 

konkrét kiállítás élményéhez köthető tárgyalkotás 

Magyarország építészetének megismerése érdekében adott 

funkciójú épületek képeinek gyűjtése, a képi információk 

felhasználása sík- vagy térbeli alkotásban, egyénileg vagy 

csoportmunkában  

Magyar nemzeti jelképpé vált épületek megismerése 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

építmény, épület, település, nézet: felül-, alul-, oldalnézet, alaprajz, 

parasztház 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Egyszerű eszközökkel és anyagokból elképzelt teret rendez, alakít, 

egyszerű makettet készít egyénileg vagy csoportmunkában, az elképzelést 

szövegesen is bemutatja 

Különböző alakzatokat, motívumokat, egyszerű vizuális megjelenéseket 

látvány alapján különböző vizuális eszközökkel, viszonylagos pontossággal 

megjelenít 

Alkalmazza az egyszerű tárgykészítés legfontosabb technikáit 

Alkalmazza a térbeli formaalkotás különböző technikáit egyénileg és 

csoportmunkában 

Különböző egyszerű anyagokkal kísérletezik 

 

 

 

 

 

 

Vizuális kultúra 
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Felső tagozat 

A vizuális kultúra a művészettel nevelés eszköze. Tartalmát három fő részterület, a 

képzőművészet, a vizuális kommunikáció és a tárgy- és környezetkultúra képezi. A vizuális 

nevelés szempontjából a képzőművészet részterület az ábrázoló és kifejező szándékú, esetleg 

művészi élményt nyújtó képalkotással, illetve befogadással foglalkozik, a tárgy- és 

környezetkultúra részterület az ember tervezett tárgyi és épített környezetét jelenti, a vizuális 

kommunikáció pedig képekben, gyakran kép és szöveg egységében megjelenő, eleve 

kommunikációs célú képalkotással foglalkozik. A NAT alapelveihez igazodva a vizuális 

kultúra gyakorlatközpontúsága a vizuális megismerés, a közvetlen tapasztalatszerzés, az 

elemző-szintetizáló gondolkodás egységében értelmezendő, és a tanulók ténylegesen 

megvalósuló alkotó munkáját szolgálja.  

Célok: 

 segíteni a tanulókat az őket körülvevő világ vizuálisan értelmezhető jelenségeinek 

megértésében, ezen belül a vizuális művészeti alkotások átélésében, értelmezésében, 

környezetünk tudatos alakításában. Ez az alkotva befogadás elvét követve valósul 

meg, valamint aktív tanulói tevékenységen alapul 

 a tanulók ismerjék meg a magyarság által létrehozott legfontosabb képzőművészeti és 

építészeti műalkotásokat, nemzetünk hagyományos tárgykultúráját, díszítőművészetét.  

Érzelmileg fejlődjenek, az őket körülvevő világhoz pozitívan viszonyuljanak, 

legyenek büszkék a magyar kultúrára, kötődjenek szülőföldünk értékeihez  

 ismerjék meg az európai és egyetemes   vizuális kultúra legjelentősebb 

képzőművészeti és építészeti alkotásait, alakuljon ki bennük érdeklődés  a vizuális 

jellegű művészetek iránt  

 váljanak nyitottá a régmúlt korok, illetve az őket körülvevő XXI. század művészeti 

jelenségek befogadására 

 játékos, kreatív szemlélet kialakítása és alkalmazása  

 minél szélesebb körű anyaghasználat, az alkotó tevékenységen keresztül a kéz 

finommotorikájának fejlesztése, a változatos médiumok, megközelítési módok 

alkalmazása, a vizuális médiumok közötti átjárhatóság, művészi gondolkodás 

szabadságának kialakítása  

 segíteni a tanulók tájékozódását az őket érő nagy mennyiségű vizuális információ 

feldolgozásában, szelektálásában, az önálló, mérlegelni képes szemlélet kialakításában  

 a vizuális kommunikáció digitális kultúrához is köthető mindennapi formáinak, az 

épített környezet, tárgyi világnak a vizsgálata, környezetalakítás tudatosságának 

fejlesztése 

 

 

Feladatok: 
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 vizuális szemlélet kialakítása, fejlesztése 

 kreativitás, vizuális problémamegoldás folyamatának fejlesztése 

 örömteli, kísérletező, élményekben gazdag, alkotó tevékenység 

 motiváció kialakítása, az önmagát folytonosan építő, alkotói magatartás 

megteremtésére, folyamatos önművelés 

 önértékelés és önismeret fejlesztése, mérlegelő szemlélet kialakítása 

 önálló és a társakkal együttműködő gyakorlati feladatmegoldások 

 személyiségfejlesztés 

 érzelmek gazdagítása, empátia, intuíció, minőségérzéket, önmagukkal szembeni 

igényesség kialakítása 

 

Kompetenciák:  

 A tanulás kompetenciái: a tanulási folyamatban meghatározó szerepe van a 

vizuálisan nyerhető információk feldolgozásának. A vizuális megfigyelés, a belső 

képalkotás, a vizuális elemzés, összehasonlítás, esetleg a tapasztalatok, a 

következtetések vizuális megjelenítése – kiváltképp a digitális kor vizuális 

dominanciája miatt – az információszerzés, a tanulás feltétele. A vizuális 

információszerzés rutinja különösen fontos az önálló tanulás szempontjából. A 

vizuális gondolkodás ugyanakkor nemcsak az információszerzést, hanem az 

információk feldolgozását, a gondolkodási folyamatokat is ösztönözheti, segítséget 

nyújtva különböző tanulási stílusok és stratégiák megtalálásában. Miközben a vizuális 

kultúra változatos tevékenységei, fejlesztési technikái más műveltségi területeket is 

támogathatnak, olyan tanulási motivációt jelentenek, melyek érdekesebbé, 

izgalmasabbá, sikeresebbé tehetik a tanulást 

 A kommunikációs kompetenciák: a vizuális kultúra elsajátítása során a tanulók 

megismerik, használják a vizuális kommunikáció lehetőségeinek széles skáláját. A 

digitális eszközhasználat folyamatosan hatást gyakorol a kommunikáció domináns 

formáira, minőségére. A vizuális kommunikációs formák értelmezése, értő és felelős 

használata a mindennapi életben, a munka világában is elengedhetetlenek. A vizuális 

kultúra a művészeti nevelés olyan átfogó megközelítésére törekszik, melynek 

keretében sokféle önkifejezési forma gyakorlására van mód, ami a kommunikációs 

lehetőségek körét is tágítja  

 

 

 A digitális kompetenciák: a digitális kor, nagyrészt vizuális kommunikációs 

formákat használ, ezért alapvető feladat, hogy segítsük a digitális médiumok 
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használatát, mind a közlés, mind a befogadás képességeinek fejlesztésével. A kreatív 

feladatmegoldás érdekében a tanulók digitálisan hozzáférhető információkat 

gyűjtenek, lehetőséget kapnak arra, hogy egy-egy tananyagrész produktumát digitális 

formában készítsék el. Ezáltal megtanulják, hogy hogyan érdemes alkotó folyamatba 

építeni az elérhető, összegyűjthető információkat, hogyan lehet felhasználni a 

technikai lehetőségeket. A digitális technika lehetőségeinek előre nem látható fejlődési 

iránya miatt legfontosabb éppen a változásokra reagálni tudó tanulói személyiség 

fejlesztése  

 A matematikai, gondolkodási kompetenciák: a megismerési folyamatok fontos 

eleme a vizuális megfigyelés. A vizualitás a belső képalkotásnak, az 

ismeretszerzésnek, a magasabb szintű gondolkodási folyamatoknak sajátos eszköze. A 

vizuális kultúra kereteiben a szabad alkotást, az egyszerű tervezési feladatokat, a 

problémamegoldó gondolkodást gyakorolják a tanulók, amikor végigjárják az 

információgyűjtés, elemzés, értelmezés, ötletelés, tesztelés, újraértelmezés szakaszait. 

Minden problémamegoldás esetében nagy jelentősége van a szabad asszociáción 

alapuló, divergens gondolkodási szakaszoknak, amelyet a nyitottság, az egyéni ötletek, 

a sajátos kifejezési megoldások bemutatásával és elfogadásával fejlesztünk 

 A személyes és társas kompetenciák: kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, 

különös tekintettel a személyes és társas kompetenciákra. Jellemző a gazdag 

önkifejezési formák támogatása, ami segíti az önismeretet, a reális önértékelés 

kialakítását, ezen kívül a változatos tevékenységi formák nagyobb esélyt adnak a 

sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez, felismeréséhez, szabályozásához 

kapcsolódó készségek gyakorlása szerepet játszik a társas viselkedésben. A vizuális 

kultúra lehetőséget ad a csoportos együttműködésre, a feladatmegoldások sokféle 

nézőpont és tudás szerinti megjelenítésére. A csoportos együttműködésen alapuló 

alkotó vagy befogadó feladatmegoldásokban lehetőség van a különböző szerepek 

megtapasztalására, a közös döntések megvitatására és a konfliktushelyzetek 

megoldására, a produktív tevékenység gyakorlására 

 A kreativitás, a kreatív alkotás, önkifejezés és kulturális tudatosság 

kompetenciái: a vizuális kultúra magába foglalja a műalkotások elemző vizsgálatát. 

Kontextusba helyezi a művészettörténeti változásokat, kulturális örökségünk 

jelentőségét, a kortárs kulturális jelenségek értelmezését. A tanulók megismerik a 

magyarság által létrehozott legfontosabb képzőművészeti, építészeti alkotásokat, 

nemzetünk hagyományos tárgykultúráját, díszítőművészetét, ezáltal büszkék lesznek a 

magyar kultúrára, kötődnek szülőföldünk értékeihez. A befogadó tevékenység aktív 

alkotótevékenységgel támogatva a kreativitásfejlesztés egyedülálló lehetőségét adja. A 

vizuális kultúra alkotó feladataiban olyan megoldásra váró problémákat határoz meg, 

amelyek kreatív megoldásokra várnak, a megoldások pedig produktum formájában is 

bemutatásra kerülnek 
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 Munkavállalói, innovációs és vállalkozói kompetenciák: a vizuális kultúra a 

személyiségfejlesztésben betöltött feladata miatt képes a munkavállalói és vállalkozói 

kompetenciák fejlesztésére. A kreatív feladatmegoldás megköveteli az adott helyzet 

rugalmas kezelését, innovatív ötletek, új megoldások megtalálását, a megoldás 

érdekében a helyzetek értékelését, majd hatékony döntés céljából a kitartó mérlegelést, 

döntést. A csoportos feladatmegoldások esetében a tanulók kipróbálhatják az olyan 

együttműködéseket is, amelyekre a munka világában is szüksége lehet 

 

Értékelés  
 

 

 a vizuális kultúra értékelésénél a NAT irányelveivel összhangban a fejlesztő, tanulást 

támogató, motiváló értékelést helyezzük előtérbe, mellyel segíthető az alkotás 

örömének megőrzése, továbbá a saját teljesítményekhez viszonyított egyéni 

továbblépés  

 

 a tanulóval szemben támasztott elvárások egyértelműek legyenek, már a tanulási 

folyamat elején ismertté váljanak 

 

 minden tanuló önmagához, saját fejlődési útjához mérten értékelendő 

 

 a tevékenységek értékelésében meghatározó szerepet kap a tanulói önértékelés, a 

társértékelés és a csoportos értékelési formák, fejlesztve ezzel a tanuló reflektivitását 

és érzelmi, szociális intelligenciáját 

 

 a művészetek esetében különösen fontos értékelési mód a szóbeli értékelés, az alkotó 

munka esetében folyamatos egyéni korrekció szükséges, az eltérő egyéni képességek 

és készségek figyelembevételével 

 

 

 

 

 

A tankönyv kiválasztás szempontjai 

 

 a művészeti nevelés nem minden esetben feltételezi a tankönyvek használatát, mert a 

képességfejlesztésen alapuló művészeti neveléshez nem feltétlenül szükséges a 

hagyományos tankönyvi forma 
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 tankönyvválasztás esetén a tankönyv segítse az egységes alapokra épülő 

differenciálást, amennyiben lehetővé teszi, hogy a tanulók adottságaikkal, saját 

fejlődési ütemükkel összhangban tanulhassanak 

 

 a tankönyv elsősorban keret, sokkal inkább egy kiindulópont legyen, a benne szereplő 

ismeretanyag más csoportosításban is feldolgozható, más irányokba 

továbbfejleszthető, pedagógiai céljai más feladatokon keresztül is megvalósíthatóak 

legyenek  

 

 a tankönyvek inspiráló képeket, feladatokat tartalmazzanak. A feldolgozást segítő 

képek, feladatok, akkor segítik leginkább a fejlesztést, ha az életkori sajátosságoknak 

megfelelnek. A képeket kiegészítő szöveges részek fontos jellemzője, a jól tagolt, 

érthető fogalmazás, hiszen a sajátos nevelési igényű gyerekek általában 

szövegértelmezési gondokkal küzdenek, szókincsük elmarad hasonló korú társaikétól. 

A tankönyvben szereplő esetleges ismeret jellegű tudáselemek (pl. művek címe, 

alkotók, évszámok) ne uralják a tananyagot. A tankönyv inkább biztosítson minél több 

lehetőséget a tanulói tevékenységre és ösztönözzön az önálló tanulói ismeretszerzésre, 

így szolgálva a helyi tantervben foglalt sajátos feladatok teljesítését. A 

személyiségfejlesztés és a legkülönbözőbb képességek fejlesztése más-más 

ismeretanyagon, tevékenységen keresztül egy komplex művészeti program keretében 

valósítható meg leginkább. Ez szemléletváltozást feltételez, amelyhez a tankönyv 

segítséget nyújthat, hangsúlyozni kell azonban, hogy a hatékony tanári tevékenységet 

semmilyen tankönyv nem helyettesítheti, mert az iskolában – kiváltképp a művészetek 

tanításával – nem egyszerűen ismeretek átadása folyik. 
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5–6. évfolyam 

Ebben a korban felerősödik a tanulókban a valóság megismerése iránti fokozott igény, így 

megalapozható a mérlegelő gondolkodás és az információk szelektálásának képessége. 

Pszichológiai érésüknek köszönhetően a látott és ismert vizuális világot képesek ütköztetni a 

fiktív világgal, valamint az objektív és szubjektív ítéletek között különbséget tudnak tenni.  

Megjelenik a valósághű ábrázolás igénye, azonban a gyerekek meglévő képességei nagy 

részben ettől még eltérnek, ezért ez az eltérés az ábrázolási, alkotási kedv elvesztéséhez vezet. 

Fenn kell tartanunk tehát az alkotásra késztető motivációt, melynek érdekében a gyerekek 

érdeklődéséhez igazodó vizuális feladatrendszert alkalmazunk. A tanulók érdeklődése 

személyenként változó, ezért az eredményes fejlesztés érdekében differenciált feladatkiadásra 

van szükség. Ez különösen fontos a sajátos nevelési igényű gyerekek estében, ahol ezek a 

különbségek még nagyobbak. A személyiségformálás felső tagozatban is fontos, melynek 

érdekében szerepet kapnak a művészi alkotó-befogadó tevékenységek, valamint a konkrét 

képességek, készségek fejlesztése.   

A tervezésnél figyelembe kell venni az előzményeket és a más tantárgyak keretében szerzett 

ismereteket, melyek lehetőséget adnak azok felhasználására és beépítésére a vizuális kultúra 

keretei közé. 

 

 

                                                             5. évfolyam 

 

Témakör neve Javasolt óraszám 

Vizuális művészeti jelenségek – Alkotások, stílusok 5 

Vizuális művészeti jelenségek – Személyes vizuális tapasztalat és 

reflexió 
5 

Médiumok sajátosságai – Médiumok jellemző kifejezőeszközei 5 +1 

Tér és időbeli viszonyok – Tér és idő vizuális megjelenítésének 

lehetőségei 
5 

Vizuális információ és befolyásolás – Kép és szöveg üzenete 4 +1 

Környezet: Technológia és hagyomány – Hagyomány, design, divat 5 

Környezet: Technológia és hagyomány – Tárgyak, terek, funkció 5 

                                                                                        Heti óraszám:      1 

Összes óraszám: 34 + 2 = 36 
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Tematikai egység/ 

Fejlesztési cél 
Vizuális művészeti jelenségek – 

Alkotások, stílusok 

Órakeret 

5 óra 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Művészeti- és képzőművészeti ágak legfontosabb 

megkülönböztető jegyeinek felismerése. Művészeti alkotások, 

vizuális jelenségek, látványok verbális leírása. A vizuális nyelv 

alapelemeinek megkülönböztetése, használata. Közvetlen 

tapasztalás útján szerzett élmények feldolgozási képessége, 

érzékelhető tulajdonságok alapján azonosságok és 

különbözőségek tudatosítása.  

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Vizuális művészeti alkotások megfigyelése, a látvány 

lényeges, egyedi művészettörténeti korszak 

jellemzőinek felismerése. Tapasztalatok felhasználása 

az alkotás során 

 

Vizuális alkotások elemző összehasonlítása, inspiratív 

felhasználása az alkotás során 

  

Művészettörténeti korszakok egy-egy jellemző 

műalkotásának, tárgyának, díszítő stíluselemének 

felhasználásával kifejező képalkotás, plasztikus mű, 

vagy újraértelmezett tárgy készítése 

 

Különböző jellegű, stílusú látványok, vizuális alkotások 

adott részeinek, részleteinek meghatározott célú, 

személyes kiegészítése, a jellemző vizuális jegyek 

tudatos használatával 
 

Magyar nyelv és irodalom: 

műalkotások elemzése, szakszavak 

elsajátítása 

 

Matematika: pontos megfigyelés, 

lényegkiemelés 

 

Történelem: művészettörténeti 

korok, azok főbb jellemzői  

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

klasszikus, modern, kortárs vizuális művészet, objektív, szubjektív, 

művészettörténeti korok, stílus 
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Kimeneti 

követelmények/ta

nulási 

eredmények 

Látványok, vizuális jelenségek, alkotások lényeges, egyedi jellemzőit 

kiemeli 

 

Alkotómunka során felhasználja a már látott képi inspirációkat 

 

Látványok, képek részeinek, részleteinek alapján elképzeli a látvány 

egészét, vizuális eszközökkel bemutatja, megjeleníti, rekonstruálja  

 

Egyszerű képi inspiráció alapján elképzeli, megjeleníti a látványt, 

egyénileg és csoportmunkában 

 

Látványokkal kapcsolatos objektív és szubjektív észrevételeket 

szétválasztja 

 

Különböző érzetek kapcsán belső képeinek, képzeteinek megfigyelésével 

tapasztalatait vizuálisan megjeleníti 

 

Különböző művészettörténeti korokban, stílusokban készült alkotásokat, 

építményeket megkülönböztet, összekapcsol más jelenségekkel, melyek 

segítségével alkotótevékenysége során újrafogalmazza a látványt 

 
 

Tematikai egység/ 

Fejlesztési cél Vizuális művészeti jelenségek – Személyes vizuális 

tapasztalat és reflexió 

Órakeret 

5 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Személyes élmények, elképzelt történetek, érzelmek vizuális 

megjelenítése különböző eszközökkel. Tér és sík megkülönböztetése, 

megjelenítése különböző méretű, formájú felületeken való 

komponálással 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Adott tartalmi keretekhez illeszkedő figurák, karakterek, 

terek, tárgyak, helyzetek, történet részletes elképzelése, 

korábbi személyes vizuális tapasztalatok, emlékek inspiratív 

felhasználásával, az elképzelések vizuális megjelenítése 

érdekében többféle forrásból vizuális információk, képi 

inspirációk gyűjtése, alkotó felhasználása egyénileg és 

csoportmunkában 

Szokatlan szituációkban különböző érzetek kapcsán 

keletkező belső képek megfigyelése, egyéni ötletek 

megjelenítése többféle vizuális eszköz rugalmas 

alkalmazásával  

Természetismeret: az emberi 

test, testarányok. Mozgás 

 

Matematika: változó helyzetek, 

időbeliség 

 

Magyar nyelv és irodalom: 

különböző kultúrák eltérő 

szemléletének megtapasztalása. 

Könyvtárhasználat 

 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

vizuális élmény, hatás, asszociáció, karakter, figuratív-nonfiguratív 

megjelenítés 



Tóth Antal EGYMI 

Vizuális kultúra helyi tanterv 

 

60 

 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Látványok, vizuális jelenségek, alkotások lényeges, egyedi jellemzőit 

kiemeli 

Alkotómunka során felhasználja a már látott képi inspirációkat 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat, képi 

inspirációkat keres többféle forrásból 

Felismeri az egyes témakörök szemléltetésére használt műalkotásokat, 

alkotókat az ajánlott képanyag alapján 

Különböző érzetek kapcsán belső képeinek, képzeteinek megfigyelésével 

tapasztalatait vizuálisan megjeleníti 

Egyszerű képi inspiráció alapján elképzeli, megjeleníti a látványt, egyénileg 

és csoportmunkában 

Megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizuálisan rögzíti 

Adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, tárgyakat, 

helyzeteket, történeteket részletesen elképzel, vizuális eszközökkel 

bemutat, egyénileg és csoportmunkában 

Valóság vagy vizuális alkotások, azok elemei által felidézett asszociatív 

módon generált képeket, történeteket vizuálisan megjelenít, egyénileg és 

csoportmunkában 

Nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást talál 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Médiumok sajátosságai – Médiumok jellemző 

kifejezőeszközei 

Órakeret 

5 +1 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Médiumok jellemzői, videó, fotó, digitalizálás technikájának megismerése. 

Érzelmek, gondolatok kifejezése vizuálisan és verbálisan. Együttműködés 

megteremtése, nézetek megvitatása, közös munka     

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Hétköznapokban gyakran használt médiumok 

sajátosságainak, jellemző kifejezési eszközeinek 

megismerése példák lapján. Információk, vizuális 

inspirációk gyűjtése 

Valós és fiktív helyzetek, történetek megjelenítése, 

ábrázolása, dokumentálása során a közvetítendő 

tartalmaknak, személyes gondolatoknak, érzéseknek 

Magyar nyelv és irodalom: 

szókincsbővítés, 

szövegértelmezés, kifejező 

szóhasználat, vita 

Dráma és tánc: 

helyzetgyakorlatok, 

dramaturgiai ismeretek, 

forgatókönyv, együttműködés 
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leginkább megfelelő médium kiválasztása. A választott 

médiumhoz illő vizuális kifejezési eszközök használata a 

kiemelés, figyelemirányítás, egyensúlyteremtés érdekében 

egyénileg és csoportmunkában 

Hagyományos (nyomtatott) információhordozó digitális 

médium számára történő átalakítása, vagy montázs 

alkalmazásával. A tapasztalatok felhasználása a további 

alkotó tevékenység közben egyénileg vagy csoportmunkában 

Informatika: videó készítés, 

digitalizálás, fényképezés, foto 

shop 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

vizuális kifejezési eszközök, médium, kiemelés, figyelemirányítás, 

kompozíció, képkivágás, nézőpont 

 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat, képi 

inspirációkat keres többféle forrásból 

Vizuális problémák vizsgálata során összegyűjtött információkat, 

gondolatokat különböző szempontok szerint rendez, tapasztalatait 

különböző helyzetekben a megoldás érdekében felhasználja 

Vizuális megjelenések, képek, mozgóképek, médiaszövegek vizsgálata, 

melyet alkotó tevékenységében felhasznál, egyénileg és csoportmunkában 

Látványok, képek, médiaszövegek, történetek, szituációk feldolgozása 

kapcsán, személyes módon kifejezi, megjeleníti felszínre kerülő érzéseit, 

gondolatait 

Vizuális megjelenítés során egyénileg és csoportmunkában is használja a 

kiemelés, figyelemirányítás, egyensúlyteremtés vizuális eszközeit 

 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 

Tér és időbeli viszonyok – Tér és idő vizuális 

megjelenítésének lehetőségei 

Órakeret 

5 óra 

A tematikai 

egység 

nevelési-

fejlesztési 

céljai 

Érzékelhető tulajdonságok alapján azonosságok, különbözőségek tudatos 

felismerése. A közvetlen tapasztalatok útján szerzett élmények feldolgozása. 

Megfigyelt jelenség látványelemeinek megnevezése. Események, történések 

elmondása, részekre bontása, a jellemző fázisok megjelenítése. A természeti 

vagy épített környezet idő és térbeli változásainak sűrített megjelenítése. 

Egy iránypontos perspektíva szabályainak megismerése. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 
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A térmegjelenítés különböző művészettörténeti korokban 

használt lehetőségeinek megfigyelése műalkotások alapján 

Az egy iránypontos perspektíva egyszerű szabályainak 

megismerése, az ismeretek felhasználása kitalált tér 

ábrázolására épülő alkotó munkában 

Időbeli változások, történések vizuális megjelenítésének 

megkülönböztetése példák alapján  

Egy rövid történés, időbeli változás, folyamat, vagy saját 

történet rögzítése a választott médium sajátosságainak 

figyelembevételével, egyénileg vagy csoportban 

Magyar nyelv és irodalom: 

történet ideje, helyszíne, 

cselekmény kezdő- és 

végpontja, elemek sorrendje 
 

Természetismeret: mozgás és 

idő változása; ciklikus 

jelenségek 

 

Történelem: az idő ábrázolása 

vizuális eszközökkel 

 

Dráma és tánc: 

Mozgásfolyamatok, mozgássor 

 

Informatika: adatok 

csoportosítása, értelmezése, 

táblázatba rendezése, videó 

készítés, fotó, foto shop 

 

Matematika: változó helyzetek, 

időben lejátszódó történések 

megfigyelése, a változás 

kiemelése 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

tér, nézőpont, képkivágás, rövidülés, fókuszpont, horizont, időbeli változás 

vizuális megjelenítései, folyamatábra, képregény/storyboard 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Valóság vagy a vizuális alkotások, azok elemei által felidézett asszociatív 

módon generált képeket, történeteket vizuálisan megjelenít, egyénileg és 

csoportmunkában 

Vizuális megjelenések, képek, mozgóképek, médiaszövegek vizsgálata, 

melyet alkotó tevékenységében felhasznál, egyénileg és csoportmunkában 

Felismeri az egyes témakörök szemléltetésére használt műalkotásokat, 

alkotókat az ajánlott képanyag alapján 

Adott szempontok figyelembevételével térbeli, időbeli viszonyokat, 

változásokat, eseményeket, történeteket rögzít, megjelenít, egyénileg és 

csoportmunkában  

Adott témát, időbeli, térbeli folyamatokat, történéseket közvetít újabb 

médiumok képírási formáinak segítségével egyénileg vagy 

csoportmunkában 

Nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást talál 
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Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél Vizuális információ és befolyásolás – Kép és szöveg üzenete 

Órakeret 

4+1 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

A szöveg tartalmát és a beszélő szándékát tükröző beszédmód eszközeinek 

alkalmazása. A szóhasználat és testbeszéd összehangolása különféle 

beszédhelyzetekben. Vizuális sűrítés és kiemelés fogalmának ismerete, 

megfelelő alkalmazása. Kép és szóbeli vagy írott szöveg együttes 

alkalmazása a jelentésmódosulások megfigyelésének céljával. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

A művészettörténeti korszakok jellemző műalkotásai, vagy 

ökológia, társadalmi probléma témájában szerzett ismeretek, 

érzetek inspiratív, kreatív felhasználásával direkt vizuális 

kommunikációt szolgáló produktum létrehozása, a 

feladathoz kapcsolódóan gyűjtött vizuális információk, 

szöveges, képi inspirációk, korábbi vizuális megfigyelési 

tapasztalatok, adekvát képnyelvi eszközök felhasználásával 

egyénileg és csoportmunkában 

Reklámfilmek, hírműsorok példáiban a valós és fiktív 

elemek egyértelmű megjelenését keresve a befolyásolás 

lehetőségének felismerése. A tapasztalatok felhasználása 

játékos szituációk, gyakorlatok során  

Verbális és vizuális kommunikáció közötti lényegi 

különbségek felismerése, felhasználása kreatív 

gyakorlatokban, csoportmunkában 

Egyes témakörök szemléltetésére használt műalkotások, 

alkotók felismerése az ajánlott képanyag alapján 

Magyar nyelv és irodalom: 

szöveg és kép viszonya 

 

Ének-zene: zenei stílusok és 

formák 

 

Dráma és tánc: nem verbális 

kommunikációs játékok 

 

Informatika: 

multimédiás dokumentumok 

előállítása kész alapelemekből 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

kommunikációs felület, üzenet, hír/álhír, figyelemirányítás, kommunikációs 

cél, hatáskeltés vizuális eszközei, valóság/fikció, dokumentálás, 

befolyásolás 
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Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat, képi 

inspirációkat keres többféle forrásból 

Egyszerű képi inspiráció alapján elképzeli, megjeleníti a látványt, egyénileg 

és csoportmunkában 

Vizuális problémák vizsgálata során összegyűjtött információkat, 

gondolatokat különböző szempontok szerint rendez, tapasztalatait 

különböző helyzetekben a megoldás érdekében felhasználja 

Valóság vagy a vizuális alkotások, azok elemei által felidézett asszociatív 

módon generált képeket, történeteket vizuálisan megjelenít, egyénileg és 

csoportmunkában 

Vizuális megjelenítés során egyénileg és csoportmunkában is használja a 

kiemelés, figyelemirányítás, egyensúlyteremtés vizuális eszközeit 

Egyszerű tájékoztató, magyarázó rajzok, ábrák, jelek, szimbólumok 

tervezése érdekében önállóan információt gyűjt 

Célzottan vizuális kommunikációt szolgáló megjelenéseket értelmez, 

figyelembe véve a kommunikációs szándékot, kiemelve a hatáskeltés 

szempontjait  

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél Technológia és hagyomány – Hagyomány, design, divat 

Órakeret 

5 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

A különböző anyagokról szerzett tapasztalatok szóbeli megfogalmazása. 

Tárgyak, épületek, műalkotások, természeti látványok megfigyelése, 

leírása, esztétikai minőségeinek jellemzése. Eszköz nélkül és 

kéziszerszámmal végzett anyagalakítás. Alapvető manuális készségek 

működése az anyagalakítás során. Lakóhelyhez közeli néprajzi tájegység 

építészeti sajátos jegyeinek értelmezése. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

A tárgyi környezet különböző szempontú vizsgálata 

érdekében adott téma vizuális feldolgozása, információk 

keresése különböző forrásokból  

Hagyományos magyar népi kultúra és a közvetlen környezet 

tárgyi világának megfigyelése és inspiratív felhasználása 

segítségével mai korunkra jellemző, értelmesen használható 

tárgy tervezése, létrehozása tudatos anyag, 

eszközhasználattal  

Különböző korok és kultúrák szimbólumainak, 

Hon- és népismeret: család és 

lakóhely, falvak és városok 

 

Magyar nyelv és irodalom: 

népköltészet, 

könyvtárhasználat 

 

Természetismeret: 

környezettudatosság, 

fenntarthatóság 
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motívumainak felhasználásával minta, díszítés tervezése, a 

minta felhasználása tárgyak díszítésére választott célok 

érdekében  

Hagyományos magyar népi kultúra és a modern, kortárs 

kultúra tárgyi világának összehasonlítása. Építmények, terek, 

tárgyak átalakítása választott eszközökkel, személyes 

igényeknek megfelelően 

Ének-zene: népzene 

 

Dráma és tánc: népszokások 

 

Technika és tervezés: 

hagyományos foglalkozások, 

szakmák 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

hagyomány, néprajz, népi kultúra, design, divat, kézműves technika, egyedi 

tárgy, formaredukció, motívum, technológia 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Látványok, vizuális jelenségek, alkotások lényeges, egyedi jellemzőit 

kiemeli 

Alkotómunka során felhasználja a már látott képi inspirációkat 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat, képi 

inspirációkat keres többféle forrásból 

Különböző korok, kultúrák szimbólumai, motívumai közül adott cél 

érdekében gyűjtést végez, alkotó tevékenységében felhasználja a gyűjtés 

eredményeit 

Különböző művészettörténeti korokban, stílusokban készült alkotásokat, 

építményeket megkülönböztet, alkotótevékenysége során újrafogalmazza a 

látványt 

Adott koncepció figyelembevételével, tudatos anyag- és eszközhasználattal 

tárgyakat, tereket hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkában 

Adott téma vizuális feldolgozása érdekében problémákat vet fel, megoldási 

lehetőségeket talál, javasol 

Nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást talál 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 

Környezet: Technológia és hagyomány – Tárgyak, terek, 

funkció 

Órakeret 

5 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Építmények, építészeti alkotások típusainak, funkcionális térrészeinek 

megnevezése. Térbeli formák kiterjedésének, méretének, téri helyzetének 

megállapítása. Környezetalakítás egyszerű eszközökkel. Eszköz nélkül, 

illetve kéziszerszámmal végzett anyagalakítás. Egyszerű téri helyzetek 

leírása, megjelenítése. Térkapcsolatok, térbeli viszonyok, térbeli 

tagolódások létrehozása. Különböző korok, kultúrák tárgyi, épített 
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környezetének vizsgálata. Változatos anyag- és eszközhasználat a 

tárgykészítés során 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

A közvetlen környezetben található valós terek, térrészletek 

saját kezű vázlatrajzának áttervezése, átalakítása megadott 

valós vagy játékos funkció megvalósítása érdekében példák 

alapján. A tervezés során kísérletezés, többféle ötlet 

felvetése, vizuális rögzítése egyénileg és csoportmunkában 

A művészettörténeti korszakok jellemző építészeti 

stíluselemeinek megismerése, felismerése a klasszicista és 

historizáló magyar építészet fontos épületein. A megismert 

stíluselemek felhasználása a tanuló valós környezetében 

található valós terek, épületrészletek áttervezésére 

Egy választott tárgy, tárgytípus különböző történeti 

korokban, földrajzi helyeken való megjelenésének 

vizsgálata, vizuális bemutatása  

Szokatlan egyéni funkcióra alkalmas tárgy tervezése vagy 

létrehozása a korábban látott, vizsgált tárgyi, képi 

inspirációk felhasználásával, egyénileg vagy 

csoportmunkában, hulladék anyagok felhasználásával  

Történelem: történelemi 

korszakok 

 

Természetismeret: az ember 

hatására bekövetkező változás 

a táj képében. Természeti és 

mesterséges, technikai és 

épített 
 

Magyar nyelv és irodalom: 

különböző kultúrák eltérő 

létmódja, szemlélete, 

könyvtárhasználat 
 

Technika és tervezés: tervezés, 

anyagalakítás 

 

Matematika: egyszerűsített rajz 

készítése lényeges elemek 

megőrzésével. Tér elemei, 

síkbeli, térbeli alakzatok.  

Geometriai modellek 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

környezettudatosság, tervezés, rendeltetés, tárgy/építmény nézetei 
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Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Látványok, vizuális jelenségek, alkotások lényeges, egyedi jellemzőit 

kiemeli 

Alkotómunka során felhasználja a már látott képi inspirációkat 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat, képi 

inspirációkat keres többféle forrásból 

Különböző korok, kultúrák szimbólumai, motívumai közül adott cél 

érdekében gyűjtést végez, alkotó tevékenységében felhasználja a gyűjtés 

eredményeit 

Különböző művészettörténeti korokban, stílusokban készült alkotásokat, 

építményeket megkülönböztet, alkotótevékenysége során újrafogalmazza a 

látványt 

Adott koncepció figyelembevételével, tudatos anyag- és eszközhasználattal 

tárgyakat, tereket hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkában 

Adott téma vizuális feldolgozása érdekében problémákat vet fel, megoldási 

lehetőségeket talál, javasol  

Nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást talál 

Felismeri az egyes témakörök szemléltetésére használt műalkotásokat, 

alkotókat az ajánlott képanyag alapján 

 

 

                                                                        6. évfolyam  

 

Témakör neve Javasolt óraszám 

Vizuális művészeti jelenségek – Alkotások, stílusok 5 

Vizuális művészeti jelenségek – Személyes vizuális tapasztalat és 

reflexió 
5 

Médiumok sajátosságai – Médiumok jellemző kifejezőeszközei 5 

Tér és időbeli viszonyok – Tér és idő vizuális megjelenítésének 

lehetőségei 
5 

Vizuális információ és befolyásolás – Kép és szöveg üzenete 4+1 

Környezet: Technológia és hagyomány – Hagyomány, design, divat 5 

Környezet: Technológia és hagyomány – Tárgyak, terek, funkció 5+1 

                                                                                       Heti óraszám: 1 

Összes óraszám: 34 + 2 = 36 



Tóth Antal EGYMI 

Vizuális kultúra helyi tanterv 

 

68 

 

Tematikai egység/ 

Fejlesztési cél 
Vizuális művészeti jelenségek – 

Alkotások, stílusok 

Órakeret 

5 óra 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Művészeti- és képzőművészeti ágak legfontosabb 

megkülönböztető jegyeinek felismerése. Művészeti alkotások, 

vizuális jelenségek, látványok verbális leírása. A vizuális nyelv 

alapelemeinek megkülönböztetése, használata. Közvetlen 

tapasztalás útján szerzett élmények feldolgozási képessége, az 

érzékelhető tulajdonságok alapján az azonosságok, 

különbözőségek tudatosítása.  

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Vizuális művészeti alkotások megfigyelése, egyéni 

véleményformálás során az objektív és szubjektív 

megállapítások szétválasztása, a látvány lényeges, 

egyedi művészettörténeti korszak jellemzőinek 

felismerésével, személyes gondolatok 

megfogalmazásával, a tapasztalatok felhasználása az 

alkotás során 

 

Történelem tantárgyból már megismert 

művészettörténeti korokban készült vizuális alkotások 

elemző összehasonlítása, inspiratív felhasználása az 

alkotás során 

  

Történelem tantárgy keretében feldolgozott korszakok 

egy-egy jellemző műalkotásának, tárgyának, díszítő 

stíluselemének felhasználásával kifejező képalkotás, 

plasztikus mű, vagy újraértelmezett tárgy készítése 

 

Különböző jellegű, stílusú látványok, vizuális alkotások 

adott részeinek, részleteinek meghatározott célú, 

személyes kiegészítése, rekonstruálása a személyes 

kifejezés érdekében, a jellemző vizuális jegyek tudatos 

használatával 
 

Magyar nyelv és irodalom: 

műalkotások elemzése, szakszavak 

elsajátítása 

 

Matematika: pontos megfigyelés, 

lényegkiemelés 

 

Történelem: művészettörténeti 

korok, azok főbb jellemzői  

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

klasszikus, modern, kortárs vizuális művészet, objektív, szubjektív, 

művészettörténeti korok, stílus 
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Kimeneti 

követelmények/ta

nulási 

eredmények 

Látványok, vizuális jelenségek, alkotások lényeges, egyedi jellemzőit 

kiemeli, bemutatja 

 

Alkotómunka során felhasználja a már látott képi inspirációkat 

 

Látványok, képek részeinek, részleteinek alapján elképzeli a látvány 

egészét, fogalmi és vizuális eszközökkel bemutatja, megjeleníti, 

rekonstruálja  

 

Szöveges vagy egyszerű képi inspiráció alapján elképzeli, megjeleníti a 

látványt, egyénileg és csoportmunkában 

 

Látványokkal kapcsolatos objektív és szubjektív észrevételeket pontosan 

szétválasztja 

 

Különböző érzetek kapcsán belső képeinek, képzeteinek megfigyelésével 

tapasztalatait vizuálisan megjeleníti 

 

Különböző művészettörténeti korokban, stílusokban készült alkotásokat, 

építményeket összehasonlít, megkülönböztet és összekapcsol más 

jelenségekkel, fogalmakkal, alkotásokkal, melyek segítségével 

alkotótevékenysége során újrafogalmazza a látványt 
 

Tematikai egység/ 

Fejlesztési cél Vizuális művészeti jelenségek – Személyes vizuális 

tapasztalat és reflexió 

Órakeret 

5 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Személyes élmények, elképzelt történetek, érzelmek vizuális 

megjelenítése különböző eszközökkel. Tér és sík megkülönböztetése, 

megjelenítése különböző méretű és formájú felületeken való 

komponálással 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Adott tartalmi keretekhez illeszkedő figurák, karakterek, 

terek, tárgyak, helyzetek, történetek részletes elképzelése, 

korábbi személyes, vizuális tapasztalatok, emlékek inspiratív 

felhasználásával, az elképzelések bemutatása, vizuális 

megjelenítése érdekében többféle forrásból vizuális 

információk, képi inspirációk gyűjtése alkotó felhasználása 

egyénileg és csoportmunkában 

Szokatlan szituációkban különböző érzetek kapcsán 

keletkező belső képek megfigyelése, és az egyéni ötletek 

megjelenítése többféle vizuális eszköz rugalmas 

alkalmazásával  

Természetismeret: az emberi 

test, testarányok. Mozgás 

 

Matematika: változó helyzetek, 

időbeliség. 

 

Magyar nyelv és irodalom: 

különböző kultúrák eltérő 

szemléletének megtapasztalása. 

Könyvtárhasználat. 
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Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

vizuális élmény, hatás, asszociáció, karakter, figuratív-nonfiguratív 

megjelenítés 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Látványok, vizuális jelenségek, alkotások lényeges, egyedi jellemzőit 

kiemeli, bemutatja 

Alkotómunka során felhasználja a már látott képi inspirációkat 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból 

Felismeri az egyes témakörök szemléltetésére használt műalkotásokat, 

alkotókat az ajánlott képanyag alapján 

Különböző érzetek kapcsán belső képeinek, képzeteinek megfigyelésével 

tapasztalatait vizuálisan megjeleníti 

Szöveges vagy egyszerű képi inspiráció alapján elképzeli, megjeleníti a 

látványt, egyénileg és csoportmunkában 

Megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizuálisan rögzíti, mások 

számára érthető vázlatot készít 

Adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, tárgyakat, 

helyzeteket, történeteket részletesen elképzel, fogalmi, vizuális eszközökkel 

bemutat, megjelenít, egyénileg és csoportmunkában 

Valóság vagy vizuális alkotások, azok elemei által felidézett asszociatív 

módon generált képeket, történeteket szövegesen megfogalmaz, vizuálisan 

megjelenít, egyénileg és csoportmunkában 

Nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást talál 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Médiumok sajátosságai – Médiumok jellemző 

kifejezőeszközei 

Órakeret 

5 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Médiumok jellemzői, videó, fotó, digitalizálás technikájának megismerése. 

Érzelmek, gondolatok kifejezése vizuálisan és verbálisan. Együttműködés 

megteremtése, nézetek megvitatása, közös munka     

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Hétköznapokban, tanulási helyzetekben gyakran, szívesen 

használt médiumok sajátosságainak, jellemző kifejezési 

eszközeinek megismerése példák lapján. Információk, 

Magyar nyelv és irodalom: 

szókincsbővítés, 

szövegértelmezés, kifejező 

szóhasználat, vita 
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vizuális inspirációk gyűjtése 

Valós és fiktív helyzetek, történetek megjelenítése, 

ábrázolása, dokumentálása során a közvetítendő 

tartalmaknak, személyes gondolatoknak, érzéseknek 

leginkább megfelelő médium kiválasztása. A választott 

médiumhoz illő vizuális kifejezési eszközök használata a 

kiemelés, figyelemirányítás, egyensúlyteremtés érdekében 

egyénileg és csoportmunkában 

Hagyományos (nyomtatott) információhordozó digitális 

médium számára történő átalakítása társai számára is 

értelmezhető rajzi vázlatban, vagy montázs alkalmazásával. 

Tapasztalatok felhasználása a további alkotó tevékenység 

közben egyénileg vagy csoportmunkában 

Dráma és tánc: 

helyzetgyakorlatok, 

dramaturgiai ismeretek, 

forgatókönyv, együttműködés 

Informatika: videó készítés, 

digitalizálás, fényképezés, foto 

shop 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

vizuális kifejezési eszközök, médium, kiemelés, figyelemirányítás, 

kompozíció, képkivágás, nézőpont 

 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat, képi 

inspirációkat keres többféle forrásból 

Vizuális problémák vizsgálata során összegyűjtött információkat, 

gondolatokat különböző szempontok szerint rendez, összehasonlít, 

tapasztalatait különböző helyzetekben a megoldás érdekében felhasználja 

Vizuális megjelenések, képek, mozgóképek, médiaszövegek vizsgálata, 

összehasonlítása során feltárt következtetéseit megfogalmazza, alkotó 

tevékenységében felhasználja, egyénileg és csoportmunkában 

Látványok, képek, médiaszövegek, történetek, szituációk feldolgozása 

kapcsán, személyes módon kifejezi, megjeleníti felszínre kerülő érzéseit, 

gondolatait, asszociációit 

Vizuális megjelenítés során egyénileg és csoportmunkában is használja a 

kiemelés, figyelemirányítás, egyensúlyteremtés vizuális eszközeit 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 

Tér és időbeli viszonyok – Tér és idő vizuális 

megjelenítésének lehetőségei 

Órakeret 

5 óra 

A tematikai 

egység 

nevelési-

Érzékelhető tulajdonságok alapján azonosságok, különbözőségek tudatos 

felismerése, leírása. A közvetlen tapasztalatok útján szerzett élmények 

feldolgozása. Megfigyelt jelenség látványelemeinek megnevezése. 
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fejlesztési 

céljai 

Események, történések elmondása, részekre bontása, a jellemző fázisok 

megjelenítése. A természeti vagy épített környezet idő és térbeli 

változásainak sűrített megjelenítése 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

A térmegjelenítés különböző művészettörténeti korokban 

használt lehetőségeinek megfigyelése, felidézése 

műalkotások alapján 

Az egy iránypontos perspektíva egyszerű szabályainak 

felidézése, az ismeretek felhasználása kitalált tér 

ábrázolására épülő alkotó munkában 

Időbeli változások, történések vizuális megjelenítésének 

megkülönböztetése példák alapján, egy rövid történés, 

időbeli változás, folyamat, vagy saját történet rögzítése a 

választott médium sajátosságainak figyelembevételével, 

egyénileg vagy csoportban 

Magyar nyelv és irodalom: 

történet ideje, helyszíne, 

cselekmény kezdő- és 

végpontja, elemek sorrendje 
 

Természetismeret: mozgás és 

idő változása; ciklikus 

jelenségek 

 

Történelem: az idő ábrázolása 

vizuális eszközökkel 

 

Dráma és tánc: 

Mozgásfolyamatok, mozgássor 

 

Informatika: adatok 

csoportosítása, értelmezése, 

táblázatba rendezése, videó 

készítés, fotó, foto shop 

 

Matematika: változó helyzetek, 

időben lejátszódó történések 

megfigyelése, a változás 

kiemelése 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

tér, nézőpont, képkivágás, rövidülés, fókuszpont, horizont, időbeli változás 

vizuális megjelenítései, folyamatábra, képregény/storyboard 
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Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Valóság vagy a vizuális alkotások, azok elemei által felidézett asszociatív 

módon generált képeket, történeteket szövegesen megfogalmaz, vizuálisan 

megjelenít, egyénileg és csoportmunkában 

Vizuális megjelenések, képek, mozgóképek, médiaszövegek vizsgálata, 

összehasonlítása során feltárt következtetéseit megfogalmazza, alkotó 

tevékenységében felhasználja, egyénileg és csoportmunkában 

Felismeri az egyes témakörök szemléltetésére használt műalkotásokat, 

alkotókat az ajánlott képanyag alapján 

Adott cél és szempontok figyelembevételével térbeli, időbeli viszonyokat, 

változásokat, eseményeket, történeteket rögzít, megjelenít, egyénileg és 

csoportmunkában  

Adott témát, időbeli, térbeli folyamatokat, történéseket közvetít újabb 

médiumok képírási formáinak segítségével egyénileg vagy 

csoportmunkában 

Nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást talál 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél Vizuális információ és befolyásolás – Kép és szöveg üzenete 

Órakeret 

4+1 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

A szöveg tartalmát és a beszélő szándékát tükröző beszédmód eszközeinek 

alkalmazása. A szóhasználat és testbeszéd összehangolása különféle 

beszédhelyzetekben. Vizuális sűrítés és kiemelés fogalmának ismerete, 

megfelelő alkalmazása. Kép és szóbeli vagy írott szöveg együttes 

alkalmazása a jelentésmódosulások megfigyelésének céljával. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

A téma feldolgozásakor aktuálisan más tantárgy keretében 

tanult korhoz illeszkedő művészettörténeti korszak jellemző 

műalkotása, vagy ökológia, társadalmi probléma témájában 

ismeretek, érzetek inspiratív, kreatív felhasználásával direkt 

vizuális kommunikációt szolgáló produktum készítése. A 

feladathoz kapcsolódóan gyűjtött vizuális információk, 

szöveges, képi inspirációk, korábbi vizuális megfigyelési 

tapasztalatok, adekvát képnyelvi eszközök felhasználása az 

alkotás során egyénileg és csoportmunkában 

Reklámfilmek, hírműsorok példáiban a valós és fiktív 

elemek egyértelmű megjelenését keresve a befolyásolás 

lehetőségének felismerése. A példák megfigyeléséből 

Magyar nyelv és irodalom: 

szöveg és kép viszonya 

 

Ének-zene: zenei stílusok és 

formák 

 

Dráma és tánc: nem verbális 

kommunikációs játékok 

 

Informatika: 

multimédiás dokumentumok 

előállítása kész alapelemekből 
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származó tapasztalatok felhasználása játékos szituációk, 

gyakorlatok során  

Verbális és vizuális kommunikáció közötti lényegi 

különbségek felismerése, megfogalmazása kreatív 

gyakorlatok tapasztalatai alapján csoportmunkában 

Egyes témakörök szemléltetésére használt műalkotások, 

alkotók felismerése az ajánlott képanyag alapján 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

kommunikációs felület, üzenet, hír/álhír, figyelemirányítás, kommunikációs 

cél, hatáskeltés vizuális eszközei, valóság/fikció, dokumentálás, 

befolyásolás 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat, képi 

inspirációkat keres többféle forrásból 

Szöveges vagy egyszerű képi inspiráció alapján elképzeli és megjeleníti a 

látványt, egyénileg és csoportmunkában 

Vizuális problémák vizsgálata során összegyűjtött információkat, 

gondolatokat különböző szempontok szerint rendez, összehasonlít, 

tapasztalatait különböző helyzetekben a megoldás érdekében felhasználja 

Valóság vagy a vizuális alkotások, azok elemei által felidézett asszociatív 

módon generált képeket, történeteket szövegesen megfogalmaz, vizuálisan 

megjelenít, egyénileg és csoportmunkában 

Vizuális megjelenítés során egyénileg és csoportmunkában is használja a 

kiemelés, figyelemirányítás, egyensúlyteremtés vizuális eszközeit 

Egyszerű tájékoztató, magyarázó rajzok, ábrák, jelek, szimbólumok 

tervezése érdekében önállóan információt gyűjt 

Célzottan vizuális kommunikációt szolgáló megjelenéseket értelmez, tervez 

a kommunikációs szándék, kiemelve a hatáskeltés szempontjait  

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél Technológia és hagyomány – Hagyomány, design, divat 

Órakeret 

5 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

A különböző anyagokról szerzett tapasztalatok szóbeli megfogalmazása. 

Tárgyak, épületek, műalkotások, természeti látványok megfigyelése, 

leírása, esztétikai minőségeinek jellemzése. Eszköz nélkül és 

kéziszerszámmal végzett anyagalakítás. Alapvető manuális készségek 

működése az anyagalakítás során. Lakóhelyhez közeli néprajzi tájegység 

építészeti sajátos jegyeinek értelmezése. 
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Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

A tárgyi környezet különböző szempontú vizsgálata 

érdekében adott téma vizuális, szöveges feldolgozása, 

információk keresése, rendszerezése különböző forrásokból  

Hagyományos magyar népi kultúra és a közvetlen környezet 

tárgyi világának megfigyelése és inspiratív felhasználása 

segítségével mai korunkra jellemző, értelmesen használható 

tárgy tervezése, létrehozása tudatos anyag, 

eszközhasználattal  

Különböző korok és kultúrák szimbólumainak, 

motívumainak felhasználásával minta, díszítés tervezése, a 

minta felhasználása tárgyak díszítésére választott célok 

érdekében  

Hagyományos magyar népi kultúra és a modern, kortárs 

kultúra tárgyi világának összehasonlítása megadott 

szempontok alapján. Jellemzőik, egyedi vonásaik kiemelése 

által szerzett információk és inspirációk felhasználásával, 

építmények, terek, tárgyak átalakítása választott 

eszközökkel, személyes igényeknek megfelelően 

Hon- és népismeret: család és 

lakóhely, falvak és városok 

 

Magyar nyelv és irodalom: 

népköltészet, 

könyvtárhasználat 

 

Természetismeret: 

környezettudatosság, 

fenntarthatóság 

 

Ének-zene: népzene 

 

Dráma és tánc: népszokások 

 

Technika és tervezés: 

hagyományos foglalkozások, 

szakmák 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

hagyomány, néprajz, népi kultúra, design, divat, kézműves technika, egyedi 

tárgy, formaredukció, motívum, technológia 
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Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Látványok, vizuális jelenségek, alkotások lényeges, egyedi jellemzőit 

kiemeli, bemutatja 

Alkotómunka során felhasználja a már látott képi inspirációkat 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat, képi 

inspirációkat keres többféle forrásból 

Különböző korok, kultúrák szimbólumai, motívumai közül adott cél 

érdekében gyűjtést végez, alkotó tevékenységében felhasználja a gyűjtés 

eredményeit 

Különböző művészettörténeti korokban, stílusokban készült alkotásokat, 

építményeket összehasonlít, megkülönböztet, összekapcsol más 

jelenségekkel, fogalmakkal, alkotásokkal, melyek segítségével 

alkotótevékenysége során újrafogalmazza a látványt 

Adott koncepció figyelembevételével, tudatos anyag- és eszközhasználattal 

tárgyakat, tereket tervez, hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkában 

Adott téma vizuális feldolgozása érdekében problémákat vet fel, megoldási 

lehetőségeket talál, javasol, a probléma megoldása érdekében kísérletezik 

Nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást talál 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 

Környezet: Technológia és hagyomány – Tárgyak, terek, 

funkció 

Órakeret 

5+1 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Építmények, építészeti alkotások típusainak, funkcionális térrészeinek 

megnevezése. Térbeli formák kiterjedésének, méretének, téri helyzetének 

megállapítása. Környezetalakítás egyszerű eszközökkel. Eszköz nélkül, 

illetve kéziszerszámmal végzett anyagalakítás. Egyszerű téri helyzetek 

leírása, megjelenítése. Térkapcsolatok, térbeli viszonyok, térbeli 

tagolódások létrehozása. Különböző korok, és kultúrák tárgyi, épített 

környezetének vizsgálata értelmezés céljából, meghatározott szempontok 

alapján. Változatos anyag- és eszközhasználat a tárgykészítés során 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

A közvetlen környezetben található valós terek, térrészletek 

saját kezű vázlatrajzának áttervezése, átalakítása megadott 

valós vagy játékos funkció megvalósítása érdekében példák 

alapján. A tervezés során kísérletezés, többféle ötlet 

felvetése, vizuális rögzítése, az ötletek és a tervezési 

folyamat szöveges bemutatása egyénileg és 

Történelem: történelemi 

korszakok 

 

Természetismeret: az ember 

hatására bekövetkező változás 

a táj képében. Természeti és 

mesterséges, technikai és 
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csoportmunkában 

A már tanult történelmi korszakokhoz kapcsolódó 

művészettörténeti korszakok jellemző építészeti 

stíluselemeinek megismerése, felismerése a klasszicista és 

historizáló magyar építészet fontos épületein  

A megismert stíluselemek felhasználása a tanuló valós 

környezetében található valós terek, épületrészletek 

áttervezésére 

Egy választott tárgy, tárgytípus különböző történeti 

korokban, földrajzi helyeken való megjelenésének 

összehasonlító vizsgálata adott szempontok alapján, a 

vizsgálat eredményeinek részletes szöveges, vizuális 

bemutatása  

Szokatlan egyéni funkcióra alkalmas tárgy tervezése vagy 

létrehozása a korábban látott, vizsgált tárgyi, képi 

inspirációk felhasználásával, egyénileg vagy 

csoportmunkában, hulladék anyagok felhasználásával, 

valamint a tervezési folyamat dokumentálásával  

épített 
 

Magyar nyelv és irodalom: 

különböző kultúrák eltérő 

létmódja, szemlélete, 

könyvtárhasználat 
 

Technika és tervezés: tervezés, 

anyagalakítás 

 

Matematika: egyszerűsített rajz 

készítése lényeges elemek 

megőrzésével. Tér elemei, 

síkbeli, térbeli alakzatok.  

Geometriai modellek 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

környezettudatosság, tervezés, rendeltetés, tárgy/építmény nézetei 
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Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Látványok, vizuális jelenségek, alkotások lényeges, egyedi jellemzőit 

kiemeli, bemutatja 

Alkotómunka során felhasználja a már látott képi inspirációkat 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat, képi 

inspirációkat keres többféle forrásból 

Különböző korok, kultúrák szimbólumai, motívumai közül adott cél 

érdekében gyűjtést végez, alkotó tevékenységében felhasználja a gyűjtés 

eredményeit 

Különböző művészettörténeti korokban, stílusokban készült alkotásokat, 

építményeket összehasonlít, megkülönböztet és összekapcsol más 

jelenségekkel, fogalmakkal, alkotásokkal, melyek segítségével 

alkotótevékenysége során újrafogalmazza a látványt 

Adott koncepció figyelembevételével, tudatos anyag- és eszközhasználattal 

tárgyakat, tereket tervez, hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkában 

Adott téma vizuális feldolgozása érdekében problémákat vet fel, megoldási 

lehetőségeket talál, javasol, a probléma megoldása érdekében kísérletezik 

Nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást talál 

Felismeri az egyes témakörök szemléltetésére használt műalkotásokat, 

alkotókat az ajánlott képanyag alapján 

 

Ajánlott műtípusok, művek, alkotók 5-6. évfolyam 

 

Építmények:  

 amiens-i székesegyház 

 Colosseum, debreceni Nagytemplom 

 Erektheion, fertődi Eszterházy-kastély 

 Hagia Sophia 

 Hundertwasser épületei, festményei 

 Istar-kapu 

 jáki bencés apátsági templom 

 karnaki Ámon-templom 

 Kheopsz piramisa 

 Notre-Dame székesegyház-Párizs 

 nyírbátori református templom 

 Palazzo Farnese 
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 Parthenon, Pantheon 

 pisai dóm 

 Pollack Mihály: Magyar Nemzeti Múzeum 

 Steindl Imre: Országház 

 Stonehenge 

 Szent Péter bazilika és kollonád 

 versailles-i palota 

 Ybl Miklós: Operaház 

 Szent István bazilika 

 Zikkurat- Úr 

 

Képzőművészeti alkotások:  

 

 altamirai barlangrajz 

 Bruegel: Gyermekjátékok 

 Bábel tornya 

 Írnok szobor 

 Botticelli: Vénusz születése 

 Chagall: Párizs az ablakon keresztül 

 Csók István: A keresztapa reggelije 

 Csontváry Kosztka Tivadar: Magányos cédrus,  

 Csontváry Kosztka Tivadar: Zarándolklás a cédrushoz 

 Csontváry Kosztka Tivadar: Öreg halász 

 Csontváry Kosztka Tivadar: Nagy Taormina 

 Csontváry Kosztka Tivadar: Mostar 

 Csontváry Kosztka Tivadar: delphoi kocsihajtó 

 Duchamp: Biciklikerék 

 Dürer: Önarckép 

 Izsó Miklós: Táncoló paraszt 

 Laokoón-csoport 

 Manet: Reggeli a szabadban 

 Michelangelo: Dávid 

 Michelangelo: Sixtus- kápolna freskói 

 Müron: Diszkoszvető 

 Munch: Sikoly 

 M.S. mester: Mária és Erzsébet találkozása 

 Nofretete fejszobra 

 Rippl-Rónai: Kalitkás nő 

 Rippl-Rónai „kukoricás képek” 

 Rodin: Gondolkodó 

 Római portrészobor 

 Rubljov: Szentháromság 

 Soós Nóra: Buborékfújó VIII., 

 Szamothrakéi Niké 

 Szinyei Merse Pál: Majális 

 Szinyei Merse Pál Szent László legendákat ábrázoló freskók 
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 Van Eyck: Arnolfiní házaspár 

 Van Gogh: Önarckép 

 Van Gogh: Napraforgók 

 Van Gogh tájképek, grafikák 

 Velazquez: Las Meninas 

 Vermeer: Geográfus 

 Willendorfi vénusz 

 

Egyéb:  

 

 Bayeux-i kárpit 

 chartres-i katedrális üvegablakai 

 görög vázafestészet 

 Lánchíd-Budapest 

 Magyar Szent Korona és koronázási jelvények 

 nagyszentmiklósi kincs 

 Szkíta aranyszarvas 

 Tutanhamon arany halotti maszkja 

 

 

                                                                7-8. évfolyam 

 

A vizuális kultúra feladata a fejlesztő szakaszban is az, hogy a tanulók a vizuális művészet 

eszközeivel megismerhető világ jelenségeit megvizsgálják, értelmezzék, következtetéseiket az 

életkoruknak megfelelő szinten használják fel alkotó munkájukban. Ebben az életkorban 

felerősödik a mérlegelő gondolkodás, a személyes vélemények megjelenítése, melyek a 

vizuális kultúra minden részterületén érvényre jutnak, megjelenik a vizuális nevelés 

értékközvetítő, értékteremtő hatásának személyiségformáló ereje. A vizuális kultúra 

kultúraközvetítő hatása a történeti korok művészetének alkotó jellegű megismerésében rejlik. 

A magyar művészet kiemelkedő alkotásainak megismerése erősíti a nemzeti 

önazonosságtudatot, valamint a szociális kompetenciák fejlesztését is támogatja. A 

realitásigény erősödésével a tanulók érdeklődése a mindennapi vizuális jelenségek felé fordul, 

ezért kiemelt célként jelenik meg a médiatudatosság fejlesztése, a fenntarthatóság, a 

környezettudatos szemlélet erősítése.  

A technikai médiumok használatának túlsúlya miatt rendkívül fontos az újabb vizuális 

médiumok sajátosságainak megismertetése, azok kritikai, mérlegelő használatának 

kialakítása. Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgóképek és a médiaszövegek értelmezése és 

megértése legalább olyan fajsúlyos kérdés, mint a divat, a szűkebb, tágabb környezet vizuális 

kultúrája, és az ebben megjelenő technológia. 
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Az eredményes fejlesztés érdekében differenciált, személyre szabott feladatokra van szükség. 

Ez különösen igaz a sajátos nevelési igényű gyerekek estében, mert ezzel fenntartható az 

érdeklődés, megerősíthető a motiváció és biztosítható a sikerélmény. 

 

                                                             7. évfolyam 

 

 

Témakör neve Javasolt óraszám 

Vizuális művészeti jelenségek – Alkotások, stílusok 5 

Vizuális művészeti jelenségek – Személyes vizuális tapasztalat és 

reflexió 
5+1 

Médiumok sajátosságai – Médiumok jellemző kifejezőeszközei 4 

Időbeli és térbeli viszonyok – Tér és idő vizuális megjelenítésének 

lehetőségei 
4+1 

Vizuális információ és befolyásolás – Kép és szöveg üzenete 6 

Környezet: Technológia és hagyomány – Hagyomány, design, divat 5 

Környezet: Technológia és hagyomány – Tárgyak, terek, funkció 5 

                                                                                      Heti óraszám:     1 

Összes óraszám: 34 + 1 = 36 

 

 

 

Tematikai egység/ 

Fejlesztési cél 
Vizuális művészeti jelenségek – 

Alkotások, stílusok 

Órakeret 

5 óra 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Művészeti, képzőművészeti ágak legfontosabb jegyeinek 

megkülönböztetése, alkotások, vizuális jelenségek, látványok 

elemzése. A vizuális közlés különböző műfajú köznapi és 

művészi formáinak árnyalt megkülönböztetése. Korok és 

stílusjegyek. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Adott vagy választott – klasszikus, modern, kortárs – 

művészettörténeti korban, stílusban készült alkotások, 

építmények összehasonlítása, az ebből származó 

tapasztalatok felhasználása az alkotás során  

Adott témához társított korszakra, stílusra jellemző 

elemek felhasználásával fantáziát felhasználó feladatok 

megoldása  

Történelem: időmeghatározás, 

művészeti korstílusok és irányzatok 

kötődése a társadalmi, kulturális 

háttérhez  

 

Magyar nyelv és irodalom: a 

művészeti ágak mellérendelt 

viszonyainak megtapasztalása 

 

Informatika: számítógépes játékok  
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Különböző korból és kultúrából származó művek 

csoportosítása többféle szempont szerint 

 

Ének-zene: zenei stílusok, korok 

zenéi 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

képzőművészeti műfaj, stíluskorszak, stílusirányzat, kortárs művészet, 

művészi kifejezés, parafrázis, vizuális napló, látványterv 

Kimeneti 

követelmények/ta

nulási 

eredmények 

Látványt, műalkotásokat önállóan jellemez, bemutat 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat keres 

többféle forrásból 

Egyszerű képi inspiráció alapján elképzeli és megjeleníti a látványt, 

egyénileg és csoportmunkában 

Különböző művészettörténeti korokban, stílusokban készült alkotásokat, 

építményeket megkülönböztet, összekapcsol más alkotásokkal, melyek 

segítségével alkotótevékenysége során újrafogalmazza a látványt 

Tetszésítélete alapján alkotásokról információkat gyűjt, csoportosít, 

megállapításait felhasználja más szituációban 

Megfogalmazza személyes viszonyulását választott művész alkotásaihoz 

 

Tematikai egység/ 

Fejlesztési cél Vizuális művészeti jelenségek – Személyes vizuális 

tapasztalat és reflexió 

Órakeret 

5+1 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Vizuális jelek, jelzések, szimbólumok értelmezése, alkotó használata. 

Képi utasítások követése, illetve ilyenek létrehozása. Nem vizuális 

természetű információk érzékletes képi megfogalmazása. Időbeni 

folyamatok értelmezhető vizuális megjelenítése 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Művészeti élmények vizuális megjelenítése különböző 

eszközökkel önkifejező alkotásokban 

Elvont fogalmak vizuális megjelenítésére, műalkotások 

gyűjtése egyénileg vagy csoportmunkában. A gyűjtemények 

bemutatása 

Korábban látott műalkotás stílusjegyeit felhasználva önálló 

alkotómunka más elvont fogalom megjelenítése céljából 

Adott alkotó jellemzőinek, stílusjegyeinek összegyűjtése és a 

gyűjtött információk felhasználása játékos alkotó 

feladatokban  

Magyar nyelv és irodalom: 

szöveg és kép viszonya, nyelvi 

és nem nyelvi kódok 

mindennapi közlési 

helyzetekben, meggyőző 

kommunikáció, reflexió, vita  

 

Történelem: korok és 

stílusjegyek 

 

Dráma és tánc: érzelmek, 

elvont fogalmak, színház, 

színházi elemek 
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Adott látvány, tárgy együttes vizuális ábrázolása, majd a 

látvány kiegészítése a személyes mondanivaló érdekében  

XIX-XX. századi magyar művészet legjelentősebb 

alkotásainak megismerése egy-egy alkotáshoz tesztkérdések 

írása egyénileg vagy csoportban 

Informatika: fotó, foto shop, 

kisfilm, videó, ezekhez 

kapcsolódó programok 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

vizuális átírás, kiemelés eszközei, fény- és színhatás, kontraszt, 

színkontraszt, enteriőr 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Alkotómunka során felhasználja a már látott képi inspirációkat 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat keres többféle 

forrásból 

Elvont fogalmakat, művészeti tartalmakat belső képek összekapcsolásával, 

különböző vizuális eszközökkel megjelenít 

Vizuális problémák vizsgálata során összegyűjtött információkat különböző 

szempontok szerint rendez, a tapasztalatait felhasználja a megoldás 

érdekében  

Képek, médiaszövegek, történetek, szituációk feldolgozása során 

megjeleníti felszínre kerülő érzéseit, gondolatait 

Nem konvencionális feladatok esetében egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást talál 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Médiumok sajátosságai – Médiumok jellemző 

kifejezőeszközei 

Órakeret 

 4 óra 

A tematikai 

egység 

nevelési-

fejlesztési 

céljai 

Mozgóképi szövegértés, írás-olvasás tudás képességének fejlesztése, az 

önálló és kritikus attitűd kialakítása. Mozgóképnyelvi tájékozottság 

megszerzése, médiumok etikus és kritikus használatának elsajátítása. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Mozgókép működésének értelmezése, alkalmazása összetett 

feladatokban, a médium sajátos (nyelvi) működésének 

felismerése céljából 

Technikai képalkotó és digitális médiumok hétköznapi 

kommunikációs, személyes és művészi kifejező szándékának 

felismerése 

Magyar nyelv és irodalom: 

médiumok nyelvezete, 

elbeszélő, előadó kifejezési 

szándékának szubjektív 

nézőpontja 

Informatika: fotó, foto shop, 

videó, kisfilm, programok  
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Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

címrend, tipográfia, illusztráció, képaláírás, link, banner, kameraállás, 

kameramozgás 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat keres többféle 

forrásból 

Vizuális megjelenések, képek, mozgóképek, médiaszövegek vizsgálata 

során feltárt következtetéseit alkotó tevékenységében felhasználja, 

egyénileg és csoportmunkában 

Képek, médiaszövegek, történetek, szituációk feldolgozása során 

megjeleníti felszínre kerülő érzéseit 

Vizuális megjelenítés során egyénileg és csoportmunkában is használja a 

kiemelés, figyelemirányítás, egyensúlyteremtés vizuális eszközeit 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 

Időbeli és térbeli viszonyok – Tér és idő vizuális 

megjelenítésének lehetőségei 

Órakeret 

 4+1 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Tér és idő törvényszerűségei, ezek felhasználása az alkotásban. Egy és két 

iránypontos perspektíva jellemzői. Axonometria. Mozgások megfigyelése, 

megjelenítése. Időbeni folyamatok értelmezhető feldolgozása. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Tér és idő valós érzékelésének, látványának, 

törvényszerűségeinek megfigyelése különböző korok teret és 

időbeliséget ábrázoló műveiben 

Tér, térbeliség ábrázolása az egy iránypontos perspektíva 

szabályaival. Az elkészült alkotások, rajzok kiegészítése  

Két iránypontos perspektíva szabályainak megismerése 

Egyméretű axonometria felhasználásával készült, irreális 

tereket bemutató műalkotások szerkezeti elvének 

megfigyelése 

A mozgókép működésének, a mozgás illúziókeltésének és 

kezdeti animációs filmek technikatörténeti hátterének 

megismerése 

Dráma és tánc: cselekmény, 

jelenet, feszültség, konfliktus, 

fordulópont; díszlet, jelmez, 

kellék, fény- és hanghatások, 

téri orientáció, térkitöltés, 

mozgásmotívumok 

 

Magyar nyelv és irodalom: 

elbeszélő, cselekmény, epizód, 

helyszín, szereplő, leírás, 

párbeszéd, jellemzés; 

szerkezet, a cselekményt alkotó 

elemek, fordulatok, jelenet, 

konfliktus, feszültség, tetőpont, 

fordulópont 

 

Informatika: film, animáció, 

programok 

 

Matematika: perspektíva, 

axonometria  
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Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

állókép, mozgókép, képes forgatókönyv, fázis, perspektíva, axonometria 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Valóság vagy a vizuális alkotások, illetve azok elemei által felidézett 

képeket, történeteket vizuálisan megjelenít, egyénileg és csoportmunkában 

Vizuális megjelenéseket, képeket, mozgóképeket, médiaszövegeket vizsgál, 

következtetéseit alkotó tevékenységében felhasználja, egyénileg és 

csoportmunkában 

Helyzetek, történetek ábrázolása során felhasználja a kép és szöveg, a kép 

és hang viszonyában rejlő lehetőségeket, egyénileg vagy csoportmunkában 

Időbeli, térbeli folyamatokat közvetít újabb médiumok képírási formáinak 

segítségével egyénileg vagy csoportmunkában 

Nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást talál 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Vizuális információ és befolyásolás – Kép és szöveg üzenete 

Órakeret 

6 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Fényképek, újságképek, reklámképek olvasása, értelmezése, csoportosítása 

adott szempontok alapján, A vizuális kommunikáció különböző formáinak 

csoportosítása. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Nyomtatott és online sajtó tervezésekor alkalmazott 

fontosabb figyelemvezető, kiemelő eljárások megfigyelése 

és felhasználása játékos tervező feladatokban egyénileg és 

csoportmunkában 

Nem vizuális információk különböző célok érdekében 

vizuális, képi üzenetté alakítása  

Különböző helyzetekben az adott szituációhoz, tartalomhoz, 

közlési szándékhoz leginkább illeszkedő, kifejező és 

változatos vizuális eszközökkel prezentáció létrehozása 

Direkt kommunikációs célok érdekében kép és szöveg 

vizuális és fogalmi/szöveges üzenetének tanulmányozása, 

felhasználása játékos feladatokban  

Magyar nyelv és irodalom: 

nyelvi és nem nyelvi kódok, 

mindennapi közlési helyzetek, 

meggyőző kommunikáció. 

Nyomtatott és elektronikus 

szövegek jellemzői. Gyakori 

szövegtípusok. Ábrák, képek, 

illusztrációk kapcsolata a 

szöveggel  

 

Matematika: 

rendszeralkotás - elemek 

elrendezése; rendszerezést 

segítő eszközök  

 

Informatika: prezentáció, 

PowerPoint bemutató, 

táblázatok, diagramok 
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Dráma és tánc: helyzet- és 

szituációs gyakorlatok 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

verbális és vizuális kommunikáció, közlési szándék, figyelemirányítás, 

kiemelés, sűrítés 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat keres többféle 

forrásból 

Vizuális alkotásokat, képeket, történeteket vizuálisan megjelenít, egyénileg 

és csoportmunkában 

Vizuális megjelenítés során használja a kiemelés, figyelemirányítás, 

egyensúlyteremtés vizuális eszközeit, egyénileg és csoportmunkában 

Helyzetek, történetek ábrázolása során felhasználja a kép és szöveg, a kép 

és hang viszonyában rejlő lehetőségeket, egyénileg vagy csoportmunkában 

Nem vizuális információkat, számszerű adatokat különböző célok 

érdekében vizuális, képi üzenetté alakít 

Gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét változatos vizuális eszközök 

segítségével prezentálja 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 

Környezet: Technológia és hagyomány – Hagyomány, 

design, divat 

Órakeret 

 5 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Megfigyelések alapján a vizuális közlések érdekében különböző rajz és 

tárgy-átalakítási technikák alkalmazása. A választás lehetőségének 

mérlegelése a feladatok megoldása során felmerülő ötletek között. Műszaki 

ábrázolás alapjainak elsajátítása, díszítőmotívumok ismerete és 

felhasználása környezet-átalakítás során. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Tárgyak átalakítása, áttervezése meghatározott célok 

érdekében, a történeti korok és a modern design tárgyainak 

vizsgálatán keresztül 

Egyszerű műszaki jellegű ábrázolás segítségével saját tervek 

megjelenítése szabadkézi rajzban 

Személyes tárgyak megjelenítése a személyes stílus 

bemutatása érdekében, tetszőlegesen választott eszközökkel  

Lakóhelyünk jellemző díszítőmotívumait felhasználva 

mintatervezés különböző léptékben, minta felhasználása a 

Matematika: síkbeli és térbeli 

alakzatok. Vetületi ábrázolás. 

 

Technika és tervezés: 

szükségletek és igények 

elemzése, tevékenységhez 

szükséges információk 

kiválasztása, tervezés szerepe, 

jelentősége, műveleti sorrend 

betartása, eszközhasználat  

 

Biológia-egészségtan: 
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környezetalakításban  környezet fogalma, helyi 

természet- és környezetvédelmi 

problémák felismerése. 

Környezettudatos magatartás, 

fenntarthatóság 

 

Hon-és népismeret: 

hagyományok, tájegységek 

motívumai, díszítőelemek 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

metszetrajz, vetületi ábrázolás, nézetek, tudatos anyaghasználat, divat, 

személyes stílus 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Látványt, vizuális jelenségeket, műalkotásokat bemutat 

Alkotómunka során felhasználja a már látott képi inspirációkat 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat keres többféle 

forrásból 

Különböző művészettörténeti korokban, stílusokban készült alkotásokat, 

építményeket megkülönböztet, összekapcsol más alkotásokkal, melyek 

segítségével alkotótevékenysége során újrafogalmazza a látványt 

Különböző korok és kultúrák szimbólumai és motívumai közül adott cél 

érdekében gyűjtést végez, alkotó tevékenységében felhasználja a gyűjtés 

eredményeit 

Adott koncepció figyelembevételével, tudatos anyag- és eszközhasználattal 

tárgyakat, tereket hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkában 

Gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét változatos vizuális eszközök 

segítségével megjeleníti 

Adott téma vizuális feldolgozása érdekében megoldási lehetőségeket talál, 

javasol 

Nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást talál 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 

Környezet: Technológia és hagyomány – Tárgyak, terek, 

funkció 

Órakeret 

5 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Épített, tervezett környezet értelmezése többféle módon. Különböző korú 

és típusú tárgyak, épületek felmérése, elemzése, értelmezése változatos 

szempontok alapján. Az építészet térszervező és tömegalakítást szolgáló 

eszközeinek megértése. Elemzési szempontok megfelelő érvényesítése. 
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Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Épített terek, téri helyzetek elemző vizsgálata különböző 

vizuális eszközökkel  

A közvetlen környezet hasznos átalakítása, ötletek vizuális 

rögzítése, megoldási javaslat kidolgozása egyénileg és 

csoportmunkában. Az adott cél érdekében folyó tervezési 

folyamat lépéseinek dokumentálása 

Személyes tárgy áttervezése a funkció megtartásával, a 

gazdaságos anyaghasználat érvényesítésével 

Történelem: épületek, 

használati és dísztárgyak 

különböző korokban 

 

Hon- és népismeret: néprajzi 

tájegységek, nemzetiségek  

 

Földrajz: természeti környezet 

és kultúra összefüggései, 

kulturális régió 

 

Technika és tervezés: 

lakókörnyezet és életmód; 

tárgyak, szerkezetek, 

rendeltetése 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

építészeti elem, lépték, designgondolkodás, ergonómia, forma és funkció 

összefüggései 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Különböző korok, kultúrák szimbólumai, motívumai közül adott cél 

érdekében gyűjtést végez, alkotó tevékenységében felhasználja a gyűjtés 

eredményeit 

Alkotómunka során felhasználja a már látott képi inspirációkat 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat keres többféle 

forrásból 

Adott koncepció figyelembevételével, tudatos anyag- és eszközhasználattal 

tárgyakat, tervez, hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkában 

Téma vizuális feldolgozása érdekében megoldási lehetőségeket talál 

Nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást talál 
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                                                             8. évfolyam 

 

 

Témakör neve Javasolt óraszám 

Vizuális művészeti jelenségek – Alkotások, stílusok 5 

Vizuális művészeti jelenségek – Személyes vizuális tapasztalat és 

reflexió 
5+1 

Médiumok sajátosságai – Médiumok jellemző kifejezőeszközei 4 

Időbeli és térbeli viszonyok – Tér és idő vizuális megjelenítésének 

lehetőségei 
4+1 

Vizuális információ és befolyásolás – Kép és szöveg üzenete 6 

Környezet: Technológia és hagyomány – Hagyomány, design, divat 5 

Környezet: Technológia és hagyomány – Tárgyak, terek, funkció 5 

                                                                                        Heti óraszám: 1 

Összes óraszám: 34 + 2 = 36 

 

 

 

 

Tematikai egység/ 

Fejlesztési cél 
Vizuális művészeti jelenségek – 

Alkotások, stílusok 

Órakeret 

5 óra 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Művészeti, képzőművészeti ágak legfontosabb jegyeinek 

megkülönböztetése, alkotások, vizuális jelenségek, látványok 

elemzése. A vizuális közlés különböző műfajú köznapi és 

művészi formáinak árnyalt megkülönböztetése. Korok és 

stílusjegyek. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Adott vagy választott – klasszikus, modern, kortárs – 

művészettörténeti korban, stílusban készült alkotások, 

építmények összehasonlító, elemzéséből származó 

tapasztalatok megfigyelése, elemzése és felhasználása 

az alkotás során.  

Adott témához társított korszakra, stílusra jellemző 

elemek, karakter felhasználásával vagy 

hangsúlyozásával fantáziát, belső képeket, intuíciót 

felhasználó feladatok megoldása  

Történelem: időmeghatározás, 

művészeti korstílusok és irányzatok 

kötődése a társadalmi, kulturális 

háttérhez  

 

Magyar nyelv és irodalom: a 

művészeti ágak mellérendelt 

viszonyainak megtapasztalása 

 

Informatika: számítógépes játékok  

 

Ének-zene: zenei stílusok, korok 
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Különböző korból és kultúrából származó művek 

csoportosítása különböző szempontok szerint 

zenéi 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

képzőművészeti műfaj, stíluskorszak, stílusirányzat, kortárs művészet, 

művészi kifejezés, parafrázis, vizuális napló, látványterv 

Kimeneti 

követelmények/ta

nulási 

eredmények 

Látványt, vizuális jelenségeket, műalkotásokat önállóan is pontosan, 

részlet gazdagon szövegesen jellemez, bemutat 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból 

Szöveges vagy egyszerű képi inspiráció alapján elképzeli és megjeleníti a 

látványt, egyénileg és csoportmunkában 

Különböző művészettörténeti korokban, stílusokban készült alkotásokat, 

építményeket összehasonlít, megkülönböztet és összekapcsol más 

jelenségekkel, fogalmakkal, alkotásokkal, melyek segítségével 

alkotótevékenysége során újrafogalmazza a látványt 

Tetszésítélete alapján alkotásokról információkat gyűjt, kifejezőerő és a 

közvetített hatás szempontjából csoportosítja, és megállapításait 

felhasználja más szituációban 

Megfogalmazza személyes viszonyulását, értelmezését adott vagy 

választott művész alkotásai, társadalmi reflexiói kapcsán 

 

Tematikai egység/ 

Fejlesztési cél Vizuális művészeti jelenségek – Személyes vizuális 

tapasztalat és reflexió 

Órakeret 

5+1 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Vizuális jelek, jelzések, szimbólumok értelmezése, alkotó használata. 

Képi utasítások követése, illetve ilyenek létrehozása. Nem vizuális 

természetű információk érzékletes képi megfogalmazása. Időbeni 

folyamatok értelmezhető vizuális megjelenítése 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Művészeti élmények vizuális megjelenítése, átírása 

különböző eszközökkel önkifejező alkotásokban, rövid 

szöveges értelmezéssel 

Elvont fogalmak változatos vizuális megjelenítésére, 

műalkotások gyűjtése egyénileg vagy csoportmunkában. A 

gyűjtemények bemutatása, vitatható műalkotások kapcsán az 

érvelés gyakorlása 

Korábban látott műalkotás stílusjegyeit felhasználva önálló 

Magyar nyelv és irodalom: 

szöveg és kép viszonya, nyelvi 

és nem nyelvi kódok 

mindennapi közlési 

helyzetekben, meggyőző 

kommunikáció, reflexió, vita  

 

Történelem: korok és 

stílusjegyek 
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alkotómunka más elvont fogalom megjelenítése céljából 

Adott alkotó jellemzőinek, stílusjegyeinek összegyűjtése és a 

gyűjtött információk felhasználása játékos alkotó 

feladatokban  

Adott látvány, tárgy együttes vizuális ábrázolása, majd a 

látvány kiegészítése, továbbgondolása választott vizuális 

alkotások képi elemeinek felhasználásával a személyes 

mondanivaló érdekében  

A XIX-XX. századi magyar művészet legjelentősebb 

alkotásainak megismerése egy-egy alkotáshoz televíziós 

műveltségi vetélkedők stílusában változatos tesztkérdések 

írása egyénileg vagy csoportban. Egyéni felkészülés után a 

vetélkedő eljátszása 

Dráma és tánc: érzelmek, 

elvont fogalmak, színház, 

színházi elemek 

 

Informatika: fotó, foto shop, 

kisfilm, videó, ezekhez 

kapcsolódó programok 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

vizuális átírás, kiemelés eszközei, fény- és színhatás, kontraszt, 

színkontraszt, enteriőr 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Alkotómunka során felhasználja a már látott képi inspirációkat 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból 

Elvont fogalmakat, művészeti tartalmakat belső képek összekapcsolásával 

bemutat, magyaráz és különböző vizuális eszközökkel megjelenít 

Vizuális problémák vizsgálata során összegyűjtött információkat, 

gondolatokat különböző szempontok szerint rendez és összehasonlít, a 

tapasztalatait különböző helyzetekben a megoldás érdekében felhasználja 

Látványok, képek, médiaszövegek, történetek, szituációk feldolgozása 

kapcsán, személyes módon kifejezi, megjeleníti felszínre kerülő érzéseit, 

gondolatait, asszociációit 

Nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást talál 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Médiumok sajátosságai – Médiumok jellemző 

kifejezőeszközei 

Órakeret 

 4 óra 

A tematikai 

egység 

nevelési-

fejlesztési 

Mozgóképi szövegértés, írás-olvasás tudás képességének fejlesztése, az 

önálló és kritikus attitűd kialakítása. Mozgóképnyelvi tájékozottság 

megszerzése, médiumok etikus és kritikus használatának elsajátítása. 
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céljai 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Mozgókép működésének értelmezése majd kreatív 

alkalmazása összetett feladatokban, mely a médium sajátos 

(nyelvi) működésének felismerését célozza 

Technikai képalkotó, digitális médiumok hétköznapi 

kommunikációs, továbbá személyes és művészi kifejező 

szándékának összehasonlítása 

Magyar nyelv és irodalom: 

médiumok nyelvezete, 

elbeszélő, előadó kifejezési 

szándékának szubjektív 

nézőpontja 

Informatika: fotó, foto shop, 

videó, kisfilm, programok  

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

címrend, tipográfia, illusztráció, képaláírás, link, banner, kameraállás, 

kameramozgás 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból 

Vizuális megjelenések, képek, mozgóképek, médiaszövegek vizsgálata, 

összehasonlítása során feltárt következtetéseit megfogalmazza, alkotó 

tevékenységében felhasználja, egyénileg és csoportmunkában 

Látványok, képek, médiaszövegek, történetek, szituációk feldolgozása 

kapcsán, személyes módon kifejezi, megjeleníti felszínre kerülő érzéseit, 

gondolatait, asszociációit 

Vizuális megjelenítés során egyénileg és csoportmunkában is használja a 

kiemelés, figyelemirányítás, egyensúlyteremtés vizuális eszközeit 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 

Időbeli és térbeli viszonyok – Tér és idő vizuális 

megjelenítésének lehetőségei 

Órakeret 

 4+1 óra 

A tematikai 

egység 

nevelési-

fejlesztési 

céljai 

Tér és idő törvényszerűségei. Egy és két iránypontos perspektíva jellemzői. 

Axonometria. Mozgások megfigyelése, megjelenítése. Időbeni folyamatok 

értelmezhető megjelenítése. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Tér és idő valós érzékelésének, látványának, 

törvényszerűségeinek megfigyelése és összevetése a 

különböző korok teret és időbeliséget ábrázoló, megjelenítő 

módjaival 

Tér, térbeliség ábrázolása az egy iránypontos perspektíva 

szabályaival. Az elkészült alkotások, rajzok kiegészítése  

Dráma és tánc: cselekmény, 

jelenet, feszültség, konfliktus, 

fordulópont; díszlet, jelmez, 

kellék, fény- és hanghatások, 

téri orientáció, térkitöltés, 

mozgásmotívumok 

 

Magyar nyelv és irodalom: 
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Két iránypontos perspektíva szabályainak megismerése, 

alkalmazása szögletes testek rajzi megjelenítésében  

Egyméretű axonometria felhasználásával készült, irreális 

tereket bemutató műalkotások szerkezeti elvének 

megfigyelése után változatok önálló alkotása 

A mozgókép működésének, a mozgás illúziókeltésének és 

kezdeti animációs filmek technikatörténeti hátterének 

megismerése után stop motion típusú animációs kisfilmek 

készítése csoportban 

elbeszélő, cselekmény, epizód, 

helyszín, szereplő, leírás, 

párbeszéd, jellemzés; 

szerkezet, a cselekményt alkotó 

elemek, fordulatok, jelenet, 

konfliktus, feszültség, tetőpont, 

fordulópont 

 

Informatika: film, animáció, 

programok 

 

Matematika: perspektíva, 

axonometria  

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

állókép, mozgókép, képes forgatókönyv, fázis, perspektíva, axonometria 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Valóság vagy a vizuális alkotások, illetve azok elemei által felidézett 

asszociatív módon generált képeket, történeteket szövegesen megfogalmaz, 

vizuálisan megjelenít, egyénileg és csoportmunkában 

Vizuális megjelenések, képek, mozgóképek, médiaszövegek vizsgálata, 

összehasonlítása során feltárt következtetéseit megfogalmazza, alkotó 

tevékenységében felhasználja, egyénileg és csoportmunkában 

Helyzetek, történetek ábrázolása, dokumentálása során felhasználja a kép és 

szöveg, a kép és hang viszonyában rejlő lehetőségeket, egyénileg vagy 

csoportmunkában 

Adott témát, időbeli, térbeli folyamatokat, történéseket közvetít újabb 

médiumok képírási formáinak segítségével egyénileg vagy 

csoportmunkában 

Nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást talál 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 
Vizuális információ és befolyásolás – Kép és szöveg üzenete 

Órakeret 

6 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Fényképek, újságképek, reklámképek csoportosítása adott szempontok 

alapján, olvasása, értelmezése. A vizuális kommunikáció különböző 

formáinak csoportosítása. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 
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Nyomtatott és online sajtó tervezésekor alkalmazott 

fontosabb figyelemvezető, kiemelő eljárások megfigyelése 

és felhasználása játékos tervező feladatokban egyénileg és 

csoportmunkában 

Nem vizuális információk különböző célok érdekében 

vizuális, képi üzenetté alakítása  

Különböző helyzetekben az adott szituációhoz, tartalomhoz, 

közlési szándékhoz és a személyes érdeklődéshez leginkább 

illeszkedő, kifejező és változatos vizuális eszközökkel 

prezentáció létrehozása, a gondolatok, tervek, vélemények, 

észrevételek bemutatásához  

Direkt kommunikációs célok érdekében kép és szöveg 

vizuális és fogalmi/szöveges üzenetének tanulmányozása, 

azok egymást befolyásoló, módosító, erősítő, illetve 

gyengítő hatásának vizsgálata játékos feladatokban  

Magyar nyelv és irodalom: 

nyelvi és nem nyelvi kódok, 

mindennapi közlési helyzetek, 

meggyőző kommunikáció. 

Nyomtatott és elektronikus 

szövegek jellemzői. Gyakori 

szövegtípusok. Ábrák, képek, 

illusztrációk kapcsolata a 

szöveggel  

Matematika: 

rendszeralkotás - elemek 

elrendezése; rendszerezést 

segítő eszközök  

 

Informatika: prezentáció, 

PowerPoint bemutató, 

táblázatok, diagramok 

 

Dráma és tánc: helyzet- és 

szituációs gyakorlatok 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

verbális és vizuális kommunikáció, közlési szándék, figyelemirányítás, 

kiemelés, sűrítés 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból 

Valóság vagy a vizuális alkotások, illetve azok elemei által felidézett 

asszociatív módon generált képeket, történeteket szövegesen megfogalmaz, 

vizuálisan megjelenít, egyénileg és csoportmunkában 

Vizuális megjelenítés során használja a kiemelés, figyelemirányítás, 

egyensúlyteremtés vizuális eszközeit, egyénileg és csoportmunkában 

Helyzetek, történetek ábrázolása, dokumentálása során felhasználja a kép és 

szöveg, a kép és hang viszonyában rejlő lehetőségeket, egyénileg vagy 

csoportmunkában 

Nem vizuális információkat, számszerű adatokat különböző célok 

érdekében vizuális, képi üzenetté alakít 

Gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét változatos vizuális eszközök 

segítségével prezentálja 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 

Környezet: Technológia és hagyomány – Hagyomány, 

design, divat 

Órakeret 

 5 óra 
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A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Megfigyelések alapján a vizuális közlések érdekében különböző rajz és 

tárgy-átalakítási technikák alkalmazása. A választás lehetőségének 

mérlegelése a feladatok megoldása során felmerülő ötletek között. Műszaki 

ábrázolás alapjainak elsajátítása, díszítőmotívumok ismerete és 

felhasználása környezet-átalakítás során. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Tárgyak átalakítása, áttervezése meghatározott célok 

érdekében, a történeti korok és a modern design tárgyainak 

vizsgálatán keresztül 

Egyszerű műszaki jellegű ábrázolás segítségével saját tervek 

megjelenítése szabadkézi rajzban 

Személyes tárgyak elemzése és megjelenítése a személyes 

stílus bemutatása érdekében, tetszőlegesen választott 

eszközökkel  

Lakóhelyünk jellemző díszítőmotívumait felhasználó, 

önállóan gyűjtött inspirációs forrás segítségével 

mintatervezés különböző léptékben, minta felhasználása a 

környezetalakításban  

Matematika: síkbeli és térbeli 

alakzatok. Vetületi ábrázolás. 

 

Technika és tervezés: 

szükségletek és igények 

elemzése, tevékenységhez 

szükséges információk 

kiválasztása, tervezés szerepe, 

jelentősége, műveleti sorrend 

betartása, eszközhasználat  

 

Biológia-egészségtan: 

környezet fogalma, helyi 

természet- és környezetvédelmi 

problémák felismerése. 

Környezettudatos magatartás, 

fenntarthatóság 

 

Hon-és népismeret: 

hagyományok, tájegységek 

motívumai, díszítőelemek 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

metszetrajz, vetületi ábrázolás, nézetek, tudatos anyaghasználat, divat, 

személyes stílus 
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Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Látványt, vizuális jelenségeket, műalkotásokat önállóan, pontosan, részlet-

gazdagon szövegesen jellemez, bemutat 

Alkotómunka során felhasználja a már látott képi inspirációkat 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat, képi 

inspirációkat keres többféle forrásból 

Különböző művészettörténeti korokban, stílusokban készült alkotásokat, 

építményeket összehasonlít, megkülönböztet és összekapcsol más 

jelenségekkel, fogalmakkal, alkotásokkal, melyek segítségével 

alkotótevékenysége során újrafogalmazza a látványt 

Különböző korok és kultúrák szimbólumai és motívumai közül adott cél 

érdekében gyűjtést végez, alkotó tevékenységében felhasználja a gyűjtés 

eredményeit 

Adott koncepció figyelembevételével, tudatos anyag- és eszközhasználattal 

tárgyakat, tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkában 

Gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét változatos vizuális eszközök 

segítségével prezentálja 

Adott téma vizuális feldolgozása érdekében problémákat vet fel, megoldási 

lehetőségeket talál, javasol, a probléma megoldása érdekében kísérletezik 

Nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást talál 

 

Tematikai 

egység/ 

Fejlesztési cél 

Környezet: Technológia és hagyomány – Tárgyak, terek, 

funkció 

Órakeret 

5 óra 

A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Épített, tervezett környezet értelmezése többféle módon. Különböző korú 

és típusú tárgyak, épületek felmérése, elemzése, értelmezése változatos 

szempontok alapján. Az építészet térszervező és tömegalakítást szolgáló 

eszközeinek megértése. Elemzési szempontok megfelelő érvényesítése. 

Javasolt tevékenységek Kapcsolódási pontok 

Épített terek, téri helyzetek elemző vizsgálata különböző 

vizuális eszközökkel, a tér megjelenítésének lehetőségeivel 

kísérletezve  

A közvetlen környezet hasznos átalakítása érdekében 

konkrét probléma feltárása, elemzése, a megoldás érdekében 

az ötletek vizuális rögzítése, majd a végleges megoldási 

javaslat kidolgozása, modellezése és bemutatása egyénileg 

Történelem: épületek, 

használati és dísztárgyak 

különböző korokban 

 

Hon- és népismeret: néprajzi 

tájegységek, nemzetiségek  

 

Földrajz: természeti környezet 
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és csoportmunkában. Az adott cél érdekében folyó tervezési 

folyamat lépéseinek dokumentálása 

Személyes tárgy áttervezése a funkció megtartásával, 

ugyanakkor sajátos szempontok érvényesítésével a vizuális 

felmérésből származó elemző tapasztalatok alapján, a 

gazdaságos anyaghasználat érvényesítésével 

és kultúra összefüggései, 

kulturális régió 

 

Technika és tervezés: 

lakókörnyezet és életmód; 

tárgyak, szerkezetek, 

rendeltetése 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

építészeti elem, lépték, designgondolkodás, ergonómia, forma és funkció 

összefüggései 

Kimeneti 

követelmények/

tanulási 

eredmények 

Különböző korok, kultúrák szimbólumai, motívumai közül adott cél 

érdekében gyűjtést végez, alkotó tevékenységében felhasználja a gyűjtés 

eredményeit 

Alkotómunka során felhasználja a már látott képi inspirációkat 

Adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból 

Adott koncepció figyelembevételével, tudatos anyag- és eszközhasználattal 

tárgyakat, tereket tervez, hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkában 

Téma vizuális feldolgozása érdekében problémákat vet fel, megoldási 

lehetőségeket talál, javasol, a probléma megoldása érdekében kísérletezik 

Nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást talál 

 

 

Ajánlott műtípusok, művek, alkotók: 7-8. évfolyam 

 

Építmények:  

 Gaudi: Sagrada Familia 

 Gropius: A Bauhaus központi épülete 

 Le Corbusier: Ronchamp-i kápolna 

 Makovecz Imre épületei 

 Pollack Mihály: Nemzeti Múzeum 

 Steindl Imre: Országház 
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Képzőművészeti alkotások:  

 Baldessari: Stonehenge 2005 

 Barabás Miklós portréfestményei 

 Bernáth Aurél: Tél 

 Borsos József: Nemzetőr 

 Bosch: A hét főbűn 

 Brueghel: Vakok 

 Brunelleschi: Ospedale degli Innocenti, 

 Caravaggio: Szent Máté elhivatása 

 Fáraó vadászaton-thébai falfestmény 

 Gauguin: Mi újság? 

 Gauguin: Tahiti nők 

 Giacometti: Erdő 

 Giotto: Szent Ferenc élete 

 Kandinszkij: Sárga piros kék 

 La Tour: A születés 

 Madarász Viktor történelmi festményei 

 Man Rey: Ajándék 

 Massaccio: Szentháromság 

 Markó Károly tájképei 

 Matisse: Csendélet kék asztalon 

 Mányok Ádám: II. Rákóczi Ferenc 

 Marcus Aurelius lovasszobra 

 M.C. Escher grafikái 

 Memling: Jelenetek Mária életéből 

 Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic 

 Modigliani: Jeanne Hébuterne sárga pulóverben 

 Monet: A felkelő nap impressziója 

 Moore: Fekvő figura 

 Munkácsy Mihály: Tépéscsinálok 

 Munkácsy Mihály: Ecce homo 

 Orosz István grafikái 

 Paál László tájképei 

 Picasso: Guernica 

 Picasso: Avignoni kisasszonyok 

 Raffaello: Az athéni iskola 

 Rembrandt: Éjjeli őrjárat 

 Shiota: Emlékeső 

 Vermeer: Geográfus 
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Egyéb:  

 Cristo, 

 Dali 

 Vasarely 
 

 


